


International Games Magazine 



TP 

AprobatC N PR 

Nr 103/ Da/016/ 2000 

ValaOil - 2000 - 




Mai 2000 



34.000 lei 



; 



Arcanum 



CD-ul confine: 



Playable demos 

Beetle Crazy Cup 

Devil Inside 

Evolva 

Force Commander 

Invictus 

Half-Life: Opposing Force 

Need For Speed Porsche 20000 

Rollcage Stage II 

Sudden Strike 

Shareware 

Cute FTP 4.0 
Frigate 
Hair Pro 5.0 
Mass Downloader 
Simpson Icons 
WinAmp 2.61 



dTnf f ]#TnD 



ageddon 
TDR 2000 



rfh nrpftfl 




International Game* MiyiJiM 



Dulce-i limba romaneasca 



Ca redactor-sef al unci reviste de jocuri este daloria mca sa urmaresc 
indcaproape toate evenimentele care au loc pe piaja jocuri lor. 
fie ea internationala sau autohiona. Din pacate, in Romania 
aceasla pia|a este foarte slab dezvoltata, nu mai trcbuie sa expun motivcle 
toala lumea lc cunoaste, chiar daca in usoara crcstcre. 

Nu cu foarte mull limp in urma, producatorii de jocuri s-au lovit 
de o problema dcstul de mare. De vreme ce jocuri le sunt un bun de larg 
consum. sunt utilizale de un numar foarte mare de oameni cu |eluri. 
idealuri. credinte si conceptii diferite. Va mai aduceti probabil aminte de 
scandalul provocat de Quake in Germania, scandal ce a dus la cenzurarea 
jocului respectiv. La fcl si Carmageddon. Imaginafi-va ce cfect trebuie 
sa fi avut Lara Croft cu ale ei forme prin Arabia undc femeile sunt 
spanzuraic numai daca indraznesc sa-si arate gleznele. Acesta a fost 
unul din principalele motive pentru care producatorii de jocuri au fost 
nevoin sa ia in scrios varianta localizarii produselor sale pentru a se 
integra mai bine diverselor regiuni si culturi ale lumii. 

Bincinjeles ca nu au lipsit si motivele comerciale. Chiar daca limba 
englcza este dc obicei folosita s-a obscrvat ca transpunerea interfetei de 
joe si chiar a dialogurilor si in alte limbi au avut cfecte benefice asupra 
vanzarilor. Atat de benefice incat localizarile au devenit la randul lor o 
afacere, deja s-au constituit companii a caror activitate de baza sunt 
tocmai aceste localizari (The Localization Institute). 

Si in Romania am incepul sa asistam la primii pasi facuji in accasta 
dirccfic. UbiSoft Entertainment desi este unul dintrc cei mai aprigi 
sus|inatori ai localizari lor, dcocamdata au evitat Romania, ceca cc nu i-a 
impiedicat totusi sa lanseze cu mult tam-tam anul trecut in decembrie 
Ray/nan 2. in schimb. Electronic Arts (reprezentata de Best Com- 
puters) are deja nenumarate titluri „romanizate". E adevarat, localizarea 
a constat dcocamdata in tiparirea cutiei si manualului in limba romana. 
insa, daca accasta manevra se va dovedi utila. poate o sa avem placerea 
sa auzim soldatul GDI raspunzand cu: „Sa train!" sau poate si mai bine, 
sosclelc dintr-un Need for Speed 7 sa fie pline de gropi. Problema care 
se pune este daca utilizaton.il final va aprecia acest efort. Ce joe va 
achizitiona? Cel in care computerul isi va afisa ..Choose your car!" sau 
eel cu „Alege-ti bolidul!". Probabil ca raspunsul la aceste intrebari il 
vom alia destul de curand inlr-un an. poate doi (paslrand o nota 
optimists). 

Pentru producatori. localizarile sunt rentabile. deja toata lumea c 
convinsa de acesl lucru. Insa sunt ele renlabile si pentru ulilizator? 
Raspunsul imediat este da. In primul rand se va descurca mai usor cu 
interfata, ii va deveni mult mai familiara. Manualul va fi in(eles mult mai 
usor. Iar in final nici nu mai este obligat practic sa-si insuseasca limba 
cngleza. Daca insa aceste localizari nu vor fi facute cum trebuie. 
respectandu-se elementele pe care le-am amintit in debut (cultura, 
civilizafic), s-ar putea ca localizarile sa aiba efectul contrar. De asemenea, 
o traducere prost rcalizata poate distruge realmente atractivitatca jocului 
respectiv. Aceasta din urma pare sa fie practic cea mai mare problema 
acclorcare fac localizarile. $idupa cum bine stim dulcea noastra limba 
romaneasca este atat de pretentioasa. Cu toate aceste nu trebuie sa nc 
pierdem speranta. Intr-o buna zi vom merge la magazin si vom putea 
achizi(iona un joe UbiSoft sau Electronic Arts (si nu numai) tradus 
complet in romaneste. 
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Cuprins 

Cuprlns CD 

Dcmo-uri ultimul racnct. pc care vi le oferim pcntru a va ridiea 
apctitul de jocuri O 

News 

Fierbinfi, scoasc din cuptorul LEVEL O 

Preview 

Pool Of Radiance: Ruins Of Myth Drannor ... 1 6 

Un RPG care se anunja a II pc masura asleptarilor noastrc 

Praetorians 1 8 




Luati-va fustita dc piclc $i 
sandalclc ca pleaca romanii la 
rczbel. 



Stunt Grand Prix 20 

Sarituri, cascadorii, looping-uri... o rcteta dc succes! 



Jump Runner 
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llai sa ne dam cu nava-n cer(u 
gurii). 



Earth 2150 24 

RTS in straic 3D, extrem de complex 

Hard Truck 2 26 

Nu o sa fie cu bascula, o sa fie cu tiru' si-o sa fie fain de lot 

Carmageddon The Death Race 2000 28 

Spaima soselelor din nou in acliune... Ferifi-va de EL! ! ! 

Arcanum 30 

Crcatorii lui Fallout isi dau frau liber imaginatiei. 




Review 

Airport Inc 32 

F 3 



Material didactic penlru baietii 
dc la Tarom! 
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Star Trek: Armada 34 

RTS 3D... mai mult nu are rost sa va spunem! Juca(i-I! 

Half-Life: Opposing Force 36 

Let's stop Gordon Freeman. 

Gabriel Knight 3 38 

Partea a treia a unui quest binecunoscut 

Renegade Racer 40 
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Renegatii se dau in barci. 
Intrarca libera! 



Might & Magic VIII 42 

...continuare... 

Wild Wild West 44 

Pit", paf din pistoale, opt ce murira. doi ce scapara! 

Alien Nations 46 




Extraterestrii se dau la 
pamantencc. li lasam? 



Majesty 48 

Un nou regal, condus altfcl de aceasta data. 

The Devil Inside 50 

Cryo a rupt gura targului! 

Invictus 52 



Eroi de la Ter- 
mopile pe moni- 
tor(ul de Brasov) 
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Mlnlrevlew 

Deer Hunt Challenge & Nerf-ArenaBlast 54 

Y2K & Venerix 55 

Readers Review 

Wheel Of Time 56 



[ati ca va puteli da cu parerea! 
Undo? Dccidc(i voi! 




Walkthrough 



Might & Magic VIII 

Util, placul ... facut de K'shu (dc cine altcineva!) 
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Playstation 

Nightmare Creatures 64 



ECW Hardcore Revolution 
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Jocul - Zeul Mileniului Trei 
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Nu se va opri aici! 



Multimedia 



Dance eJay 2 & Star wars - Pit Droids 70 






Un tiilu cducaiiv ?i ceva muzica. 
mixale armonios a la LEVEL 



Hardware 

Piese grele, pentru calculatoarele voastre 72 

Troubleshooting 

Aveti probleme? 77 

Dali cu scrisori in Warp. 

Chatroom 

Mail 78 

Hai sa mai schimbam vreo doua vorbc! 
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Playable lams 

Beetle Crazy Cup 

Xpiral - Infogrames 

Legendara ..broscuta" se inloarce. si ne arata ca face fa|a mai multor 
fnccrcari. printrc care sc numiira cascadorii, curse nebunesti. si probe de 
indemanare. 

Devil Inside 

Cryo 

Un show de televiziune inspaimanlalor, in care un reporter ncinfricat 
patrunde inlr-o casa parasita. in care chiar diavolul are o rafuiala cu ni$te 
cuno^tinte mai vechi. 

Evolva 

Computer Artworks - Virgin 

Un third person shooter in care accentul se punc pc tactica. Soldatii 
viitorului lupta impotriva unui parazit care ameninfa intcgritatea planctei. 
Studiul AND-ului acestei specii are o important;"] majora. 

Force Commander 

LucasArts - Activision 

Prima strategic in tinip real care sc desfasoara in universul Star Wars. 

Invictus 

Interplay 

O strategic in timp real, similar? cu Myth sail Warhammer: Dark Omen, 
Aflat la comanda unui grup de eroi. nu ai voie sa faci nici o greseala. 

Half-life: Opposing Force 

Gearbox - Sierra 

Un add-on ai cclcbrului first person shooter, care ne readucc in com- 
plexul Black Mesa, de aceasta data cu scopul de a-l opri pe Gordon Freeman. 

Need for Speed Porsche 2000 

Electronic Arts 

Continuarea serici dc marc succes in randul profesionislilor 
volanului. In ciuda faptului ca avem doaro masina ?i o singura pista, si 
ca in 15 zile acest demo expira. sctea de viteza ne va fi cat de cat potolita. 

Rollcage Stage II 

ATD - Psygnosis 

Acecasi viteza ametitoare, aceiasi rivali care foloscsc cele mai murdare 
metode pentru a ne seoate din cursa. si acclasj nivel maxim al adrenal inei 
din sange. 

Sudden Strike 

CDV Software 

O strategic putin mai solisticata. pe care fanii o vor aprecia cu siguran|ii. - 

Test Drive Le Mans 

Infogrames 

Nici seria Test Drive nu sla pe loc, §i iata ca ne ofera posibilitalea de 
a concura pe celcbra pista franceza cu nu mai pu(in de 50 dc modele de masini. 

Trophy Bass 4 

Sierra 

Simulator de pescuit. care probabil sc adrcscaza eclor pasionau de 
acest sport, dar care urasc apa. Musca, mu§c3? 

X-tension 

THQ 

Un demo nejucabil. care are menirea de a ne readuce in sange polta 
de X: Beyond the Frontier. 



Level 



mai 



Screenshots 

4x4 Evolution 

Simulator auto potrivit pcntru asfaltul din patria noastra. 

Carmageddon The Death Race 2000 

Aventuri noi il asteapta pe soferul turbat. Atentie pe unde treceti 
strada! 

Morrowind 

Un RPG care se constiluie ca o continuare a cclcbrului The Elder 
Scrolls. 

Pantheon 

Strategic in limp real, de la crcatorii unui titlu de succes Imperi- 
alism. 

Praetorians 

De la baieh'i care au realizat Commandos-wile, un titlu de strategic 
care ne trimitc la inceputurile Imperiului Roman, pe care va trebui sa- 
I conducem. 

Soldier 

Un joe de ac(iune 3D. in care vom avea parte de inamici gramada. 
si munitie nelimilata. lesecu scandal! 



Nuprins Q& 




Updates 

Gruntzv.1.01 

HOMAM 3 v.1.03 

Pharaoh enhancement 

pack 

Sims v.1.01 

Unreal Tournament v413 

Themes 

Day of the Tentacle 

Fallout 2 

Ferrari Fl-2000 

GTA2 

Here there be dragons 

Matrix 

System Shock 2 




Shareware 

Cute FTP 4.0 

Un client FTP foarte popu- 
lar cu rezultate excelente chiar si 
la cclc mai dure teste. 

Frigate 

Un manager de fisiere, cu 
t'acilitati chiar si in lucrul in rejele. 

Hair Pro 5.0 

Program pentru schimbarea 
frezelor. Mai simplu de mat nici 

ca se poate. 

Mass Downloader 

Un downloader care va da 
rezultate uimitoare in ceea ce 
priveste viteza. 

MP3 Player Screen Saver 

Un soft care ne propune 
alternarea unui MP3 cu un 
slideshow de imagini dinainte 
alese. lese un video-clip? 

Simpsons Icons 

Icon-uri pentru Windows, 
inspirate din scrialul de desenc 
animate. 

WhatsUPGold 

O „unealta" puternica pentru 
surferi. 

WinAmp2.61 

Lucrurile se mJseS cu o vi- 
teza uimitoare in acesl domeniu. 

WinRAR2.7b2 

Chiar daca este doar o 
versiune beta, putem vedea o 
viteza de lucru mai marc, sj o 
interfata mai prietenoasa. 
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Richard Garriot (faimosul 
Lord British), fondatorul 
companiei Origin Systems 
si creatorul uneia din cele 
mai longevive serii de jo- 
curi - Ultima, si-a parasit 
locul de immea pentru a 
urma alte idealuri. Planu- 
rile sale de viitor sunt ne- 
cunoscute la momentul ac- 
tual. Garriot a lucrat la 
Origin timp de 1 5 ani. Com- 
pania, ramasa fara fondator, 
declara ca urmatorul joe 
prin care Origin si-a pro- 
pus sa uimeasca piata. Ul- 
tima Online 2, nu va avea de 
suferit in urma plecarii lui 
Garriot. Tot acum s-a aflat 
cfi un Privateer On-line nu 
va avea nici el de suferit in 
urma acestei plecari. Ca de 
obicei... 






Acclaim Entertainment a 
a ii i! mat la New York, pe 21 
martie, lansarea primelor 
sale i it hi ii pentru PlaySta- 
tion 2: All-Star Baseball 
2002 si un nou joe bazat pe 
seriile Ferrari Formula 1 
si 360 Challenge. Aceste 
tit In ii promit si profite din 
plin de noua tehnologie. 
Lansarile vor avea loc in 
candva intre 1 septembrie 
2000 si 31 august 2001. 




Posesorii acestui tip de 
consols se pot bucura ince- 
pand cu luna martie de jocul 
celor de la UbiSoft, pre- 
zentat ca action/adventure 
plasat intr-un mediu grafic 
de o calitate, spun produ- 
catorii, nemaivSzuta pe 
Dreamcast. Rayman, bine- 
cunoscutul personaj lipsit 
de brate si picioare, se plim- 
ba si in aceasta versiune 
printre 40 de prieteni si dus- 
mani in decoruri fantastice. 
Pe Internet se gasesc noi 
hart i pentru Dreamcast. Nu 
ne ramane deciit si astep- 
tam Rayman 3. 



Vogel Parteners Event 

In scara zilei de vineri, 24 
marlie 2000, s-a dcsfa§urat in 
cadrul complexului Ciucas din 
Poiana Brasov. Vogel Partners 
Event. Cu aceasta ocazie au fost 
invitati to(i clientii finnei Vogel 
Publishing, carora. imr-o atmos- 
fera festiva Ic-au tost prczentate 



planurilc de viitor ale companiei. 
Tot cu aceasta ocazie a fost Ian- 
sat sitc-ul oficial al rcvistci CHIP 
(www.chip.ro). in aceeasi scara 
revista LEVEL a deccmat prc- 
miile peniru cele mai bune jocuri 
ale anului 1999 reprezenlantilor 
din Romania (UbiSoft Romania 
si Best Computers). 





Dracula-The 
Resurrection - 
DreamCatcher 
Interactive 

DupS ce DreamCatcher In- 
teractive a anun|at inchcierca 
contractului cu Index Plus pentru 
distribuirea lui Dracula - The 
Resurrection in America de Nord. 
nu ne mai ramane de facut decat 
sa asteptam aparitia acestui ape- 
lisani tiilu si pe melcagurile noaslre. 
Scopul jocului esie salvarca Mi- 
nci Harper din bra(ele diabolicc 
ale faimosului vampir, acum 
resurectat. Povestea palpitanta 
(continuarea romanului Dracula 
de Brain Stoker) e insopta de 
tehnologie Phoenix VR pentru 
panorama de 360 grade, cut- 
seene-uri de calitate cinemato- 
grafica, muzica de bagat gamerul 
in sperieti §i combinajie reusita 
intre grafica 2D si 3D. Din mai 
2000 ar fi bine sa aveli pregatit 
eel putin un P200 cu 32 MB in 
asteptarea contclui... 





DIABLO He in laza 
de beta-testing 

in slaisit. Blizzard aavut 
milfi de nervii milioanelor de 
gameri din toatS lumea ?i a 
anuntat inccputul fazci de 
beta-testing a unuia dintre cole 
mai astcptatc titluri din istoria 
jocurilor. DupS plecarea celor 
trei „grei" de la Criva| se prc- 




conizau problcmc legate de 
lansarea atat a eclui deal 
doilea diavol cat si a Warcralt- 
ului III. Pan3 acum. reacjiile 
norocosilor beta-testeri sunt 
ultrapozitivc: grallca cste su- 
perba. desi in beta-test sc tb- 
losesc elementc vi/uale cu 
rezolutii mici (ceea ce duce la 
aparitia patratelii). gameplay- 
ul c nemaipomenit, iar po- 
vestea... 5li(i voi. 



i 




8 



f Level 



mm 



Steel Beasts - 
Shrapnel Games 

Sub baghcta lui Al Dclancy, 
Steel Beasts se dezvolta armonios 
spre forma finala - simulator dc taiic. 
Jocul va 11 lansat pe 1 5 iunie 2000. 
iar demo-ul va aparea eat de cu- 
rand. Din declarative celor de la 
Shrapnel Games reiese ca Steel 
Beasts arc ca protagonisti tancu- 
rile Leopard 2A4 $i M I A 1 . Vom 
avca la indemana si un editor de 
harti. iarengine-ul jocului a permis 
crearca unui teren realist. Produ- 
catorii nu au uitat nici de schim- 
burile de comenzi intre membrii 
echipajului. Al-ul, promit cei de 
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la Shrapnel Games, va ft 
de calitate superioara. In 
afara dc asta. trupcle 
aliate il vor ajula pe ju- 
cator. desi nu vor putea 
ft controlate in mod di- 
rect. Pretul lui Steel Beasts 
se va alia undeva in jurul 
a 40 USD. 







Best Co 

a incheiat contracte de dis- 
tribute cu doua mari com- 
panii de jocuri. Este vorba de 
NovaLogic (Delta Force2, 
Tachyon: The Fringe) si 
Infogrames/GT Interactive 
(Driver, Unreal Tournament). 

EA Sports a lansat site-iil 
celui mai nou joe de Formula 
1. Pe site sunt accesibile si 
diferite concursuri (asta cu 
conditia s;l avert instalata cea 
mai noua versiune de Ma- 
cromedia Flash. Pentru cei 
interesafi, iata si adresa: 
httpVAvw»*aspor«sfl2000xoiiL 




a, in cursa vietn 
ecoara-te prin traficul aglomerat, fugi de 
politie, strabate aglomerarile urbane, 
drumurile de coasta, autostrazile s ! 
trecatorile din munti... asumandu-t 
Tntreaga responsabilitate de a 
conduce aceste supermasini la 
limita ... si chiar dincolo de 
aceasta. Este incercj 
suprema pe P£*iffmaterie de 



regatit? 



> Peste 80 de modele de Porsche te asteapta. 

• Alege o cariera de pilot in modul Porcche Evolution 
Mode ai condu de la primul model pana in zilele 
noastre. Sau tnocrie-te ca pilot de uzina Tn modul 
Factory Driver si iti vei testa din plin optitudinile. 

• Un nou si revolutionar motor grafic. Va fi virtorul teeter de 
performanta grafica. Simuleaza pericole reale. accidente. tratic si 
interventia politiei. 

• Masinile cunt generate din peste 2000 de poligoane^»ckpit-ul este 3D 
si bine detaliat. Poti obtine gratuit macini in plus dejjrgw e-ul Need tor 
Speed™. ^^™- 

• Replay-uri filmate cu mai multe camere. 
' Poti concura Multiplayer via modem si LAM^_ 
j Noua drumuri publice din Europa plus^flfiBrcuite special ci - 

inclusiv drumuri de legalura. interce^^MSrTiirt.itiin. iti stau 
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Supeimagazin : -Piata Unirii, magazin Unirea, 

corp central, etaj 3, Bucuresti 

Magazine: - Bd. Elisabeta nr.25, Bucuresti 

- Pasajul Pietonal Lipscani, Bucuresti 

tel/rax: 01-314 76 58 

e-mail: info©bestcomputers.ro 

www.bestcomputers.ro 
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Cryo Interactive a aniintat 
lansarea unei noi diviziuni 
sub numele de Cryo Le- 
gends. Aceasta si-a planificat 
lansarea pe parcursul 
anului 2000 a cinci titluri: 
The Time Machine - action/ 
adventure bazat pe romanul 
omonim al lui H.G. Wells 
(martie 2000); The Odyssey 
- adventure bazat pe epopeea 
omonima ( niai 2000); Ca- 
sanova - action/adventure 
avand in centru pe faimosul 
amant (octombrie 2000) si, 
in fine, Tales of Chivalry - 
adventure situat in Anglia, 
dupa retragerea romana 




Episode 1 : ObiWan - 
LucasArts 

lata ca se profileaza in orizontul 
asteptarilor gamcrilor din toata lu- 
mca aparitia unei a trcia parti din 
seria Dark Forces. Actiunea jocului 
va ft plasata in timpul povestii din 
lilmul de curand vizionat si pe la 
noi ..Episode I : The Phantom Me- 
nace". Tanaml ObiWan Kenobi este 
personajul principal. Inamicii, ar- 



mele si personajele seamana mult 
cu cei/cele din film. Cat despre 
..lilmulete". acestea vor fi probabil 
realizate cuengine-ul jocului. Jocul 
aduce imbunatatiri importantc (mai 
ales grafice) comparativ cu celelaltc 
titluri ale seriei. Jocul va putea rula 
linistit pe un P233 cu 64MB RAM 
si accelerator grafic. May the 
(s)Force be with you! 



Buffy The Vampire 
Slayer - Fox Interactive 

Pe 1 5 martie 2000. in Orasul 
Ingerilor(Los Angeles) Fox Inte- 
ractive a anuntat intcntiadea lansa 
un third person action adventure 
inspirat din serialul TV omonim. 
BulTy The Vampire Slayer va fi 
disponibi I pentru Sega Dreamcast, 
PlayStation si PC. Va reamintini 
ca Fox Interactive mai are la activ 
si altc titluri frumos sonante urc- 
chilor gamerilor din toata lumea: 
The X-Files, CROC 2, Die Hard 
Trilogy, Aliens versus Predator. 
Data lansarii accstui nou joe cu 
vampiri este situata undeva In 
jural lunii august 2000. cfind \ <_-ii 
putea intra in piclea ..Celci Alese" 
si va veti putea rafui in voie cu vampirii. 




GT Interactive si Infogrames 
au lansat de curand 

ANNO 1602 



In anul 1602. in mijlocul unei lumi de insule neexplorate, cu o corabie si 
echipajul tau cauti un loc propice pentru a te instala pe pamanturi 
Tndepartate. Avand de ales dintr-o puzderie de insule. trebuie sa dezvolt 
o asezare, sa ai grija de oamenii tai. de nevoile si fericirea lor. A 

Vei avea de furca cu bastinasii. Vei intra in relatii comerciale cu navodp 
care tree prin zona. Te vei aproviziona si Tti vei proteja colonia de ojrati s 
invadatori. s 

Este un joe de strategie care te va solicita, dar Tti va oferi si multe 
satisfactii. 



1602 



lista jocurilor de la GT Interactive/lnfogrames 



Alien Nations Mission; Anno 1602 Royal Edition; Blood II Nightmare 
Levels: Blood II -Best of; Blood II Double Pack (Contme Blood II + 
Nightmare Levels): Dark Vengeance; Diskworld Noir; Drakan; Driver: 
Expert Pool: Imperium Gallactica II: Alliances; Iron Plague 
(Expansion pack pentru Total Annihilation Kingdoms); KA 52 Team 
Alligator; Lander; Load Runner 2: M25 Racer: MIA Missing in Action: 
Myth 2 -Best of: NAM: Nations: Panzer Elite; Powerslide; Rally 
Masters: Silver -Best of: Slave Zero; Soulbringer: Thandor; Tides of 
War; Total Annihilation: Commander's Pack: Total Annihilations: 
Kingdoms; UEFA Manager 2000: Unreal Return to Na Pali; Unreal : 
Unreal Double Pack (Confine Unreal + Return to Na Pali); Unreal 
Tournament; War of the Worlds: Wheel of Time. 
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Supermagazin : -Plata Unirn, magazin Unirea, 

corp central, etaj 3. Bucuresti 

Magazine: - Bd. Elisabeta nr.25. Bucuresti 

- Pasaiul Pietonal Lipscani. Bucuresti 

tel/fax: 01-314 76 98 
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e-mail: info@bestcomputers.ro ___,_. 

www.bestcomputers.ro COmpUueiTS 
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Red Storm schimba 
nume 

Pe ! aprilie 2000 Red 
Storm a anuntat (si nu pare 
deloc pacaleala) schimbarea 
titlului a doua din jocurile pla- 
nificate sa aparS anul accsia. 
Primul dintre ele, initial numil 
U.F.S. Vanguard, a devenil 
2000 Space Game of the Year, 
iar data lansarii a ramas 
neschimbatS: ultimele luni ale 
anului. Cel de-al doilea joe, 
realizat pc baza serici dc best- 
sellers ..Freedom" sense de 
Anne McCaffrey, a avut initial 
titlul Freedom: First Resis- 
tance, dar s-a schimbal in 
AAGY2K. (2000 Action/Ad- 
venture Game of the Year). 
Ambclc jocuri redenumite ur- 
mcaza sa fie prczentate la Elec- 
tronic Entertainment Expo 
(E3) la Los Angeles, in nuii. 




Colony Wars Red Sun - 
Sony Computer 
Entertainment Europe 

Produs de Psygnosis. acest nou 
titlu (a treia parte a seriei Colony Wars) 
este pregatit sa loveasca consolele 
PlayStation. Acfiuncajocului areloc 
la marginea universului are loc raz- 
boiul teribil al Razbunarii. Jucatorul 



nu face parte nici din Navy si nici 
din League, ci e Valdemar, un tip de 
sine statator, gen Han-Solo, care 
ajuta ambele facfiuni beligcrante 
pentru ceva profit. In joe exisla 3(1 
de arme noi, 9 nave pentru jucator 
si 5 sisteme solare. Aspcctul grafic 
impinge, spun producatorii. capaci- 
ta(ile PlayStation-ului catre noi 
limite. Speram sa fie asa. 





Megaproducatorul de pro- 
cesoare a lansat o noua 
gama dc CPU-uri foarte 
rapide, singurclc capabile sa 
..iiu-iipfi" in sisteme cu un 
pre! mai mic de 1000 USD. 
Cipurile au fost construite 
folosind tehnologia Intel de 
0,18 micro n i. care per mite 
viteze mai marl si costuri dc 
producfie mai mici. 

3DO a anunfat pe 3 aprilie 
2000 lansarea Iui Army Men 
- World War doar pentru 
acest tip de consola - o nou& 
ocazie si topit i tot ce misca 
si e ... din plastic. J 
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Holistic Designs a lansat un 
demo pentru viitorul lor joe 
de strategie in spatiu. Fading 
Suns: Noble Armada. Cu toate 
acestea, lansarea versiunii 
finale a jocului a lost ama- 
natii pe o perioada' nedeter- 
minata. In acelasi t imp. Sierra 
Sports a lansat un playable 
demo al viitoului simulator de 
pescuit Trophy Bass 4. 



Daca cititi articolul despre 
Devil Inside scris de K'shu 
si va place, atunci stirea de 
lata va va place... mult. Chiar 
inainte de lansarea primei 
versiuni de Devil Inside, a 
doua parte fusese deja 
anuntata. Devil Inside 2 va 
depinde mult de succesul 
predecesorului. Se pare ca 
nu va avea problems 



NovaLogic a lasat lumea cu 



plin de candoare, ca Delta 
Force II e folosit pentru 
antrenament de nici mai 
mult nici mai putin decat 
armata americanii (aka U.S. 
Army). Jocul va II adaptat 
pentru a Simula cat se poate 
de fidel noul sistem, ultra- 
sofisticat, Land Warrior 
(po/.itfonare prin GPS, com- 
puter si radio integrate, dis- 
play LCD etc) Ce onoare mai 
mare poate exista pentru un 
joe? 



Westwood Studios a an u n t at 
lansarea unui update pentru 
Nox, un joe promilator. Up- 
date-ul, produs la sugestia 
juca tori lor, acinic cu sine 
mici modificari ale jocului, 
at at in single player cat si in 
multiplayer, precum si 20 de 
imbunatatiri ale persona- 
jului si armelor. Update-ul 
poate fi gasit la www. 
westwood.com. 
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Microsoft lanscaza X-Box 

Bill Gales, dircctorul obscurei 
companii Microsoft, a anunjat la 
Confcrinla Producatorilorde Jocuri 
ca MS are planuri mari pentru piaja 
de console. Microsoft intenponcaza 
sa lanseze un sistem dedicat jocurilor 
care ofera conectare la Internet si 
grafica 3D la eel mai inalt standard. 
X-Box-ul va confine un procesor 
Intel Pentium 111. o placa grafica 
NVIDIA 3D, 64 MB RAM, o placa 



Castigatorul unui joe 
Hype: The Time Quest oferit 
de LbiSoft si LEVEL este: 



Castigatorul tombolei 
LEVEL-Sony al carei preiniu 
era jocul Cool Border 4 este: 



Castigatorii sunt ruga(i s3 
sune la redactie (tel. 068-415158) 
pentru a stabili modul de in- 
trare in posesia premiului. 





audio 3D, un harddisk de 8GB. 
DVD 4X cu movie playback, patru 
porturi pentru controlcre de jocuri. 
un concctor audio/video precum si 
o placa de retca Ethernet cu o rata 
de transfer de 100 MBps. Dease- 
menea. Microsoft a anuntat ca va fi 
crcata o subdiviziune a companiei 
care sc va ocupa exclusiv de jocurile 
pentru PC si X-Bol. Alaturi sunt 
cateva imagini. printrc primele 
oferite dc Microsoft cu privire la 
X-Box. 



Breed si nimic altceva 

Un nou producatorde jocuri isi 
face incet-incet aparitia pe scena 
jocurilor din Rcgatul Unit - o echipa 
care lucreaza la Breed in timpul liber 
si care s-a autointitulat ..Brat". Acum 
tipii cu pricina. a$i in ale programarii, 
cauta fonduri pentru dezvoltarea 
proiectului lor de capatai - Breed, 
un joe de strategic 3D in care o rasa 
extratereslra cam violenta, in virtutea 
unor tendintc ultraexpansionistc, 
pune ochii pe plancta albastra. 
Oamcnii plcaca in intampinare, dar 




la intoarcere constata ca extra- 
tcrcstrii i-au fentat si au infestat 
Pamantul. In afara dc story, jocul 
mai pcrmitc trcccrca dc la unitajilc 
din spatiu la cele de pe plancta. ofera 
o interfata prietenoasa si promitc 
sa fie un hit. 




Pantheon - Frog City 

Pe 22 martic 2000, la San 
Francisco, Frog City Software 
a anun(at lansarea celui de-al 
treilea joe al companiei (dupa 
Imperialism I si II). Pantheon 
este un RTS in care jucatorul 
are rolul unui zeu in Grecia 
antica. Scopul jocului este accla 
de construi, in buna tradifie 
frogcity-iana, un impcriu de 
credinciosi si de a deveni astfel 
eel mai puternic zeu. Rachel 
Bernstein. prc§edinte al com- 
paniei Frog City, a dcclarat ca 
ideca Pantheon-ului s-a nascut 
imediat dupa lansarea lui Impe- 
rialism, dar SSI a cerut imediat 
inceperea lucrului la Imperial- 
ism II. asa ca proiectul a fost 
amanat. Jocul este programat 
pentru lansarc in primul tri- 
mestru al anului 2001. 
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Surprinzator 




DQCUMEHTELE TRLE^ 

IMPRESIDHERZR 



chiflf si pe dusmaiwl tau din umbra! 



Calitatea uimitoare 

datorata tehnologiei de precizie HP PhotoREt III* pe orice tip de hirtie, textele c 
de un negru intens, si graficele in culori vii se ob^in rapid, sigur si in liniste 
tipdrind din WINDOWS, DOS sou Mac OS cu oricare dintre noile imprimante HP DeskJet 
oferite de liderul in domeniu: HEWLETT PACKARD. 

• Dispontblld incepdnd cu seria 900C 



lare. 




HP DeskJet 840C HP DeskJet 930C HP DeskJet 950C HP DeskJet 1220C 



ideala pentru 
proiecte personale 
8/5 ppm negru/color 
600x1200 dpi 
PhotoRet II imbunatatit 



design compact 

9/7.5 ppm negru/color 

2400x1200 dpi 



Prin: 



BUCUREJTI: Alsys Data (411.2727) 
Amerilex (222.4066) 
Blue Ridge Int'l (210.6828) 
Flamingo (222.5041) 
MBL Computer-land (336.7599) 
Producton (411.3607) 
Qnet (211.7855) 
Radix (322.9397) 
RTC Holding (220.1008) 
Sistec (320.1147) 
System Plus (335.6282) 
S&T (204.0300) 
Thema (231.2955) 



CONSTANTA: 
CLUJ NAP0CA 

BRAS0V: 



optimizata pentru 
aplicaiii fotografice 
11/8.5 ppm negru/color 
2400x1200 dpi 
optional tiparire 
fafa-verso automat 

Forte System (041.698.103) 
AT Computers (064.194.123) 
Sistec (064.190.282) 
2NET Computer (068.427.500) 



destinata activitatilor 
profesionale pina la 
formate A3 

11/9.5 ppm negru/color 
2400x1200 dpi 



TG. MURES: ElectroOrizont (065.168.806) 
PL0IESTI: Platin Sistem (044.118.141) 
PIATRA NEAHT: Set Computers (033.217.207) 
IA§I: Radix (032.210.423) 



(VI 



HEWLETT 
PACKARD 
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Intervlul lunll 

De vorba cu Dan Gartofan, campion 
national de raliu la Grupa N 




Bun gasit dragi fani ai 
simulatoarclor auto! 
Numelc meu este Bogdan 
Dragan aka Wild Snake si am 
deosebila placere dc a sta dc vorba 
cu domnul Dan Gartofan aka Giri, 
pilot dc raliu in Campionatul Na- 
tional de Raliu al Romaniei. Sunt 
convins ca cci care au fost la vrco 
etapa de raliu au putut sa il vada 
pc acesta in ac|iune pe un Subaru 
Imprcza Turbo cu care Giri a rcusjl 
sS ca$tige campionatul la grupa N. 
Astfel, m-ani gSndit ca ar fi bine sa 




aflam parcrca unui 0111 (care tra- 
ieste scnzajiilc tari ale unci curse 
reale) despre simulatoarele auto 
mai ales in ceea ce privestc apro- 
pierca dc rcalitatc a accstora. 

Wild Snake: Inainte de a 
inccpe, as dori sa va intreb daca 
.ni mai jucat pana actim vreun 
simulator auto? 

Dan Gartofan: (rade) 1 1mm... 
Am jucat de vrco doua-trci ori un 
simulator de raliu (V-Rally) si aeela 
pc PlayStation si mi-a placut foartc 
mult. Avand in vedere ca nu am 
prca multa experienjS in acest 



domeniu sper sa nu ma fac dc ras. 

W.S.: Nimeni nu s-a nascut 
invatat, si, in fond... cat de diferit 
poate sa fie de realitate? 

D.G.: Nici nu iji imaginezi cat 
de diferit poate sa fie. Oricum. cu 
cred ca aceste simulatoare auto sunt 
dcoscbit de bune pentru perfec-tio- 
narca reflcxclor si nimic mai mult, 
in orice eaz. sunt foarfe curios sa vad 
cum se comporta masjna intr-un 
astfel de simulator. 

Sa ascultam acum piirerea 
lui Giri dupa cateva curse in 
Need for Speed: Porsche 2000 

W.S.: Ce parcrca aveti acum 
dupa ce ati testat Need for Speed: 
Porsche? V-ati simtit ca la vola- 
iiul unci masini sport? 

D.G.: Este extraordinar. Jocul 
este foartc bine rcalizat. are o grafica 
supcrba iar masina raspunde deo- 
sebil de bine la comenzi probabil $i 
datorita volanului care are o mane- 
vrabilitate foartc buna. (De mentio- 
nat ca jocul a fost testat cu ajutorul 
unui volan Formula Pro Digital Ra- 
cing Wheel ofcrit dc catre cei de la 
libi Soft). Totusi, exista o diferenta 
notabila intre ceea ce am simtit 
jucand Need for Speed si ceea ce 
simt in timpul unci curse dc raliu. 

W.S.: Deci...sa in|eleg ca v-a 
placut acest joe? 

D.G.: Da, binein(eles...Mi-a 
placut mai ales datorita modului in 
care se comports masjna pe sosea. 
Fiecare viraj trebuie adoptat cu o 



viteza optima pentru a nu risca un 
derapaj necontrolat. La inceput nu 
am fost prea multumil dc masina 
insa dupa cateva modificari facute 
la garaj (franc, presiunc dc aer in 




cauciucuri sau repartizarea greutatii 
pe punti) lucrurile au stat altfel. in 
sensul ca ma§ina se putea controla 
mult mai u?or. 

W.S.: Ma bucursa aud acest 
lucru. Acum... avand in vedere 
ca sunteti pilot de raliu si ca ;ui 
mai jucat V-Rally, cred ca ar fi 
mai bine sa incercati si acest joe. 

D.G.: Cum sa nu... cu cea mai 
mare placere... 

W.S.: Se pare ca la acest joe 
va -i mi i ceva mai bine, 
mai in elemental 
dumneavoastra. (Giri 
conduce un Subaru 
Imprcza ascmanator cu al 
sau). Spuneti-mi va rog, 
exista o oareeare ase- 
manare cu realitatea? 

D.G.: Oh... Nici 
pe departe sj asta 



pentru ca in cazul unui simulator 
auto nu intcrvin decat simjurile au- 
ditive si cele vizuale. In realitate 
lucrurile stau putin altfel. Si asta 
pentru ca intr-o cursa rcala pilotul 
trebuie sa lie capabil sa sinua 
masina sa ii cunoasca fiecare 
slabiciune ^i fiecare punct 
forte. Dar, totusi, sunctul 
motorului este dcstul dc bine 
rcalizat. In ceea cc priveste 
comportamcntul masinii, as 
putea spune cii este destul de 
apropiat de realitate. 

\V„S.: Domnule Girtobn, 
dati-mi vole sa \a niultuniesc 
in numelc cititorilor LEVEL 
pentru amahilitate, sa va urcz 
succes in cariera dumnea- 
voastra si... va mai astcptam pe 
la noi pentru a testa impreuna 
si altc simulatoare auto. 

D.G.: Va mul(umesc lhimos 
pentru invitatie si da|i-mi voie sa 
va urez s. i cu mult succes in contimuire! 
W,S.: Vamullumim! 

Wild Sk<i6i 





Level 



mai 



Indiferent cu ce navighezi, §tii 
ca ai alaturi un prieten de nadejde 



Din cuprins : 

- accesul la Internet, 
realizarea conexiunii 

- modemuri - mod de 
functionare 

- instalare Netscape 
Navigator, Internet 

Explorer 

- instrumente de cautare 

- programe de FTP 

CD-ul inclus contine cele 
mai importante programe 
din domeniu, pentru Linux 
si Windows. 

Revista se va gasi la chios- 
curi incepand cu luna aprilie. 




(OTGlD 

Conectare ieftina si rapi 
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ele mai bune programai 
servicii gratuite 



Adrese uti 
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Pool of Radiance: 
Ruins of Myth Drannor 




Hmm... un alt RPG pe scena jocurilor! 
Sa vedem impreuna despre ce este vorba! 






Odata cu Advanced Dun- 
geons & Dragons, a fost 
deschis un nou viitor 
pentru categoria RPG, de care va 
profita din plin sj noua productie 
Pool of Radiance: Ruins of Myth 
Drannor a celorde la Stormfront 
Studios. Probabil ca acc§tia au 
considcral ca a sosit momentul 
sa revina pc scena RPG-urilor in 
forta prin intcrmediul unei rcali- 
zari de exceptie. 

Cu siguranja ca fanii aceslui 
gen isi mai aduc amintc de vcchiul 
Advanced Dungeons & Dragons. 
Daca nu, am sa incerc sa va aduc 
amintc cate ceva despre acesta. 
Ei bine, cstc vorba despre un uni- 
vers imens, populat cu tot felul 
dc personaje $i monstri, care a 
constituit mediul dc acjiune a mai 
multor RPG-uri printre care si 
binecunoscutul Baldur's Gale. Dc 
data aceasta vom rcintra in aceasta 
lume fantastica prin intermediul 
lui Pool of Radiance 2. 

Nou §i vechi... 

Avand in vedcre perioada 
lunga de timp de care au avut 
nevoie cci de la Stormfront Stu- 




dios pentru a realiza acest nou 
titlu se pare ca Pool of Radiance 2 
cste mai degraba un var indepartat 
al primei versiuni decat o conti- 
nuare a accsteia. Toata aceasta 
munea si tot acest timp acordat 
realizarii acestui joe ne indrepta- 
(esc sa credem ca tot efortul celor 
care au lucrat la Pool of Radiance 2 
se va concretize intr-un titlu rcusit, 
Acfiunea jocului se petrccc 
in acela§i cadru 2D insa per- 



In rest... 

Vantul schimbarii bate si la 
capitolul armc. Si... mi se pare nor- 
mal. Astfcl ca de data aceasta vom 
beneficia de o mare diversitate dc 
armc (aproximativ 140) precum 
si cateva itcm-uri de care ne vom 
putea folosi in lupta. Probabil ca 
cei care au jucat prima versiune 
sunt foarte nerabdatori sa afle cam 
care ar fi aceste armc. Din pacate 




sonajele sunt rcalizate de data 
aceasta intr-o grafica tridimen- 
sionala. Pentru ca tot veni vorba 
de personaje, trebuie sa va spun 
ca acestea vor fi de doua feluri: 
unele cu care vom putea discuta 
si care ne vor furniza tot felul dc 
informatii, iar altelc cu care nu 
putem interactiona in nici un fel, 
asa-ziselc NPC-uri (Non Playing 
Characters). Doar cu 8 sau 12 
dintre personajele cu care ne vom 
intalni vom putea discuta. in rest 
NPC-urilc au propriile preocu- 
pari si motivalii in viata si nu vor 
putea fi deranjatc de la treaba lor 
sub nici un fel. 



nu le pot salisface curiozitatea 
pentru ca realizatorii jocului nu 
ne ofera date referitoare la acest 
capitol. 

De data aceasta, fiecare ju- 
cator va putea sa adune tot felul 
dc lucruri pe parcursul jocului si 
bineinteles ca va putea sa le vanda 
si sa isi cumpere allele mai po- 
trivite dorinjclor sale. Dupa pare- 
rca mea nici nu se putea altfel 
pentru ca astfel nu mai discutam 
despre un joe rcalizat pe coloana 
vertebrala a lui Advanced Dun- 
geons & Dragons. Astfel ca, pana 
si in mahalale Myth Drannor 
(aflat pe cale de disparitic) vom 



Level 



mm 




gasi pcrsonaje dornice sa practice 
negotul cum ar fi domnui Nottle, un 
tip dc statura „medie" care vindea 
ceea ce gasea in gunoaiclc orasului. 
In concluzic nu sc poate spune 
decat ca Pool of Radiance; Ruins of 
Myth Drannor se anunta a fi un 
RPG care cu siguranta va Ii pe placul 
faniloracestui gen. Certeste fapiul 
ca cei de la Stormfront Studios 
au muncit mult la rcalizarea accstui 
joe si eu cred ca mcrita sa ii ras- 
platim jucand-ul si abia dupa aceea 
sa ne dam cu parerea despre una 
sau despre... alia, cu privire la joe, 
bincinteles!!! 

TOiU SkoJU 
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^>nte tehnice 



Gen: RPG 

Producator: Stormfront Studios 

Oistrihuilor: SSI 

Ofertant: Monosil C'omimpex 

Tel:0l-33O2375 Fax:01-3306351 

Data apalilii'i: vara anului 2000 

Sistem recomandal: 

Proccsor: P II 233 Mil/ 

Direct 3D: Da 

MM\: Da 

3DKx: Da 

Platlorma: Win 95/98 

Network: Da 

Joystick: Nu 



ANORRWEYN 
EVENSONG 

Anorrweyn a fost fiica du- 
celui de Durothil. Aceasta fru- 
moasa si injelcapta preotcasa a 
ellllor a fosl ucisa in timpul 
dezastruoasei caderi a orasului 
Mylh Drannor, iar templul sau 
a fosl ulterior distrus. In timpul 
viet,ii, aflata sub influenta lui 
Elminstcr, a tnfiin{at o sectS de 
el fi dedicata venerarii lui 
Myslra. Dar se pare ca cei care 
cunosc secretele magici negre o 
pot readuce la via|a pe Anorr- 
weyn sub forma unei stafii. 




Malgi Hi 

Chiar daca foartc multi l-au 
uitat. adevaratii discipoli ai lui Malgi 
Hi sunt hotarati sa il readuca la via(a. 
Acesta se va intoarce si ii va pedepsi 
pe to(i care l-au infruntat pe par- 
cursul vietii sale anterioare. Annele 
sale Le rcprezinta vrajile si magia 
neagra. Cei care il servesc vor fi 
rasplatiti. 



stau retrasi in crypte sau castele 
aflatc in ruina si nu pot fi niciodata 
vazuti de nimeni cu exccp|ia eclor 
care se aventureaza in astfel de locuri. 



Acestora le place sa 
in care sa ascund 
carfidemagie. 



aibS un camin 
'i comori sau 




Miroden Silverblade 
(The Baelnorn) 

Mult timp lordul elf al casei 
de Ammalh, Miroden Silverblade 
s-a dedicat magici negre a mortilor 
vii pentru a deveni proleclorul 
orasului pe care il iubca alat de mult 
- Myth Drannor. Ca si Baelnorn el 
va pazi granitele accstui oras si ii va 
pedepsi pe toti care vor incerca sa 
le incalce. Majoritateabaelnom-ilor 




CREATURi 



Dark Naga 

Aeeste creaturi rcprezinta o 
combinaue intre OIB si sarpc. Adica 
au cap de om si trup dc sarpc. Cea 
mai importanta trasatura pe care o 
au aeeste „aratari" o reprezinta 
abilitatea de a folosi magia neagra. 
Avand in vedcre ca sunt deoscbit 
de inteligente Dark Naga sunt foarte 
periculoase iar cei care au ghinionul 
sa le intalneasca vor face cunostinta 
cu vcninul acestora. Dark Naga tra- 
iesc in general inrcgiuniledcmunte, 
mai precis in pesleri intunecoase. 




Gargoyles 

Sunt nistc creaturi fcroce 
care Tsi fac veacul prin ruinelc 
vechi lor castele sau prin caveme, 
Cu mult timp in urma aeeste 
creaturi nu crau altceva decat 
rliste simple slatui, dar care ul- 
terior au fosl aduse la viata de 
tin vrajitornecunoscut. Gargoyles 
ataca orice si pe oricine cu sau 
fara moliv. Aceslia tiaiesc in 
grupnri mici si ii vom intalni in 
postura de garzi sau mesageri. 
Avand in vedcre aspectul lor 
hidos si coltii cu care sunt „do- 
tati" va recomand sa ii evitafi 
pentru ca altfel... 
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Praetorians 

Toate drumurile due la Roma. Dar 
numai cele din tara noastra au gauri. 



In lumea strategiilor in timp 
real, spaniolii de la Pyro Stu- 
dios au avut un cuvant grcu 
de spus eu ecle doua productii din 
scria Commandos. Succcsul avut 
cu acestc doua produclii. i-a de- 
terminat sa se avante sj mai mult 
in hatisurilc istoriei. Una dintre 
produc{iile la care accstia lucreaza, 
si care se pare ca va avea tin succes 
dcstul de mare in randul lanilor 
acestui gen, este Praetorians, in- 
spire! din istoria Imperiului Ro- 
man. .,Cand ne-am hotarat sa ince- 
pem aceasta productie. ne-am 
propus niste teluri ambitioase", 
declarau doi dintre sefii de la Pyro. 
Si pentm ca in domeniul tehnicii, 
lucrurile au avansat cu o viteza 
uimitoare. s-a trccut la o grafica 
3D. pas care a necesitat o doza 
de curaj, deoarece problemelc nu 
au intarziat sa apara. Dupa spu- 
selc acelorasi doi. cele mai mari 
problcme au tost intampinate la 
amplasarea camera de luat vedcri. 
Trebuia gasit un unghi care sa 
acopcrc ideal toate loca|iile de pe 
harta, lucru aproape imposibil de 
realizat. De aceea solutia aleasa a 
fost una inteligenta. S-a optat 
pentru folosirea mai multor ca- 



merc. acestea putand li scliimbate 
usor, pe parcursul jocului. Putem 
avea parte fie de un unghi fix din 
care vom privi deslasurarea actiu- 
nii. lie de o camera de luat vederi 
mobilii. care ne va fine aproape 
de foeul luptei. 

Aspecte tactice 

Chiar daca noua productie a 
eclor de la Pyro Studios nu mai 
imbraca forma actiunilor de co- 
mando electuate de eel mult §ase 
persona jc, producatorii nu au 
putut uita succcsul avut de acest 
gen aparte, Dc aceea. chiar daca 
Praetorians se apropie mai mult 
dc RTS-urile clasice. numarul 
maxim de trupe admise a fost 
redus considerabil. Vor exista in 
joe peste zece tipuri diferite de 
trupe, insa la inceputul unei 
campanii numarul redus de astfel 
de trupe nc va determina sa pu- 
nem acceniul mai mult pe tactica. 
Pe parcurs, prin eliberarca scla- 
vilor din taberele inamicc, nc vom 
putea mari numarul populatiei, ^i 
in acelasj timp ne vom putea extinde 
imperiul. Ca doar trebuie sa repe- 
lam marea expansiune romana care 
a zguduit omenirea in antichitatc. 
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Gen: RTS 

Producsitor: Pyro Studios 
Distributor: Eidos Interactive 
Oferiant: Monosit Comimpex 
Tel:01-3302375 Fax:01-3306351 
Data apatitiei: anul 2000 
Sistem rccomandat: 
Proeesor: P II 233 MHz 
Direct 3D: Da 
MMX: Da 
3DFx: Da 

Platforma: Win 95/98 
Network: Da 
Joystick: Nu 



Level 



La fel ca marirca popula(iei, 
poale fi (acuta si marirca nuina- 
rului dc trupe. Muiiciiorii si sclavii 
inamici, odata cuceriti. pot ft antre- 
nati peniru a deveni trupe dc infan- 
tcrie. Conlrolul acesior trupe nu 
sc realizcaza ca in RTS-urile cla- 
sice. Odata antrenate. unitiitilc isi 
vor cunoastc singurc sarcinile de 
lupta, si se vor dcplasa acolo undc 
este nevoie de ele. 

Cu toate acestea, putem tri- 
mitc trupele dc infantcrie la furat 
de cai, lucru destul dc intcrcsant, 
dupa care vor deveni trupe dc 
cavaleric. Pot ft folosite si metode 
mai ortodoxc, care constau in 
imblanzirea cailor salbatici. 

Ceata rezbelului... 

... adica mult intalnita „fog of 
war", cu care atatca produclii ale 
genului nc-au obisnuit. in Praeto- 
rians Upscale. Asia, spun rcaliza- 
torii jocului. pentru a ne oferi o 
pcrspectiva completa asupra si- 
tuatici de la un moment dat, si 
pentru a lasa loc strategiilor de 
lupta. care trebuic aplicatc doar in 
cunostinta de cauza. 

De asemenea, alteman|a zi- 
lelor si a nop|ilor, va permite ata- 
euri surprizS la adapostul nop(ii. 
Vor fi prezente si surse dc lumina. 
dinamice sau statice, care in mo- 
mcntul atacurilor asupra dusma- 
nului, pot fi utile, dar vor trada 
prezenja noastra, si dcci vor repre- 
zenta si o amenintare. 



Vom avea de luptat in 16 mi- 
siuni grupate in trei campanii, care 
sc vor desfasura pe mai multe con- 
linentc. La acestea se adauga tni- 
siunile pentru multiplayer, care vor 
spori longevitatca jocului. §i care 
vor face deliciul „tetelarilor'". 

Pierderi de razboi 

Aspectul grafic este cu totul 
special. Pe langa grafica 3D despre 



care am pomenit. vom avea parte 
de secvente de animatic bine rcali- 
zate, care ne vor infa(isa fie miscSri 
nornialc ale naturii (miscarea ape- 
lor, pasari care zboara in inaltul 
cerului, animale salbatice, bataia 
vantului prin desisurile copacilor 
etc.), fie activitati ale taranilor din 
orasclc noastre. §i daca tot a venit 
vorba despre (arani, rrcbuie spus 
ca uciderea celor pe care ii vom 



intalni in asczarile inamicc nu are 
nici un efect. Eventual o putem 
face din pura distracjie. 

Sunetele vor crea atmosfera 
de lupta dc la inceputul erei 
noastre, in masura in care acest 
lucru va fi posibil. Semne mari de 
intrebare planeaza asupra datei de 
aparitie a acestei producjii, care se 
pare ca a reusit sa puna pe jar multi 
fani ai genului. Dar pana atunci, 
avem alte titluri la dispozi{ie, cu 
care ne puteam potoli setea de 
lupta. Asa ca haideji sa stain 
eumintci si sa nc consumam viaja 
de gamer cu bogatia dc titluri pe 
care le avem la dispozifie, in 
asteptarea acestui nou membru al 
familiei RTS-urilor. 
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Stunt Grand Prix 



Sunteti pregatiti pentru o cursa 
la limita imposibilului? 



Am sa hcep acest articol 
:u o inlrebare. Care este 
obicclivul pe care il ur- 
marim alunci cand jucam un simu- 
lator auto? Dupa parerea mea 
sunt mai multe. in primul rand 
trebuic sa ne simtim bine, sa ne 
placa ceea cc jucam si sa incercam 
sa castigam cat mai multe curse, 
insa pentru a ca?tiga trebuie sa 
conducem bine si daca se poate 
faragrescala. Incazuljocurilorgen 
stunt-racing acest lucru nu este 
valabil pentru ca accentul sc pune 
pe cascadorii si pe diversitatea 
acestora. Ei bine, despre un astfel 
de joe vom discuta in continuare, 
mai precis despre Stunt Grand 
Prix realizat dc o firma britanica 
numita Team 1 7. 

Totul pentru 
spectacol... 

Asadar este vorba despre un 
titlu care nu sc anunta a fi doar un 
simplu simulator auto, ci un joe 
in care accentul se pune pe efec- 
tuarea unor cascadorii si pc spec- 
taculozitatea acestora. Sa nu 
crcdc|i ca masinile cu care vom 
participa la curse sunt niste mo- 
dcle asemanatoare eu monopos- 
turile din Formula I . In schimb, 
cci de la Team 17 ne pun la dis- 
pozi(ie catcva modcle de ultima 
ora ale unor masini comandate 
prin telecomanda. adica ceva 



asemanator cu masinutele tcle- 
ghidate cu care ne jucam cand eram 
mici. 

Se pare ca producatorii lui 
Stunt Grand Prix doresc sa reali- 
zeze un joe original (daca stam sa 
ne gandim, idcea de baza a aeestui 
joe este una originate astfel ca o 
premisd exista) care sa nu semene 
cu un alt titlu de acest gen exis- 
tent la ora actuala pe piaja, 
Tocmai de aceca au incercat sa 




posibilitatea de a cfectua cu ma- 
sina cele mai traznite si pericu- 
loase sarituri. 

Va povesteam mai sus desi 
va mai aduccti poate aminte dc 
acel Sums ce intra pe o singura 




introduca cat mai multe lucruri 
noi care sa sporeascii frumusetea 
game-play-ului si sa ofcrc celui 
care joaca o libertate de miscare 
cat mai mare pe parcursul cursei. 
Prin libertate de miscare se intelege 




discheta. Ei bine, sa sti(i ca acestea 
sunt in numar de 1 6. Acestea sunt 
foarte bine realizatc si seamana 
foarte mult cu . jucariile" din reali- 
tate. Si... mi se pare normal din 
moment ce acestea sunt create din 
aproximativ 350-400 de poligoane. 
ceea ce mi se pare sutlcicnt. avand 
in vedcrc dimensiunile masinii. 
Exista trei catcgorii de masini din 
care putem alcge ..cxemplarul" cu 
care dorim sa concuram si acestea 
ar fi: Wild Wheels. Speed Demons 



si Aero Blasters. Whil Wheels 
reprczinta o categoric care confine 
modcle grele cu tracfiune integrals 
care sunt cxtrem de eficiente pc 
terenuri accidentate si noroioase. 
Din cea de-a doua categoric Speed 
Demons lac parte bincin(eles ma- 
sinile de viteza cu care vom 
concura pe traseele ..rapide" (adica 
cele de viteza). $i... in fine Aero 
Blasters unde vom gasi modclelc 
capabile sa rezistc la cascadorii si 
looping-uri. 

Sari dedoua ori §i... 
cazio singura data! 

Masinile din Siunl Grand 
Prix au nevoic de cnergie pentru a 
putca functiona. Atcn|ic mare 
pentru ca accasta energic este 
limitatS si din cand in cand va 
trcbui sa alimenta. Pentru asta 
avem doua posibilitafi. Prima ar fi 
sa mergem fugulita la Pit-Charg- 
ing Bay unde vom putea sa ne 
faccm ..plinul" cu cnergie. Cealalta 
modalitatc de a mai face rost de 
niscaiva cnergie consta in reali- 
zarea unor cascadorii in urma 
carora vom primi energia mult 
dorita. Asa ca eu va rccomand sa 
facefi cat mai multe cascadorii 
pentru ca astfel nu ve|i umbla 
niciodata cu ..rezcrvorul" gol. 

Stum Grand Prix confine nu 
mai pu|in de opt trasee pe care ne 
vom putea testa indemanarca intr-ale 
cascadoriilor. Acestea sunt rea- 
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lizate intr-o tenia futuristica 
(depozite parasite, gradini de apa 
japoneze, parcSri sau arene spe- 
cial amenajate pentru astfel de 
sporturi extreme) ceea ce ne ofera 
posibilitatea de a efectua salturi 
spectaculoase care sa ne ridice 
adrenalina in sange. 

Realizatorii jocului sunt 
foarte mandrii de faptul ca au reusit 
sa creeze un joe in care gamerul 
are posibilitatea dea a isi seta 
traseul dupa cum crede el de cu- 
viinfS. Asta inseamna ca eel care 
joaca poate schimba texturile in 
funelie de gust si dorinta. Intere- 
sant, nu? 

In ceea ce priveste modali- 
taiilc dc joe va pot spune ca aces- 
tea sunt in numar de sase pcnlru 
singleplaycr (Arcade/Quick Race, 
Time Trial, Stunt Trial. Practice. 
League si Challenge) si patru 
pentru multiplaycr (Quick Race, 
Catch 'Km care poate fi jucat doar 
de doi gamcri. Lap Attach - o 
simpla cursa contrd-cronometru si 
Lap Attack - cascadori). Modul 
de joe singleplaycr ne ofera o gama 
larga de curse dc la single race pana 
la campionat. Inieresant cste fap- 
tul cS pc parcursul unui campionat 
putem sa vindem si sa ne luam 
altS masina sau o putem aduce 
uncle imbunatatiri celei pe care o 
avem. Mie personal mi se pare o 
idee originals avand in vedere 
faptul ca vom concura cu ..mnsini 
teleghidate" pe care Ic vom 
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Gen: Simulator auto 
Producalor: Team 17 
Uistribuitor: lnfogrames 
Ofertant: Best Computers 
Tel:01-3 147698 Fax:01-3147699 
Data apatitiei: septembrie 2000 
Sistem rccomandat: 
Procesor: P II 200 Mil/ 
Direct 3D: Da 
MMX: Da 
3DFx: Da 

Platlorma: Win 95/98 
Network: Da 
Joystick: Nu 



controla prin unde radio cu ajutorul 
unei telecomenzi. 

Ce s-a intamplat?... Nu 
va mai tin „bateriile"... 

Desprc grafica nu va pot spune 
prea multc lucruri si asta din cauza 
faptului ca producatorii jocului nu 
ne dau prca multc detalii despre 
acest lucru. Insa nc dau cateva date 
despre engine-ul pe care cste 
construit Slum Grand Prix si care 
promite sa reproduca cu fidelitate 
legile lizicii. Asta pentru ca la baza 
acestui engine stau numeroase 
simuliiri a comportamentului unui 
astfel de vchicul. Oricum cei din 
Team 1 7 promit ca masina va avea 
un comportament mult mai realist 
in comparatic cu alte realizari de 
acest gen. 

Una peste alta se poate spune 
ca Siuni Grand Prix se anunta a fi 
un titlu cxploziv in care scenele 
spectaculoase si cascadoriile peri- 
culoase lac lot deliciul jocului. Fapt 
pentru care sunt convins ca acesta 
va fi indragit dc o mare categorie de 
gameri. fie ei fani sau nu ai acestui 
gen. Si... asta pentru ca eel care joaca 





Slunr Grand Prix are parte de o un joe care, dupa parerca mca, va 
distracjie pc masura frumusetii descrefi frun|ile. 
jocului. Eu nu pot decat sa vi-l re- tOlU. S**4tc 

comand pentru ca este intr-adevar 
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Jump Runner 



Cucerirea spatiului infinit de-abia a inceput, 
nimic insa nu ne poate impiedica sa visam... 
sa ne imaginam pana unde am putea ajunge. 



Godalming (Surrey, UK) 
este o mica localilate cu 
insusire mai specials, 
aici sc afla carticrul general al 
companiei Simis, cea care a pro- 
dus unul din cele mai reunite 
simulatoare de zbor, Team Apache. 
De vreme ce si-au cladit o faima 
serioasa ca producalori de simu- 
latoare de zbor, alunci cand s-au 
decis sa exploreze si alte genuri 



un joe pentru care echipa de pro- 
gramatori si designeri a fosi lasata 
in pace sa lucreze asa a dorit, avand 
la dispozitie cele mai performante 
echipamente, un joe pentru care 
nu s-a pus niciodata problema 
timpului si a banilor. 

Un nou hit? 

James Brooksby, produca- 
torul jocului, considera ca acesta 





au considerat ca au o problema. 
Pentru ca utilizatorul final sa nu 
Be tentat sa compare noile jocuri 
cu deja eclebrele simulatoare s-au 
decis sa formeze un studio nou, 
Glass Ghost, sub emblcma caruia 
sa-sj dea frau liber imaginatiei. 
Daca primele realizari ale acestui 
studio au fost nistc jocuri nein- 
seranate produse pentru nistc 
distribuitori cu bugct limitat, nu 
acelasi lucru se poate spune si 
despre actualul proiect. Jump 
Runner este un joe cu totul nou. 




este: pentru Elite ceea ce 

Quake II a fost pentru Wolfenstein, 
Este un simulator spatial Tn care 
tu, gamerul, ai posibilitatea sa 
lupli de cealalta parte a baricadei. 
Poti ft oricat de malefic dore§ti in 
dnimul lau sprc glorie, bogatii si. 
de ce nu. distractie". Idcea de a 
lupta de partea celor rai nu este 
tocmai noua. Dungeon Keeper a 
introdus-o in lumea RTS, iar Jump 
Runner face acelasi lucru pentru 
simulatoarele spatiale. 

Jucatorul intra in pielea lui 
Ethan Fall, un escroc marunt. 
care, intamplator, discuta intr-un 
bar cu un ..client" care dorcjte sa-i 
transport i un obiect antic asocia- 
tului sau. Inainte de a afla cine 
este acest asociat, o banda de asa- 
sini (apartinand unei asociafii se- 
crete - Brethren) navalesc in bar 
ucigandu-l pe individ. Folosind 
cea mai buna forma de aparare, iti 
iei picioarclc la spinare, te tmbarci 
in nava propric §i ftigi cat de re- 
pede te (in motoarele catre eel mai 
apropiat jump-point. Fara sa stii, 
liderul Brethren s-a hotarat sa 
puna mana pe acel obiect, chiar 
daca aceasta Inseamna sa-(i 
rezerve un loc la morga. 

Deci. InJuinp Runner, juca- 
torul va intra in contact cu lumea 
interlopa si tot ce inseamna aceasta: 
contrabands, afaceri murdare, 
piratcrie, asasinate, vanatori de 
recompense, rapid si sabotaje. 
Personajul are un grad de noto- 
rietate care, in cazul in care creste, 
va incepe sa atraga tot mai mult 
atentia politiei. Insa nu numai 
aparatorii legii vor 
li pe urmele 
tale. 



ci ?i agen(ii de securitate ai di- 
verselor companii si vanatorii de 
recompense. In consecinn'i. este 
foarte important modul in care i(i 
organizezi ac(iunile. pe fa(a sau 
..undercover" (desi aceasta ultima 
optiunc nu va fi intotdeauna dis- 
ponibila). 

Actiunc§i RPG 

Deci. vei incepe jocul in pie- 
lea acestui mic escroc de care am 
amintit mai sus. ce se ocupa mai 
mult de contrabands si misiuni 
mici si neinsemnale. Ca si in Elite, 
odata ce capitalul (i-o permitc. 
po(i cumpara echipamente noi. 
cargo-bay-uri, arme sau nave. 
Spre deosebire de acesta. nu mai 
trebuie neaparat sii-ti vinzi vechea 
nava: Jump Runner iti da voie sa 
pastrezi toate navele impreuna cu 
dotarea lor si sa zbori cu ele ori de 
catc ori consideri ca e necesar. 

Un alt aspect important sunt 
misiunilc. Acestea pot varia de la 
transporturi marunte (de bunuri 




legale, bineinteles) pana la pira- 
terie sau asasinate. Cum e $i nor- 
mal, jocul are o intriga. o linie pe 
care va trebui sa o unnezi, dar poti 
alege oricc misiune care, chiar daca 
nu are legarura directa cu firul epic 
al jocului. poate influenta rezulta- 
tul final. ..Universul creat de noi 
se dczvolta in timp real. Anumite 
evenimente se produc atunci cand 
jucatorul vizileaza un anumit loc 
sau cand a ajuns la un nivel de 
'pcrformanta potrivit. OK! Din 
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cand in cand va mai trebui sa $i 
conversezi cu unul cu altul, dar 
acesljoc nu este un RPG asacum 
il $tim prin definite. Cu toale 
aceslca am incercal sa cream o 
particica din caracleristicile si 
modul dc dczvoltare pe care il 
intalnim in RPG-uri, lucru prin 
care spcram sa alragem si atentia 
fanilor acestui gen." Insa ele- 
nientul care, probabil, va face 
diferenta dintre Jump Runner si 
rcstul jocurilorde gen este faptul 
ca de data aceasta comertul (cu 
produse ilegale) este limitat. 
Dale fiind consccinfelc poscsiei 
acestor materii nu este rcco- 
mandat sa ai prea multe asupra 
[a. Poji aranja cu eineva sa cum- 
pcri maria, dar s-ar pulea ca 
acesla sa aiba o cantilate foarte 
mica, iar, mai larziu cand (e vci 
inloarce la el sa nu mai aiba deloc. 
Surpriza poate veni si din fapiul 
ca odata marfa cumparata s-ar 
pulea sa le ireze§li ca nimeni nu 
vrea sa o cumpcre. Cei care spcra 
sS gascasca o ruta profitabila si 
sa marseze putcmic pe aceasta 
pana casliga suficiente credite 
vor II cmnt dezamagiti. 

Glass Ghost este cxtrcm de 
mandru de cngine-ul produs pen- 
tru acesl joe, engine pe care 
Brooksby a incercat sa-l explice 
in termeni mull prea lehnici: ,.1-am 
pus numclc Daedalus si este eel 
mai nou dintr-o seric dc cnginc- 
uri produse de Simis. Inca de la 
inccput s-a avut in minle ca 




acesta va Irebui sa suportc absolui 
toate artificiile tehnologice moderne 
precum bump mapping, multi textures 
§i compressed textures, pe deasupra 
liind optimizat alat pentru AMD cat si 
pcntni Intel. Pentru calculatoare cu 
adcvaral pcrformante, Daedalus va 
putea jongla si cu telinologii mai 
complexe ca: dynamic lights, dy- 
namic enviroments, scalable skinned 
animations §i powerful persistent 
object system." Pfcw ca vi le-am 
spus pe toate... 
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Desj combina mai multe ele- 
mente dc strategic, acpunc si RPG 
luplele vor ocupa mai mull dc 80% 
din limpul dedicat jocului. Jump 
Runner a fost produs tinandu-se cont 
iji de adaptarea pentru console (mai 
precis Dreamcast) astfel incat s-a 
decis ca mai mulla lupta este benc- 
fica. Jump Runner isi dore$te sa-i 
capteze atat pe veteranii acestor jo- 
curi cat si pe cci mai tincrei si novici. 

Glass Ghost Iucreaza la Jump 
Runner de aproape doi ani si foarte 
multe lucmri s-au schimbat in acest 
limp. S-a decis introducerea unui 
sistem de intoarcere a navci pe loc. 
manevra care va necesila insa dcstul 
dc mulla precizie nefiind recoman- 
data inccpatorilor. Jump Runner se 
apropie incel dar sigur dc punctul 
final al produc|ici. luna noicmbrie a 
acestui an fiind, se pare, momentul 
ales pentru a sparge sticla dc sam- 
panie. 

&exeti delti "pcce*tfc 
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Gen: Simulator spatial 
Producator: Glass Ghosl 
Distribuitor: Glass Ghost 
Data apatitici: luna noicmbrie 
a anului 2000 
Sistem rceomandat: 
Procesor: P II. 233 MHz 
Direct 3D: Da 
MMX: Da 
3DFx: Da 
Platlorma: Win 95 
Network: Nu 

Joystick: Da 
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Earth 2150 - Escape from the 

Blue Planet 




Solutie la Apocalipsa 



A cum 10 ani era doar 
pentru suprcmatie. Acum 
este pentru supravie- 
tuire. Lupta va fi cu mull mai 
feroce de data aceasta. DacS 
inainte se punea problema puterii 
absolute, acum sc pune insSsi 
problema existenfei. Dar care a 
fost motivul unei asemenea 
agitaMi'? TopWarc Interactive. 
alSturi de Mattel Interactive. 
dezvoltS o poveste interesanta. 
pe care ar fi pacat sa nu o cu- 
noa^tcli. 

Inceputul sfar§itului 

Pamantul. frumoasa planets 
albastra asezatS la o distanta ideals 
de Soarc. nici prea aproape pentru 
a se parli. nici prea departe pentru 
a deveni un congelator nedez- 
ghe|at, si-a pierdut, prin doua mii 
o suta si ceva. pozi(ia privilegiatS 
§i a luat-o la goana catre marea 
bilS de Foe. Motivul unei ase- 
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menea catastrofe este. desigur. 
nesSbuinja omului, care nu s-a 
putut abtine sa nu declanseze 
Apocalipsa. Omenirea, in acest 
moment, este divizata In trei 
factiuni. cunoscute inca din Earth 
2140. Acestea sunt Lunar Cor- 
poration (LC), Eurasian Dynasty 
(ED) si United Civilized States 
(UCS). The Lunar Corporation 
(o companie-mamut care a 
mostenit toatS tehnologia NASA 
la disparitia accsteia, in timpul 
crizei din 2012-2014). a rapt 
legSturile cu Pamantul inca din 
2048, cand a izbucnit Marelc 
RSzboi, §i s-a rcfugiat, impreuna 
cu cci mai bogati dintre pamatueni, 
pe Luna, in doua orase mari: Luna 1 
si Luna 2. Celelalte doua factiuni 
au aparut dupa Marele Razboi 
din 2048 (conflict cauzat de criza 
generala in care cazuse intreaga 
planeta) si au imparjit Pamantul 
in doua, ajungandu-se din nou la 
con Diet. UCS a fost formats de 
12 din fostele 50 de State Unite 
ale Americii, iar ED este un stat, 
condus de clanul Khan, ce se in- 
tinde din Europa panS in Orientul 
extrem. Cele douS meganatiuni au 
intrat, natural, intr-o noua stare 
dc conflict, iar razboiul n-a in- 
tarziat sa-si arate incS o data coljii 





in 2147. In urma lui a rczultat o 
deviere majora a orbilei solarc a 
Pamantului, La inceput oamenii 
au trSit cu amagirea cS tot ce s-a 
stricat definitiv au fost doar con- 
diliile meteorologicc. Dar in 2 1 50 
oamenii de stiinlS au ajuns la 
concluzia sumbrS ca devierea de 
1 7% fata de orbita initials va duce 
la o acjiunc distmctiva a forjelor 
gravitationalc asupra planetci, a 
carei scoarja va crapa si astfel 
toate formele de viata vor fi eradi- 
cate. Catastrofa era iminenta. 
Singura solutie era parSsirca in 



pentru ca si Luna urma sa se car- 
bonizezc odatS cu Mater Terra. 
Astfel incepe marea cursa pentm 
supravietuire... 

Concret 

l:\irili 2150 este un RTS 3D. 
tipic, in care jucatorul aduna 
resurse, constmieste unitati si il 
pulverizeazS cu sete pe inamic. 
Engine-ul jocului permite ilumi- 
nare in timp real. dcfomiSri 3D 
ale tcrenului, eeatS-de-razboi (sau 
fog-of-war) cum nu s-a mai vazut 
§i cfecte pe baz.S dc particule. 




masa a Pamantului, dar, ca de 
obicci, au apSrul sj problcmele. 
Din cauza rcpetatelor razboaie 
din ultimii ani, toatS cercetarea a 
fost axata exclusiv pe armc, iar 
zborul spajial a fost lasat in plata 
Domnului. Acum prioritStile s-au 
schimbat si descopcririle se tin 
lant, dar e nevoie de cnorm de 
mulie materii prime pentru construi- 
rea unei nave spafialc gigantice. 
UCS si ED, ca de obicci, nu s-au 
putut abtine de la cearta si, in loe 
sS cooperezc. s-au luat la liartS 
pentru ultimclc resurse. mizcre de 
altfel, de pe PSmant. The Lunar 
Corporation s-a amestecat si ea 
in acest nou (si ultim) razboi, 



Pentm prima oarS intr-un RTS (si 
nu numai) exists posibilitatea de 
a duce cu adevarat un rSzboi 
subteran. 

Preluand idei din jocuri mai 
vechi precum War Inc., Earth 
2150 permite jucStorului sa-sj 
creczc propriile unitati, pe care le 
poalc dota cu armament ofensiv 
sau defensiv (la alegere). Exista o 
varietate foarte mare dc aspecte 
tehnologice (sasiuri, armc, cladiri. 
vchicule). datoratS §i faptului cS 
in Earth 2150 exists cele trei 
factiuni practic absolut diferite. 
Toate componentcle pot fi acce- 
satc in unna unui foarte natural 
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proces dc ccrcctarc (pcntru care 
estenecesaretemul Research Lab). 
Ccea ce vine ca clement forte 
in favoarca jocului produs de 
TopWare Interactive este ciclul /i 
noapte. prccum 
sivariapilemc- 
teorologice, 
care influen- 
leaza strategia 
si taclica in joe. 
Veli avea ocazia 
sa urcali munfi, sa 
construili sisteme 
complicate de apararc 
(transee, turclc, ziduri), 
poduri si retele imprcsio- 
nante de tunele. Problems 
care m-a deranjat foarte mull este 
timpul mare de construct a fie- 
carei cladiri, oricare ar li impor- 
tan(a ci. Nu uitati insa ca exploziile 
pot schimba fa)a unor regiuni 
intregi In doarcateva secundc. Sper 
ca in varianta finala lucrurile sa stca 
mai bine. 

In ceea ce prive§te grafica. 
Earth 2150 sta foarte bine: dccorul 
este complet 3D si afectcaza radi- 
cal mobilitatea unitafilor, umbrele 
se schimba in funclic dc pozitia 
soarelui, celulele fotosensibile se 
adapleaza la varia|iile dc intcn- 
sitate ale razelor solare. ninsoarca 




si ploaia pornesc din scnin. iar 
crivatul poate incepe sa bata si sa 
blochezc unitatile aeriene la sol cand 
ii este jucatorului lumca mai draga. 
Va dad seama ca dc-a lungul eclor 
75 de misiuni ce 
alcatuiesc un 
sistem non-li- 
near, se poate 
intampla orice. 
Putefi chiar sa dati 
atacuri-surpriza in 
putcrea noptii (cu faru- 
nle unilaulor acoperite. 
desigur). Un alt element 
foarte interesant, in cazul in 
care jucati cu Lunar Corpora- 
tion, este posibilitatea de a folosi 
o ploaie de mcteoriti pc post de 
bombardament tactic. 

Annatele pe care le veti alcatui 
vor II formate din tot ce va poate 
trece prin cap: tancuri, elicopterc, 
roboti. unitati cu propulsie anti- 
gravitalionala, nave acvatice. lansa- 
toare de rachctc, bombardiere, tu- 
nuri, lasere sj multc allele, in nenu- 
marate combinau'i. Limita este doar 
a imaginatiei. 

Daca totusi asemenea lucruri 
„normale" inca va lasa reci. poate 
va mai incalziti daca aflati ca in Earth 
2150 mai trebuie cautate si anumitc 
artefactc cxtratcrestre si ca unitatile 





capata expericnta pe masura ce 
lupta. In cazul in care nu va descur- 
cati prea bine in lupta, puteti apela 
la ajutorul unor generali virtuali. 
care pot ..finisa" detaliile campaniei. 
$i lista dc bunatati continua. 

Alte atractii 

In joe sunt peste 45 de see- 
vente video impresionante. care 
ofera informalii vitale. printre care 
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Gen: RTS 

Producator: TopWare Interactive 

Distributor: Mattel Interactive 

Ofertant: Monosit Comimpex 

TeI:01-3302375 Fax:01-3306351 

Data apalitivi: mai 2000 

Sistem reeomandat: 

Proeesor: P 11 233 Mil/ 

Direct 3D: Da 

MMX: Da 

3DFx: Da 

Platrorma: Win 95/98 

Network: Da 

Joystick: Nu 



permitc crcarca cu usurinta a 
hartilor. Acestca pot fi apoi up- 
load-ate pe Internet si pusc astfel 
la dispozitia lumii intregi. Mattel 
Interactive promite sa produca 
incontinuu asemenea harti, ceea ce 
mi se pare o mctoda intcligenta de 
a asigura un mai marc grad de 
rejucabilitate. 




rapoarte si prognoze meteo, pre- 
cum si multe. multc altcle. 

Producatorii sunt foarte mandri 
de Earth 2150. ifi chiar dcclara ca 
cele trei factiuni sunt atat de deose- 
bite ineat putem vorbi de trei joeuri 
intr-unul singur: trei strategii dife- 
rite. trei designuri de interfata si trei 
tipuri de muzica. 

Daca spui RTS spui obliga- 
tors MULT1 PLAYER. Earth 2150 
poate fi jucat dc pana la 8 jucatori. 
fie in LAN. fie pe Internet. Pentru 
instant mulliplayer action puteti 
folosi The Microsoft Gaming Zone. 
Totusj, daca mulliplayer-ul nu este 
accesibil si va mai si satura|i de 
singleplayer. atnnci aveti la dispo- 
zitie un putemic editor 3D. care 



Cu asemenea caracteristici. 
Earth 2150 promite enonn, face 
picioarcle sa trepideze sub birou. 
pupilele sa sc dilate pana cand 
visele par tangibile. Nu nc ramanc 
deeal sa ne (incm riisuflarea si sa 
pandim momentul propice cand 
vom putea, in slarsit. sa ne repezim 
asupra unui CD (mai precis 2) cu 
Earth 2150 sj sa-l devoram. 
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Hard Truck 2 



SindicatuI §oferilor profesioni§ti convoaca 
o mare adunare! Nu cumva sa lipsiti! 
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Ma numesc Pedala 
Volancscu si sunt li- 
derul sindicatului 
soferilorprofesionisti. Pc ordinal 
dc zi a accstci sedin|e se afla doua 
aspecic cxtrem de importante 
penlru buna dcsfasurare a activi- 
la|ii noastre zilnicc. Primul aspect 
se referS la starea deplorabila a 
drumurilor din tara noastra, care 
se reflects si in starea tehnica a 
autovehiculelor. Si cum cei res- 
ponsabili CU intretinerea drumu- 



rilor nu fac nimic in acest sens, 
nu crcd ca are rost sa ne mai 
agitam in zadar. asa ca trecem di- 
rect la al doilca punct de pe ordi- 
nea de zi, unul care va aduce ve- 
selia pe chipurile noastre. Cat de 
curand va aparea Hard Truck 21 
Hip hip ura! Dar nu va bucura(i 
prea tare caci au pus baietii si 
gauri, sa fie cat mai realist. Bine- 
inteles ca, daca jocul ar fi fost 
lacut numai pentru noi, ar fi tost 
tot carosabilul o mare prapastie, 
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dar asa, nici nu vom simti ceea ce 
ei, in necunostinta dc cauza, 
numesc gauri in asfalt, deci, pana 
la urma avem motive de bucurie. 

Incarcatura (emotionala) 

Chiar daca primul titlu al 
seriei celor de la SoftLab nu s-a 
bucurat de un succcs icsit din co- 
mun. a reusit sa ajunga la urcchile 
multorpasionati intr-ale volanului 
si nu numai. Pe langa abilitati de 
sofer erai nevoit sa dai dovada de 
anumite calitati manageriale. 
Pentru a castiga bani, erai nevoit 
sa transport diferite marfuri dc la 
un oras la altul. Dnimul trebuia 
parcurs cu grija, deoarccc marfa 
perisabila se deteriora foarte usor. 
dar in acelasi timp si foarte re- 
pede, deoarece concurai cu alti 
soferi. si cu cat ajungeai mai repede 
cu atat mai usor se vindea marfa 
respectiva. Era dcstul de greu sa 
reusesti sa imbini cclc doua ccrinte. 
si de aceea au fost destui cei care 
au ramas pl.icut impresionati dc 
producjia respectiva, la vremea ei. 

De aceea, cei de la SoftLab 
spcra ca acest nou membra al 



seriei. Hard Truck 2 va reusi sa 
depaseasca cu mult succesul inre- 
gistrat de predeccsorul sau. Si ur- 
meaza o serie de argumente menite 
sa ne demonstrezc ca baiefii sunt 
bine intentionali si nu vorbesc dc 
pomana. 

In primul rand, releaua de 
orase intre care ne vom desfasura 
activitatea este mult mai larga, 
lucru care va permite o varietate 
mare de trasec. Exista un oras mai 
mare, un Pel de capitals a regiunii. 
pe al carei aeroport se destasoara 
eele mai importante tranzacjii. Si 
undc este rost de profit, este si 
mafia. Da, ati citit bine, mafia! 
Care, cu scopul de a mai pune mana 
pe eeva vcrzisori, va incerea sa 
elimine prin mijloace mai pulin 
legale concurenta, \'ie dislrugandu-i 
camionul prin focuri dc anna. Be 
furandu-i incarcatura. 

The blue boys (sticletii) 

Daca e mafic in zona, trebuie 
si o politic pusa la punct, dotata 
cu masini super-rapidc si chiar cu 
elicoptere. care va incerea sa inla- 
lure si cea mai mica urma de cri- 
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minalilale. Chiar si o dcpasire 
neregulamentara sau o incercare 
discreta de „a da un cot" advcr- 
sarului care parca ne sla in cale, va 
fi aspru pedepsita de caire zelosii 
(zelopi) politisti. Care nu vor ezila 
chiar sa faea risipa de gloanjc, daca 
esie cazul. sau sa apeleze la elicop- 
lerc, care sunt mull mai greu de 
inlalural. 

Daca insa vom reusi sa facem 
fa|a aceslor „inamici", avem de 
luplai si contra naturii. care parca 
nu tine cu noi. Ne vor fi puse tot 
felul de piedici, de genu! defectelor 
din carosabil (cu care, fie vorba 
intre noi, suntem familiarizati). al 
traficului aglomerat, sau al con- 
ditiilor mctcorologice nefavorabilc. 
Fireste, vor cxista scurtaturile care 
ne vor usura cat de cat sarcina. 

Mai existit un loc numit Vil- 
lage, o mina de diamante bine pa- 
zita, aflata in mijlocul unui masiv 
muntos. Aici camioanele intra cu 
provizii, si pleaca pline cu dia- 
mante, si deci comisioanele sunt 
foarte mari. Concurenta va fi foarte 
accrba. vor putea 11 lacute si ceva 
ilegalita|i. se va lasa cu baraje dc 
politic, cu alte cuvintc va li palpitant. 

Si pentru ca strcsul in meseria 
de sofer este mare, vom avea sansa 
dc a participa la diverse eveni- 
mente sportive, cum ar fi cursclc 
de camioane, probele dc indema- 
nare auto, si chiar fotbal cu cami- 
oanele, un sport cu lolul si cu totul 
ciudat care foloseste o minge si 
niste porti uriasc, si astfel ne vom 
mai relaxasi noi. 

D'alctehnicii 

Se pare ca cei de la Softl.ab 

nu glumesc. Pe mine unul au rcusit 
sa ma puna pe jar. si abia astept 
sa pun manutele pe Hard Truck 2 
Despre aspectele tehnice nu va pot 
spune prea multe. Datorita starii 
incipicnte in care se alia jocul. 




matcrialcle pe care cei de la SoftLab 
ni le-au pus la dispozitie cu multa 
amabilitate. nu vorbese prea mult 
despre aceste aspecte. 

Oricum. un lucru este cert. Vom 
avea o grafica mull inibunatanta fa(a 
dc cea a predeccsorului. care, suqirin- 
zator. va rula acceptabil si pe placile 



video cu 1 MB memoric. Fenomene 
mctcorologice ca ceata sau ploaia, 
alternanta zilclor cu a noptilor. lu- 
mina farurilor si a altor surse, umiclc 
cauciucurilor pe aslalt, si finc|ca 
contururilor vehiculelor si a mc- 
diului inconjurator, vor face deliciul 
celor pasionafi dc dctalii. lar celc 
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Gen: Simulator auto 
Producator: SoftLab 
Distribuitor: Buka Entertainment 
Data apatitiei: luna mai 2000 
Sistem recomandat: 
Procesor: P 233 MHz 
Direct 3D: Nu 
MMX: Da 
3DFx: Da 

Platforma: Win 95/98 
Nt'tHork: Da 
Joystick: Nu 



trei moduri multiplayer vor face 
deliciul celor dornici dc a concurs 
cu prietenii. in concluzic, Hard 
Truck 2 se pare ca va face deliciul 
multor gamcri pasionati de simu- 
latoarelc auto si nu numai. 



Z>t. Pc^u*. 
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Intrerupem programul nostru 
obi§nuit pentru a vS relata o 
§tirc de ultima ora. Cel mai 
pcriculos ijofer al luluror tim- 
purilorsc alia din nou in libertale. 
Soselele cer sange iar el este gata 
sa le ofere accsl lucm. In tot acest 
limp in care a lipsit, acest „de- 
mon al strazii" si-a pregatit piina 
la eel mai mic detaliu inloarcerea 
care se pare ca va fi una deosebit 
de sangcroasa. Spcr ca sunteti 
pregalili pentru cea mai tare 
avenlura de pe soselc din acest 
slarsit de mileniu. Cine nu-i gata. 
il iau cu lopata...de pc asfalt. 
bineinteles!!! 




The Death Race 2000 



Spaima §oselelor din nou in actiune... 
Din nou pietonii aflati in pericol... din 
nou Carmageddon! 



Nou si vechi... 

Se pare ca de data aceasta 
noul Carmageddon va fi realizat 
in laboratoarcle unei case de 
jocuri din Australia avand ..car- 
tierul general" in Melbourne. 
Interesant este faptul ca acestia 
vor incerca sa ne prezinte o noua 
inlan'sarc a ..Carmei" total diferita 
de cea cu care ne-au obisnuit 
primele doua aparitii care poarta 
acelasi titlu. Astfel ca. de data 
aceasta echipa care lucrcaza la 
realizarca acestui joe ne va pre- 
zenta un nou Carmageddon, revi- 
zuit si imbunatafit. care pe langa 
consacratul ..genocid" sa ne ofcrc 
si alt fel de provocari mai putin 
sangeroase. Hmm... suna intere- 
sant! Sa vedem despre ce este 
vorba ! 

Sunt convins ca foarte multi 
dintre fanii acestui joe abia as- 
teapta sa dea iama din nou cu 
masina printre trecatori. insa 
probabil ca vor avea o ..mica" 
surpriza, pentru ca daca in 
primele doua versiuni telul nostru 
era acela de a ..chilari" cat mai 
multi pietoni sau cat mai multc 
animate, de data aceasta lucrurile 
stau pupn altfel. Asta pentru ca 




until dintre principa- 

lele objective urmarite 

dc rcalizatorii jocului 

a fost acela dc a oferi 

gamerului posibili- 

tatea sa se implice cat 

mai mull in actiunea 

jocului. Acest lucm a 

fost posibil prin rea- 

lizarea unui gameplay 

mai complex si prin 

inlroducerea misiu- 

nilor. Astfel ca noul Caimageddon 

va confine pe langa cursele con- 

sacrate si cateva misiuni care mai 

de care mai interesantc.. Se pare 

ca cei de la SCI doresc ca misiu- 

nile sa fie cat mai complexe si cat 

mai variate. Pentru a inlelege cat 
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Interesant... 

...este faptul ca pe langa 
misiuni vom putea concura si intr-o 
cursa 100% Made in Carmageddon. 
Exista totusi o condi(ie pe care va 
irebui sa o indeplinim pentm a 
putea participa la o astfel de cursa. 
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mai bine ccca ce vreau sa va spun. 
cred ca eel mai indicat ar fi un exem- 
plu. Ei bine, obicctivul unei mi- 
siuni poate consta in gasirea unei 
bombe cu care va trebui sa arun- 
cam in aer o cladire. Imcdiat dupa 
ce vom indeplini aceasta misiune 
ni se va incredinta alta si tol asa 
pana... Se pare ca de data aceasta 
nu mai este vorba doar despre o 
simpla plimbare cu masina! Pe 
langa misiunile de care va vorbeam 
mai sus vom mai puteajuca si niste 
simple curse contra-cronomctru 
dinir-un capat in celalalt al orasului. 



Aceasla conditie consta in efec- 
tuarea unei misiuni care o data tcr- 
minala ne va deschidc drumul ca- 
tre cursele libcre care ne vor aminti 
de primele versiuni Carmageddon. 
Trebuie sa va spun ca inainle 
dc a incepc sa concuram vom pu- 
tea face mai multc setari. Asta 
inseamna ca vom pulca sa alegem 
mediul in care se va desfasura 
aciiunea (toate mediile sunt rca- 
lizate intr-o tenta apocaliptica). 
impotriva cui vom concura. con- 
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ditiile atmosferiee, masinile. nu- 
rairul masinilor dc politic sau al 
pietonilor. Lisia este mult mai 
lunga, insa concluzia dc baza este 
aceea ca noi suntem aceia care 
stabilim toatc dctaliile legate dc 
o cursa. Ei...ce spune(i'.'!'.' Asadar, 
avem misiuni, avem curse libere 
printrc si prin trecatori, avem 
curse contra-cronometru precum 
si cateva curse gen Demolition 
Racer sau Destruction Derby in 
care obieclivul principal va fi 
acela dc a distnigc masinile ce- 
lorlalji concuienji. PanS aici toate 
bunc si frumoasc, mai departc... 
scrie-n LEVEL! 

Carmageddon TDR 2000 
dispune dc un A.I. mult mai ba- 
taios decat eel pe care l-am in- 
talnit la predecesorii sSi. Asadar, 
dupS cum era dc asteptat, nu ne 
va fi foarte usor sS indcplinim 
misiunile sau sa castigSm o cursa. 
De data aceasla pietonii vor ti mult 
mai intcligenti si nu vor mai sta 
ncputinciosi in lata masinii noaslre 
asteptand sa fie lovifi. Probabil 
ca au citit manualul dc islorie 
Carmageddon si au invSjat cate 
ceva din gresclile slrSmosilor lor. 
Poate ca astfel rata mortalitajii 
nu va mai 11 asa de mare! 



O noua infatisare 

Sunt convins ca foarte multi 
dintrc voi sunt curiosi sa vada cum o 
sa arale Carmageddon TDR 2000 din 
punet de vederc grafic. Ei bine, sa 
sti(i ca nu vefi 11 dczamagin pentru ca 
realizatorii jocului au insistat foarte 
mult asupra acestui aspect, fapt 
pentru care rezultatul nu poate fi 
decat unul reusit. Astfel ca, masinile 
precum si cclclalte clemente ale jo- 
cului (pietoni, cladiri. copaci) au fost 
vizibil imbunatatite. Pe langa acestc 
„mici" ajustari care au fost aduse 
graficii sau intTodus o serie de efecte 
specialc care acccntucaza si mai mult 
atmosfera apocaliptica in care se des- 
fasoara actiunea. Cea|a dc pc strazi, 
aspcctul „suparat" al masinilor cat si 
imaginea deplorabila a cladirilor 
contribuie la prezenlarea unei lumi 
aflatc in pragul ciumei cyberbu- 
bonice. 

Pentru ca tot veni vorba despre 
masini, trebuie sa va spun ca exists 
60 de modele din care putem alege. 
Dc data aceasta. masinile vor fi dotate 
cu armura si cu arme care vor fi 
deosebit de folositoarc in momenta] 
in care ceilalji participanti la trafic vor 
inccrca sa ne scoata din cursa. Fiecare 
miUjina are atat plusuri cat si minusuri, 
insa vom putea echilibra cat de cat 
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Gen: Ac(iune 

Producator: Undisclosed 

Dislrihuitor: SCI 

Rata apatifiei: vara anului 20110 

Sistem rccomandat: 

Proccsor: P 256 MHz 

Direct 3D: Da 

MMX: Da 

3DFx: Da 

Platforma: Win 95 

Network: Da 

Joystick: Da 




balan|a daca vom trece pc la garaj 
unde vom putea sa ne prcgatim 
masina sau sa o repara, dupa o cursa 
mai dura. Exists cateva ..accesorii" 
cu care ne putem dota masina. lata 
cateva dintre acestea: Freeze Ray 
- ingheatS pentru cateva secunde 
pietonii si astfel ti vom putea „ma- 
trasi" fara nici o problems; Shrink 
Ray - micsoreazS pietonii la juma- 
tatedin marimca initials; Gale Force 
Winds - un vant putemic va inccpe 
sa bata pc intreaga harts incetinind 
sau mSrind viteza masinilor; High 
Tide - intreaga hartS sc va afla sub 



apS pentru cateva secunde si multe 
altele despre care vom vorbi intr-un 
atlicol dc review. Din pacate nu 
vom avea la dispozific nici o armS 
de foe, cum ar ft o mitralierS sau 
un lansator de rachete. dar cu sunt 
convins ca o sa ne descurcSm de 
minune cu ccca cc avem. 

Sunt foarte curios dacS dc data 
aceasta vor mai exista problemc in 
ceea ce priveste violen|a caractc- 
ristica Cannageadon-\M\. Oare aceastS 
nouS versiune are vreo sansa sS 
scape dc cenzurS? MS indoiesc!!! 
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Arcanum - Of Steamworks and 

Magick Obscura 




Daca ati tost trcji in ullimii 
ani, cu siguranta ati auzit 
ccl pulin o data dc Fall- 
ma (ambclc parti). Arcanum este 
primul produs al companiei Troika 
Games. LLC, ai carei fondaiori 
(din aprilic 1998) sunt Tim Cain, 
Leonard Boyarsky $i Jason An- 
derson, erealori ai Fallout -u\\\\. 
Cei irei s-au decis sa ridice §ta- 
cheta deja pusa la mare altitudinc 
de Fallout sj Baldur s Gale. Ca si 
Fallout. Arcanum permite jucato- 
rilor sa intre in pielea mai multor 
tipuri de personajc sau sa-si 
creeze propriul profil (ceea ce va 
duce la un grad mare de replayabi- 
litale. spera producatorii). Penlru 
moment insa las la o pane deialiile 
tehnice si. pentru a nu va pliclisi, 
va spun o poveste. 

Istoria 

Asa cum se inlampla in fic- 
care univers cu un grad aceepiabil 
de normal itale. aparitia unei epoci 
a inovatiei de oricc tip duce la 
conflict cu epoca anterioara. Si in 
Arcanum tehnologia si magia 
coexists intr-un echilibru fragil. 
Era masinilor abia si-a intrat in 
drepturi (cu doar 70 de ani in 
urma). iar locuitorii (populatic 
compusa din oameni. orci, elli si 
dwarfi. cu infuziuni vrajitorcsc- 
eroice) au fost nevoid sa se adap- 
teze noului mod dc via(a in orase 

industrializate (situatie ce 



RPG magico-tehnologic, intr-o lume 
impanzita cu rune antice §i masini cu 
aburi 



aminiestede multcjocuri produse 
in cpoci mai mult sau mai put in 
indepartatc. intre care Warham- 
mer -10000 si Spellcross). Dar cu 
un mileniu in urma, in Era Le- 
gendei, lucrurile statcau cu totul 
altfel: magia si haosul domneau 
peste taramuri unde se dadcau 
lupte gigantice intre Bine si Rau. 
Cu limpul insa Raul a fost invins, 
adica eroi dc un curaj nebunese 
au macelarit monstrii prccum 
Kerghan the Terrible, Gorgoth. 
Kraka-tursi alti asemeneaexotici. 
Acum, cand magia a fost practic 
inlocuita cu tehnologia. vrajiiorii 
si-au pierdut puterile si uccnicii. 
Pcntni a va face o idee despre 
ce inscamna cu adevarat lumea 
din Arcanum, nc sare in ajutor 
chiar Leonard Boyarsky. afir- 
mand ca universul jocului in dis- 
cutie are putemice accente lolkie- 
ncsti (deci asemanatorcu mediul 
din Hobbit-ul scris dc Tolkien), 
cu deosebirea ca in Arcanum s-a 
adaugat §i o revolutie tehnologica 
la cocktailul dc oameni. monsbi, 
pitici si magic. $i, cum este si 
normal in cazul unei revolutii. 
acum apar si disensiunile intre 
rase. Oamenii s-au cam urcat pe 
nervii clanurilor de dwarfi cand 



au inceput sa exploateze/scec 
minele din teritoriile acestora. Elfii 
sunt §i ei suparati din cauza po- 
luarii si efectelor ei asupra mc- 
diului lor eel pur. natural si magic. 
Urmarca: pcntni prima data in 
istorie. dwarlii si el li i sunt de aeord 
asupra unui lucru: tehnologia 
oamenilore ceva RAU (dc bomba 
atomica n-au auzit inca...). Ccle- 
lalte rase nu prca comenteaza, fie 
penlru ca sunt insignifianie nu- 
meric, fie pentru ca tehnologia le 
aducc avantaje financiare (gnomii, 
de pilda. nu pierd nici o oeazie de 
a face profit). 

In timpce lumea din Arcanum 
sufera asemenea Iransformari. 
jucatorul se afla, linistit, intr-o va- 
canla binemeritata. cand. bmsc, se 
trezeste, ca de obicei, in postura 
dc salvator al lumii. 

Esenta 

De fapl. Arcanum este un R.GP 
sadea, izomctric (deci. in slilul 
Falloul). in care producalorii au 
incercat sa aducia atmosfera 
Europei la 1 800, in combinatie cu 
elementc de fantasy. Jocul pro- 
mite sa placa luturor eclor care au 
devorat Falloul. iar jocul in multi- 
player ataca in special punetul 
■ 





slab al celor care adora faimosul 
Diablo. In ceea ce prive^te mana- 
gement^ punctclorde experienta. 
in Arcanum rezolvarca accstei 
spinoase problemc (pentru mulji 
gamcri care voractiune. nu puncte, 
clase, avansari in rang etc.) poate 
fi lasata pe seama computemlui. 
ceea ce va duce. spun producalorii. 
la o crcstcrc semnilicaii va a vanzarilor. 

Aciiunca. afirma produea- 
torii. este liniara. fiind deci nece- 
sara trecerea prin puncte succesi ve. 
care insa vor forma un arc de 
actiune de proporlii {Falloui-c^U). 
In plus, rezolvarca fiecarei siluatii 
problematice va depinde in intre- 
gimc de jucator, care, in fiinctie de 
capacitajile creatoare, va putca 
gasi solutii negandilc. in joe vor t'\ 
15 asemenea puncte importante 
ale actiunii. intre ele sunt impras- 
tiaic sutc. daca nu mii de quesi- 
uri aditionalc, absolul necesare 
pentru ducerea la bun sfarsil a ec- 
lor principalc. care necesila multe 
puncte de experienta. Sa va dau 
un exemplu de quest aditional: un 
baron va cere sa-i salvafi fiica 
rapita. Daca ea moare in limpul 
opera|iunii de salvare. singura 
modalitate de a mai temiina qucst- 
ul este de a o invia (asta cu condi|ia 
sa nu li murit... pe durata nelimi- 
tata. prin cadere in lava sau dczin- 
legrare). 

Producatorii declara ca au 
incercat din rasputeri sa evite 
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aparitia unor deosebiri scrioase 
intre lipurile de personaje in ccea 
cc privestc capacitatea dc a ter- 
mina jocul. Un hot care prefera sa 
evite luptele nu va fi cu nimic mai 
prejos decat un personaj versat in 
..lupta dreapta". Unicul clement 
linear estc corpul poveslii. Re- 
zolvarea restului quest-urilor va 
depinde doardejucator. interesat 
sa puna cap la cap cat mai multc 
puncte de expericnta. 

Altepromisiuni 

Lumca din Arcanum cste, 
asadar, imensa, dar producStorii 
sustin ca jucatorul nu va suferi 
frustrarile specifice dcplasarilor 
exagerat de lungi, asteptarilor 
interminabile sau sistemelor de 
na\ igafie prost ganditc. Dimpo- 
triva, ei spera ca ^g&**'j : "' 
jucatorul va li atafl/fj £ 
de fascinat de lo- 
curile prin care va 
putea trece incat 
sa nu mai aibS 
timp sa se plic- 
tiseasca. 

La cre- 
area perso- 
najului, play- 
erul va putea seta carac- 
teristici precum sanatatca 
si rezistenja; patru trasaturi 
fizice: putcre, constitute, dex- 
teritatc si frumuscte (aviz com- 
plexatilor, care vor putea sa mai 
uite dc straturile adipoase); patru 
trasaturi mentale: inteligen(a, 




vointa, percepjie si carisma; trasa- 
turi derivate, care vor fi cu zecile; 
saisprezecc abiliiati, cu patru subca- 
tegorii: lupta. flirt, capacitati sociale 
si capacitati tehnice; saisprezece 
stiluri de magic, fiecare cu cate cinci 
nivele de vraji; in tine, opt discipli- 
ne tchnologice, fiecare cu cate saptc 
nivele dc cunoastere. ... Mai sunteti 
cu mine?... 

Lupta in Arcanum se va putea 
ducc in dona moduri, atat real-time 
cat si turn-based. La baza deciziei 
de a implements ambele moduri an 
stat chiar disensiunilc din cadrul 
cchipei de producatorii. majoritatea 
tipilor de la Troika Games, LLC 
preferand sa joace doar intr-unul din 
celedoua moduri, 

in fine. NPC-urile (Ts'on-Player 
Characters) sunt elemente foarte 
importante ale jocului, pentru ca 
au rolul de a face vorba sa 
zbo&rcpnn Arcanum, zvo- 
nul sa ajunga la urechile 
celorintcresati si monstrii 
mai dificil dc ucis sa muste 
tarana. NPC-urile nu pot 
fi controlate direct, desi pot face 
echipa cu jucatorul. Cu Fallout-ul 
in minte. sper ca Al-ul sa 
nu tinda spre limita execra- 
bilitatii si sa nu in- 
ceapa gamerii din 
toala lumca sa ccara 
patch-uri pentru un 
control direct asupra 
NPC-urilor. 

In ceea ce priveste 
multiplayer-ul. produca- 




torii s-au hotarat sa scparc hartile 
de single player de cele dc multi- 
player, pentru ca abundenta deta- 
liilor din cele dintai ar face jocul de 
rctca imposibil. Ca ultima promi- 
siune. in eel mai rau caz multipla- 
yer-ul din Arcanum va fi eel putin 
la fel de bun ca eel din Diablo. 

Acestea fiind spuse. priviti. 
asteptati si mai jucati ceva Fallout. 
asa... sa va incalzili. 

tftukc 
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i&nte tehnice 



Gen: RPG 

ProducStor: Troika Games, LLC 

Dislribuitor: I Unas Interactive 

Ofcrtant: Monosit Comimpex 

Tel:OI -3302375 Fax:01-3306351 

Data apatitiei: Vara anului 2000 

Sistem rccumandat: 

Proccsor: P 200 MHz 

Direct 3D: Nu 

MMX: Da 

3Dlx: Nu 

Platforma: Win 95/9S 

Network: Da 

Joystick: Nu 
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Airport Inc. 

... sau mic tratat de cum se duce un 
Tarom la faliment 



Daca numcle krisalis Soft- 
ware mi vS spune absolut 
nimic. nu trebuie sa va 
impacientafl si nici sa fugiti la medic 
pentru un control. Acesta este nu- 
mcle unci micutc companii brita- 
nice care se ocupa cu transpunerea 
jocurilor dc pe o platforma pc alta. 
in special de pc PC pe PlayStation. 
Prinire clienlii cci mai de marca ai 
firmci sc numara si Electronic 
Arts, ultimul joe transferat pe 
PlayStation fiind FA Premier 
League Football Manager 2000. 
Considcrand ca au acumulat 
dcstula experienja Krisalis Soft- 
ware s-au decis sa incerce si ei sa 
produca un joe de la cap la coada. 
$i nu oriee fcl dc joe, ci un simula- 
tor economic foarte complex si 
atractiv. Imediat ce s-a aflat de acest 
proiect Take 2 Interactive le-a 
propus producalorilor un contract 
dc distribute pc care nu 1-au putut 
reftiza. De atunci au trecut aproape 
doi ani. iar de eurand produsul II- 
nal. Airport Inc. a invadat rafturile 
magazinelordin toata lumea. Daca 
nu v-a|i dat seama pana acum, Air- 
port Inc. este un simulator eco- 
nomic gen Transport Tycoon in 
care trebuie sa construiesti si sa 
intretii un acroport. 

Mayday! Mayday! 

lata un scmnal pe care nu cred 
ca ti-1 doresti sa-l auzi nici in via(a 




de zi cu zi, nici cand joci Airport Inc. 
Pentru a evita aparitia lui. trebuie sa 
construim un aeroport aproape per- 
fect, pana la eel mai mie dctaliu. 
Pentru a funcjiona eficieni un aero- 
port are nevoie dc nenumarate fa- 
cilitati, pe care nu le vci putca con- 
strui chiar de la inceput pe toatc, ci 
pe parcurs cand si banii incep sa 
curga in cuferele companiei. 

Pentru inceput va trcbui sa 
construiesti doar strictul neccsar, 
adica terminale, eel putin o pista si 
cladirile adiaccntc. Daca nu stifi ce 
si cum trebuie construit (ccea ce se 
va intampla mai mult ca sigur daca 
nu a(i trait pe acroport) tutorialul 
va va expliea primii pasi ce trebuie 
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facuji. Nu va intra foarte tare in 
amanuntc. dar asigurS sufficients 
informa^e pentru a avea cat de cat 



facilitajile aeroportului. De abia 
acum vom incepe sa construim. 
Primul tcrminalul, la inceput unul 
mai micuj pe care in timp il vom 
extinde. Pe nivele dc dificultate 
scazuta terminalele sunt predefi- 
nite. in schimb pc cele mai indicate 
va trebui sa ni le conccpcm singuri, 
Mai precis noi trebuie sa gandim si 
sa amplasam tot. Noi trebuie sa-i 
faccm dcsignul. noi trebuie sa de- 
limitam divcrselc zone din interior 
(zona de bagajc. zona de recep|ie. 
zona de control, zonelc de acces...) 
si tot noi trebuie sa le utilam cu tot 
necesarul. de la extinctoarc piina la 
banci si dctectoare de metalc. 
Urmcaza apoi sa concctam ter- 
minalul la o cale de acccs (de obicei 
o sosca) si sa trecem la construirea 
restului facilitatilornecesare: piste. 
hangare, tumuri dc control, statii 
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habar dc cum sa ne faeem trcaba. 
Prima intcrac|iunecujocul intcrvinc 
in momentul in care trebuie sa ne 
alegem orasul in care sa ne con- 
struim viitorul aeroport. Printre nu- 
meroasclc metropole de pe mapa- 
mond am constatat cu placere si 
prczenja Bucurestiului cu un trafic 
intcm si extern destul dc numeros. 
Compania principals nu este insa 
Tarom-ul cum ne-am fi astcplat. ci 
Air Romania. Dupa alegcrea ora- 
sului vom fi nevoifi sa cumparam 
sau sa inchiricm (dupa posibilitSji) 
terenul pe care vor fi amplasate 



de pompicri. polijie, parcari. statii 
de taxi, cam tot ce este neccsar pc 
langa un aeroport ce se respecta. 
Din pacate, pentru a dispune numai 
de strictul necesar se va cheltui lot 
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bugetul inclusiv creditele acordate, 

ajungand ran dc toi pe deficit. 

L.S. Indescifrabil 

Toatc bunc si frumoase. Am 
eonstruil aeroportul. l-am doial 
cu tot necesarul. Acum c timpul 
sa facem bani. Aceslia vin din con- 
tractelc pe care le realizam cu di- 
verse companii aeriene, in speta 
cele intcrcsatc de zona respectiva. 
Acestea vin mai inlai sub forma 
unui master contract care stabi- 
leste conditiile generale de cola- 
borare, dupa care urmeaza cele 
pcntni liecarc zbor in parte in care 
se pun la punct cele mai mici 
dctalii (inclusiv orele de aterizare 
§i decolare. tarife etc.). Din 
pacate. atractivitatea acestui joe 
estc asemanatoare sinusoidei de 
pc osciloscoapcle de la labora- 
torul dc electronics. La inceput 
febraconstruirii si objineriidecat 
mai multe contracte nc cuprinde. 
dupa care urmeaza o curba des- 
cendenta. datorata in mare parte 
deficitului rezultat in urma inves- 
tiuei initiate, in care nu mai putcm 
face aproapc nimic decat sa 



asteptam sa ni sc refaca fondul. 
Din nou urea odata cu necesitatea 
extinderii terminalului. plus a 
construirii eel putin a inca unci 
piste (prea multe avioane deja) si 
iar ajungem pe rosu la capitolul 
finantc si tot asa. 

La dctalii tchnice tin sa re- 
marc un artificiu intercsant numit 
camera. Jocul este in intregimc 3D 
(nu va speriati nu are nevoie de 
accelcrarc) iar camera poate fi 
miscata absolut in orice directic. 
In plus existd posibilitatea de a 
vedea actiunea din diverse per- 
spective: ale avionului care ate- 
rizcaza sau decoleaza. din tumul 
de control, prin ochii unui pa- 
sager. prin ochii soferului de taxi 
$i multe altcle. Gralica de?i e 3D 
nu este extraordinary. Rind ceca 
ce intr-un limbaj mai brutal este 
numit: patratoasa. InsS nu reu- 
seste sa jtirbeasca deloc plaeerea 
de a juca Airport Inc. Despre 
sunet nu prea vrcau sa comentez. 
simplul fapt ca am prcferat sa 
ascult propriile mp3-uri spune 
multe. 



Airport Inc. estc prototipul 
de joe de buget. realizat cu bani 
pujini si multa ambitic care chiar 
daca sufera la capitolul tehnic 
reuseste totusi sa atinga o coarda 
sensibila acolo undeva in intc- 
riorui nostra, in special al acelora 
care inca mai tanjim dupa un Ty- 
coon ca la carte. In plus, grafica 
nu foarte stralucita va multumi 
probabil multa lumc pc melea- 
gurile mioritice, deoarece si cerin- 
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^}nte tchnice 



Gen: Simulator economic 
I'roducator: Krisalis Software 
Distribuilor: Take 2 Interactive 
Sistcm rccomandat: P 20(1 Mil/ 
16 MB RAM, MMX, Direct 3D. 
Win') 5 
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tele dc hardware sunt moderate si 
accesibile pentru oricine. 
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Star Trek Armada 



De aceasta data un RTS de calitate 
purtand lnsemnul lui Locutus of Borg. 



Cu impresii minunalc din 
Starfleet Command, un 
pic dezamagit dc scurti- 
mca lui Hidden Evil, dar Bind in 
continuare un fan inrait al univer- 
sului Star Trek, cu lot ceea cc 
implicS el, m-am decis sa fac eu 
teview-ul la acest liilu. Zis si facut! 
Lansez jocul cu piosenie si... ma 
irc/csc dupa vreo palm ore. in care 
nici n-a fost vorba sa ma dcsparl 
de monitor. ca Irebuic sa plcc 
acasa... dar si maine este o zi! 

Stardate 53550.0 
Capitain'slog 

„ ... si la marginea spa|iului 
cunoscut, forme metalice, raasive 

se misca, lasand in urma lor 



evenimentclor (dupa final itatca 
secventelor dintre misiuni), astfel ca 
veti incepe dc panea Federatiei dupa 
care vct-i lua parte la disputa dintre 
Klingonieni pc Qo"nos (Kronos), 
Worf (ambasadorul federatiei) fund 
unul din personajelc principale. Sela, 
o ..generalissima" descurcarcaja. va 
spiona cu navele-i cloak-uitc difcrite 
quadrante ale spatiului neutru, pen- 
tru a fi in folosul Imperiului Stelar 
Romulan si al politiei sale secrete 
Tal-Shiar. In sfarsit, veti completa 
si ultima campanie de partca, pe 
departe, celui mai puternic, Borgul. 
finalul Hind unul din eele sumbre 
pentru galaxia noastra. Borgul 
reusind in cele din urma sa asimileze 
Pamantul cu ajutorul unci cntitati 




distrugere. In jural lor sunt soapte 
a milioane de minti lucrand ca una. 
Borgul s-a intors!" Asa suna po- 
vestea, restul e ... viitor, Star 
Trek si ... RTS. 

Take us there, 
Number One! 

Cele patru rase, cunoscute 
noua din serialul de televiziune 
Star Trek New Generation. 
se vor infrunta pe tot parcursul 
acestui titlu. unele pentru supra- 
vieluire. altcle pentni suprcmaiie. 
Campaniile sunt in numarde patru 
av;ind si o ordinc naturals a 



34 



unice: Locutus ol'Borg. copia fidela 
a vestitului capitan Jean Luc Picard. 

Make it so 

Jocul arc trei tipuri de resurse: 
dilitliium. personal (crew) si oliteri 
(officers), cci din urma fund necesari 
pentru buna functionate a fiecarei 
cladiri sau nave construite. Jocul are 
doua moduri de vizualizare. fiind 
conccput integral in mod 3D: stra- 
tegic mode si ..lighting". Nuclcul stra- 
tegic al intregului joe este baza 
sielara (Starbase) care, daca este 
construita in apropierea unei plancte. 
atunci rata de erestere a pcrsonalului 




va ft mai mare. Dilithium-ul se alia 
pc niste eorpuri celeste numite 
..dilitliium moons" rafinariile dc 
dilitliium fiind judical sa fie am- 
plasate in apropierea acestor eor- 
puri si. bineinleles. aparate de o 
retea de turele. Pc harta veti intalni 
si centuri de asteroizi. fixe sau mo- 
bile, care vor deveni aliatul vostru 
in cazul in care veti dori sa fugiti dc 
o flota amenintatoare. In cazul in 
care doriti sa nu fiti vazuti atunci 
nebuloasa albastra (Cerulean) este 
ecl mai mare si de folos aliat. 
deoarece inauntrul ei senzorii nu 



func(ioneaza. deci nu putc(i fi 
detectaji de inamici. Nici cea vcrdc 
(Metaphasic) nu este .,de aruncat" 
liind o nebuloasa ..user-friendly" 
(prietenoasa). inauntrul ei reparable 
efectuandu-se cu o mai mare eft- 
eienta. iar scuturile se vor reinc.irca 
aproapc instantaneu. Totusi. feriti-\a 
de nebuloaselc rosii si cele galbenc. 
o sa vedeti voi de ce! Toate aceste 
lucruri mentionate de catre mine 
sunt niste miei cliiubusuri care pot 
face difcrcnta dintre invins si 
invingator. 
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Gen: RTS 

Prnducator: Aciivision 
Distributor: Aciivision 
Ofertant: Monosit Comimpex 
Tcl:0 1 -3302375: Fax:01-3306351 
Sistcm rccomandat: P II 350MHz 
64 MB RAM. MMX. Direct X. 
3DFx, mulliplayer. Win95 
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Engage... 

Interlaia mi-a adus aminte de 
Starcraft, devenind din ce in ce 
mai convins dc undc si-au luat 
ideile producatorii cand au creal 
acestjoc in momcmul in care am 
pozitionat cursoml asupra cam- 
paniilor si un text dragut ma 
instiinta ca o campanic prece- 
dents nu este completata! Va 
aduce aminte de vreun litlu? Mie 
da! In fiecare campanie sunt 
palm misiuni. desi in fiecare fe- 
rcastra mai este loe de inca patru 
misiuni. S3 ne asteptam oare la 
un add-on? La sfarsitul fiecarei 



misiuni nu exista nici un scor sail 
ceva de genul acesta, astfel ea 
jucalorul nu poale sa-si dea seania 
cat de bine s-a descurcat in mi- 
siunca respective. Partea cu 
scorul nu poatc avca decat tin im- 
pact negativ asupra aprccierii 
jocului de catre gamerii din toala 
lumca. La capitolul grafica. Star 
Trek: Armada sta foarte bine, 
iar modelele navelor de lupta sunt 
cele pe care le stiu toti trekkie! 
Nava Borg Cube poscda o abili- 
tate unica, si anume Holding Ray, 
care va ofcra posibililatea sa 
Iransferati ..drone" pe nava 





inamica in acelasi timp imobi- 
lizand-o, rezultatul final fiind 
..borgificarea". adica irecerea ei 
de partea borgului. De asemenea. 
cei care au jucal Star Irak: 
Fleet Command, vor avea o 
surpriza placuta sa gaseasca 
culoarea albastra a 
torpilelelor fotonice 
ale federatiei, cloak-ul 
romulanilor si al klin- 
gonienilorsi noile nave 
borg, toatc accstc as- 
pecte unice pentru fie- 
care rasa fiind caraetc- 
ristice pentru lipul dc 
strategic care trcbuie 
adopiat cu fiecare rasa. 
Dc cxcmplu. sa nu va 
astcptati sa castiga(i o 
lupta directa cu Klingonienii 
daca jucati cu Romulanii. Va fi 
impcrativ ca sa folositi o strategic 
„dc dupa colt"! Producatorii au 
„inchiriat"vocilc interpreter din 
Star Trek The New Sana" 
ration, respectiv pe Patrick Stewart 
(Jean Luc Picard) si intcrprctul 
lui Worf(Michael Dom). Ei apar 



in secvenlele de speech din timpul 
jocului. dar. la un moment dat. 
din cauza repciarii rcspectivelor 
secvente. tolul tinde spre plictisi- 
lorsi banal. Chiarsi letelc ilustrate 
in secvenlele de film scamana cu ale 
actorilordin binecunoscutul serial. 




Energize! 

Ramane de vazut daca modu- 
lul de multiplayer va avea un efecl 
asemanator cu senzauile stamitc, 
zi dc zi. in toata lumea. pe diverse 
servere, de ..batranul" si inca ac- 
tualul ..Star-caft" (eaftoi intre 
stele!). Poate il va si intrece! 
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Half-life Opposing Force 



Zau daca Half-Life nu merita 
ocontinuare! 



Mai ales ca finalul H-Lne 
lasase oarecum cu bu- 
zele umllatc si cu man- 
cSrime dc arStStor(degctul pe care 
il I'olosim in mod regulamentar 
pentra a apasa tragaciul arnici). 
Dar. cum in Black Mesa spa|iul si 
limpul sunt atat de puternic 
contorsionatc incat esti azi aici, 
mainc-n Focsani, conlinuarca la 
Half-Life esle de fapl un simultan. 
Acesta. pe numele sau Op- 
posing Force, te inroleaza vrei-nu 
vrei in US Army, pc post de 
taratoare cu muschi si pusca, 
membru al unci unitati de actiune 
specials in zone contaminate 
pana la urma. tot un fel dc puscas 
marin bun la toate. Si mai ales la 
operajiuni de curS|are a mizcrici 
lasatc dc proiecte guvernamentale 
secrete. ..Welcome to Black Mesa !". 
suna numele primului nivel din 
Opposing Force. Cat dc bine pica 
(la propriu. cu elicopterul) si cat 
de bine esle primit omul nostra in 
complexul rnilitarsubteran in care 
misiunca sa ar fi sa-1 ucida pe Gor- 
don Freeman, asta este de discutat, 
tocmai in acest articol. 

ProXENetism 

O parte din bucatica de imagi- 
natic care a facut din H-L until din 
jocurile dc referin}a in istorie. s-a 
mani festal si in alcatuirea si func- 
tionarea creaturilor cxtratcresire 
provenite din XEN, acea lume din 



alts dimensiune dinspre care vin 
calre Pamant toate bclclele cu care 
s-a luptat aide Freeman. Cum era si 
de asleptat. Opposing Force nu face 
exceptie. aveni in acest add-on de-a 
face atat cu extratcrestrii din H-L. 
dar nu cu toti. si nu cu foarte multi. 
dar mai ales cu un set nou-nout de 
trifomfaizare patate pe doua si patru 
picere. 

Primele astfel de mizerii mai 
specialc cu care am avut de-a face 
erau varianta extremists a halatclor 
albe cu extraterestm-cSpusa pe cap. 
Adica, micile creaturi care (i se prind 
in scalp ca sa-li ia in primire sistcmul 
nervos au pus stapanire pe trupuri 
dc puscasi marini. mult mai ageri si 
mai putemici decat bietii savanti. Ce 
nu am inteles eu este de ce, pe post 
de reducator al parametrului dc sS- 
natatc afisat de HUD. acesti puscasi 
posedati anmca in tine cu materie orga- 
nica scarboasS luatS direct dintr-insii, 
Poate ca va sunS pe undeva cu- 
noscut modul asta de atac. da. bingo!, 
v-ati prins, este vorba de zombie din 
Quake 1. 

Nu va panicaji excesiv. in ceea 
ce priveste alcatuirea extraterestrilor 
ce apar in Opposing Force, cei de la 
Gearbox, care au produs acest add- 
on, au dovedit la randul lor suficienta 
imaginatic. Manifcstata mai ales in 
anna unuia din tipurile de alieni cu 
care avem de-a face. In momentul in 
care ve(i ucide primul astfel de monstru, 
vc|i constata cS anna lui se va prinde 




dc mana voastra. Dupa cum v-ati 
dat seama este vorba dc o anna or- 
ganica, vie. care intra in simbioza 
cu utilizatoral ci. Problema este ca. 
odata dotal cu acest anincator de 
plasma cu munitie infinita, vei avea 
de furea cu acelasi tip de arme. rfi- 
mase fara stapan la deeesul utili- 
zatorului lor extraterestra. Acestea 
vor face tot posibilul sa te echipcze 
cu for|a cu ele insclc, dar, cum nu 
poti avca decat una, rczultatul va ti 
ca te vorciupi destul dc zdravan pana 
sa apuci sa Ic strecori o doza letala 
de ..prietenic" intre dimensiuni. 

O a doua armS organica este 
un animal pe care din cand in cand. 
spre surprinderea mea, puscasul 
nostra il mangaia duios pc crestet. 
Probabil de satisfactie. caci respec- 
tiva crcatnra aranca cu niste baligi 
radioactive foane cftciente. Pacat 
ca „munitia" pentru aceasta annS 
este atat de rara incat, practic, m-am 
abtinut sa o folosesc. 

Darcca mai interesantS mani- 
festare a imaginatiei celor de la Ge- 
rabox este o „unealta" din categoria 
celor apelate apasand tasta „ 1 ".Nu, 
nu este vorba de cheia franceza pe 
care o gasesti la inceputul jocului, 
ei de creatura aceea prinsS de tavan. 
din gura careia atarna o limba lipi- 
cioasa si lunga. cu care te prindea si 
te tragea in sus in scopuri nutri- 
(ionale. Ei bine, fratilor. savantii din 
Black Mesa au descopcrit metoda 
prin care aceasta fiinta se poate 
prinde de mana si folosi ca un fel de 
lasso, sau cabiciul lui Indiana Jones, 
pentru a te prinde de orice faramita 
de materie organica, oriunde s-ar 
afla. Aplicatia practicS este aceea 
ca limba lunga a crcaturii se intindc 
catre o aha creaturS sau cStre o dc- 
punere organica de pe pereti, se 
lipeste de aceasta si te ridica in locuri 
altfel greu sau chiardeloc acccsibile. 

Ceea ce este mult mai intere- 
sant si mai spectaculos decat sa 
folosesti o funic sau un cablu in acest 
scop. Acesta este la randul lui un 
element nou adus de Opposing 
Force, te poti catSra pe funii si 
cabluri. te poti chiar si balansa cu 
ele pentru a ajunge in locuri greu 



acccsibile. Dar in ceea ce priveste 
aspectul grafic al accstora in mo- 
mentul balansului. nu te poate decat 
umtla rasul. Segmentele grosolane 
din care se alcStuieste linia curbs a 
cablului in balans sunt cu mii dc 
kilometri. hat departe. in urma ace- 
lorasi elementc din Tomb Raider - 
The Lust Revelation. 

Nu mi se pare important sS 
intra in amanunte in ceea ce priveste 
cclelalte douS tipuri noi dc alieni cu 
care veji avea de-a face. Acestia sunt 
tari. duri. ..die hard", dar mai pros- 
tuti. De fapt, cei mai intcligenti 
extraterestri sunt aceia dotati cu 
anna simbiotica cu plasma dc care 
va vorbeam mai sus. $i sunt chiar 
foane inteligenti. nota 10 pentru 
Gearbox, sau pentru Valve, pentra 
ca acesti monstri par sa aiba un 
model dc comportament foarte 
apropiat dc eel al trapelor speciale 
din H-L. Adica. sunt extrem de 
mobili (fug. trag si fug din nou) si 
Stiu sa se ascunda in locuri din care 




te pot ambuscada. Elementul nou 
si foarte intercsant este ca folosesc 
un anincator dc baliga radioactivS 
ca pe un mortier, pentru a te lovi 
atunci cand intrc tine si ei se afla 
obstacole inalte. sau daca tu te afli 
cocotat pe un astfel de obstacol. 
Nu crcd cS gresesc atunci cand afirm 
ca este prima datS intr-un shooter 
cand Al-ul executa trageri balistice. 
firesti in Close Combat sau AOK, 
dar absolut surprinzStoare aici. 
Practic, in fa(a acestor oponenli 
trebuie sa te misti la randul tau 
repede. si sa dovedesti chiar vitejic 
asumandu-ii riscul de a pierde 
semnificativ din scut si sanState 
pentra ai elimina. Am fost foane. 
foaite multumit de comporta- 
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mental Al-ului in cazul accstor 
extraterestri. 

Defectul de colt 

Drace, dar se putea s3 nu se 
taic maioneza? Vedeti. eeilalli 
alieni au o mare problems. Pro- 
blemagandirii pcdupacol|. AdicS. 
dacS vin in tupilis si ma asez in 
asa fcl incal sa vad putin din 
corpul oponcntului extraiereslru 
aflat dupa coll, atat numai cat sa 
nu ma observe, pot tragc in dansul 
ca la vadul surpal, lara ca acesta 
sa manifeste vreo intense de 
cschiva sail de localizare si anihi- 
lare a mea (Vai! Ce diferenja fata 
de super-agerii skaarj din Unreal'. ). 
Combinatia intre acest „efeet de 
col(" si aruncStorul (nesecat) de 
plasma este mortals, si o buna 
modalitatc de a trece mai departe 
in joe in vreo doua locuri in care 
alta eale nu exista, data fund pu- 
terea uriasa de foe a oponentilor 
(moarte dintr-o lovitura) si extra- 
ordinara lor rezisten|a in care mi-as 
fi consumat toata munipa tereslra. 
Fapl pentru care ma intrcb daca 
nu avem de-a face cu eel mai per- 
vers element de gameplay vSzut 
vreodata. si anumc exploatarea 
constienta de catre producatori a 
unui bug in scopul cresterii sanse- 
lorde supravietaire ajucStorului. 
Stau $i ma intreb, si nu gasesc 
rSspuns. asa ca nu stiu daca sa 
trump admirativ sau sa-mi descarc 
naduful cu cateva injurii bine 
plasate in obrazul producStorilor. 
Aici veji decide voi. desi ma in- 
doiesc ca veji fi ingSduitori cu 
acest defect de col(, atat de pre- 
zent in istoria shootcr-clor, si atat 
de stanjenitor pentm orice gamer 
mai rasSrit. 

Fight Fire With Fraieri 

Asa cum era de asteptat. se 
vor trimite trupc speciale care 



trebuic sS-i curete si pe baietii tri- 
misi sa-l curete pe Gordon Free- 
man. Adica $i pc infanteristul 
nostru. Vom avea de infruntat in 
acesti oponenp un Al foarte avan- 
sat, care ii ajuta sa se coordoneze, 
sa se aseundS, sa alerge sub foeul 
vostru pentru a ocupa pozitii mai 
avantajoase si sa aruncc o grenadS 
dupa ce au numarat cu calm unspe. 
doispe, treispe de la scoaterea 
euiului. Partea dementiala in toata 
afacerca este ca veji intalni trupe 
mixte, alcatuitc din mai vechii 
ninja din ll-L. alaturi de care 
evolueaza la Uzi niste trupe mai 
speciale. dupa aspect ceva de 
gcnul SWAT, foarte rezistenp la 
lovituri si cu putere de foe foarte 
mare. Intalnirile cu astfel de opo- 
nenti m-au tacut sa banuiesc ca 
denumirea de Half-Lift' vine de la 
faprul ca esti tot timpul cu sana- 
tatca pc la jumatate. 

Deci, AI de zile man la opo- 
nenp. dar ce te faci cu prietenii? 
Spun asta pentru ca Opposing 
Force a aparut dupa Team For- 
tress, anexa multiplayer a H-L, ?i 
se inspira copios din aceasta. Daca 
in Team Fortress este vorba de o 
infruntare intre echipe. fiecare 
avand in components indivizi cu 
diverse utilitSp si dotari cu arma- 
ment (medici. genisti. infanteristi. 
lunetisti. spioni. trupe de co- 
mando etc.). si in Opposing Force 
intalnesti astfel de camarazi. care 
fac o |ara de conversa(ie cu tine si 
isi manifests disponibilitatea de 
a te ajuta sa ramai in via(S. Desi 
simpatici si excelent realizati 
grafic. capabili de miscari ale cor- 
pului complexe si de reactii rapide. 
sunt aproape complet cretini, 
Bind in stare sS se arunce eu incon- 
stienta in gura lupului avand ca 
unica protcepe strigSturilc de imbSr- 
bStare §i Al-ul unui ceas cu cue. 

Ba mai mult, sa nu te puna 



Necuratul sS te asczi intre ei §i 
inamic. cS sigur o sS-sj facS loc 
cu gloantele prin tine ca sS ajungS 
la el. Una peste alta. ramai cu o 
mare frustrate: de ce naiba nu ti se 
punc la dispozitie un sistem mai 
perfectionat de comandS a pro- 
priei trupe. decat simpla comanda 
USE pe care trebuic sa o dai de 
cateva ori panS ti se raspunde 
„Yes. I will follow you*', sau 
..Guard duty, uh?", dupa cum ai 
nevoie. Probabil ca. cu comanda 
perfectionata. jocul ar fi semanat 
prea mult cu seria SWAT, publi- 
cata tot de Sierra. Asa insS. larS 
a realiza nici o fuziune de genuri 
gamere§ti, la capitolul utilizSrii 
propriilor solda|i Opposing Force 
sta mai pros! decat Kingpin. Deci, 
cea mai buna modalitate de a in- 
cerca sa-p folose$ti camarazii 
este sa-i pui sS stea cuminti de 
pazS si sS ademenesti dusmanul 
inspre locul in care i-ai lasat. Chiar 
§i asa, eficienta lor in fata irupelor 
speciale sau ninja este foarte 
scazuta. fund mai degrabS buni 
sS atragS asupra lor gloanje care 
altfel te-ar fi atins pe tine. 

A doua mare frustrare este 
faptul cS nu esti urmat de cama- 
razi atunci cand ai de sarit peste 
tin obstacol. de urcat vreo scara 
sau de escaladat un cablu. Ce 
mare filosofie ar fi fost dacS trupa 
te-ar fi putut urma? Jocul nu ar fi 
avut decat de castigat, chiar daca 
mai mult la capitolul spectacol, 
dacS ma gandese la AI-ul actual 
al propriei trupe. Una peste alta. 
raman cu parerea de rSu cS o idee 
excelcntS precum aceca de a-ti 
forma un grup de luptatori cu care 
sa strabati mai mult decat o mica 
parte dintr-un nivel al jocului. in 
maniera RPG. nu a prins radacini 
adanci in mintea celorde la Gear- 
box. Mai astcptam. inccputul 
timid a fost tolusi facut. 

XENofobia 

Comertal cere sacrificii. Si. 
cum marea majoritate a gamerilor 
si-au manifestat nemultumirea 
fa(8 de ni velele din Half-Life des- 
fa§urate in Xen, iata cS produ- 
cStorii s-au pliat cuminti dupa 
trend, pe baza ideii sanStoase ca 
democratia este frumoasa pentru 
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ca aduee mai multi bani. De aceea. 
in Opposing Force nu ve(i ajunge 
in Xen decat accidental, si ve{i sta 
foarte putin pe acolo. lar de sSri- 
tura aceea complicata pe care 
trebuia sa o execute Freeman, stap 
linistiti. ca nu veji avea nevoie. 
PScat. marc pacat ca in Opposing 
Force nu este Xen mai mult si mai 
interesant. pentru cS. in opinia 
mea, Half-Life a fost un joe excep- 
tional datoritS Al-ului oponentilor 
umani $1 a imaginatiei si gustalui 
pentru inedit manifestate de pro- 
ducStori in nivelele din Xen. 

De aceea. cu bossul final vS 
veti intalni tot pe Pamant. in sub- 
teranele Black Mesa. Intalnirea cu 
acest boss a fost o placere nu atat 
prin dificultatea de a-l ucide. ccea 
ce este foarte simplu, cat prin ideea 
inedita a modificSrii mediului de 
catre acest oponent. pe masura ce 
acesta devine tot mai agitat (dis- 
truge prin lovire balustrade si pa- 
sarele. facand tot mai dificila de- 
plasarea prin prcajma lui si aecesul 
la anumite anne mai speciale). 

Cam asa m-a atins la impresie 
Opposing Force, un add-on foarte 
atragator pentru cei cSrora le-a 
placut Half-Life. §i care se impune 
prin cateva trSsSturi de exceptie pe 
care le-am punctat in acest articol. 
Pacat insS c3 i se potriveste prea 
bine proverbul ..Proteguie^ie-ma 
Doamne de prieteni (a se citi cama- . 
razi), ca de dusmani ma apSr (cam) 
singur!". 
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Gabriel Knight 3: Blood of the 
Sacred / Blood of the Damned 



Sierra Studios ne incanta cu un joe ... 
care nu e joe 



Dupa The Beast Within sj 
Sins oj the Fathers cei de 
la Sierra au primil o noua 
provocarc din partea fanilor. si 
anume sa creeize si o urmare: Ga- 
briel Knight 3. Cum „sieristii" nu 
sj-au dorit un feedback ncgativ din 
partea fanilor, au inceput lucrul la 
partea a treia $i, din nou. dintre 
degctele si hard-disk-urile lor s-a 
ivit inca o capodopcra a genului. 
Dc aceasta data cortina se ridica 
deasupra Europci. la vecinii nostri 
francezi, intr-un mic orasel rural: 
Rennes-lc-Cliateau. Locapa acestui 
ora$ esie realii. Cat despre mitul 
care-l inconjoara ... va las pe voi sa 
hotaraji! 

Gabriel §iGabriela 

Nu cste vorba despre Gabriela 
(cum ar fi normal la o pereche 
memorabila), ci de Grace Naki- 
mura, partenera lui Gabriel Knight, 
o fata foarte curioasa si hotarata 






sa dczvaluie mislerul care invaluie 
Rcnnes-lc-Chatcau. oricare ar fi el. 
Se povesteste de o comoara fabu- 
loasa ce se afla undeva, ascunsa 
foarte bine, in satucul in care Gabriel 
Knight a luat urma celor carora 1-au 
rapit pe Bui prinlului James. 

Fiu, print, rapire ... si nu in 
ultima] rand vampiri, toate acestea 
sunt elementele ce fac „sarea §i 
piperul" unui quest de calitate. 
Despre Gabriel Knight ce pot sa va 
spun decat ca el este Gabriel Knight, 
celebrul vanatordc fantome (un fel 
de el centreaza. da cu capul ?i mar- 
cheaza!). 



... si altii 

In tot jocul vcji intalni difcrite 
personaje. unele exotice, allele 
misterioase, top, mai mult sau mai 
piUin interesati in acel col|isor de 
lumc care if i poate aduce insasi 
lumca la picioare. Jean este recep- 
tionistul hotelului, dar acesta nu stie 
nimic de cei doi oameni care 1-au 
rapit pe flt.il de print. Sau. poate ca 
sue'!' Pe John Wilkes Tl veji intalni 
in barul hotelului, iar motivul pre- 
zentei lui este lesne dc infeles din 
respectiva-i ocupatie: vanator dc 
comori. Vittorio Buchelli este 



isloric, o fire tacuta, daradevaratul 
moliv al sederii lui prelungite se va 
face cunoscut dupa ce cvenimentele 
se vor precipita. Lady Howard §i 
asistenta ei Estelle Stiles sunt douii 
personaje pline dc culoare, iar 
Hmilio Baza este foarte tacut avand 
motivele lui neintelese de majo- 
ritatea celor prezenfi in ..mirilicul 
satuc" (care, foarte curand va ven 
de seama ca numai mirific nu esie! I. 
Toti acestia. si altii. au o implicate 
mai mare sau mai mica in acest mis- 
ter pe care veti trebui sa-l dczlcga|i. 

Orar, ca la $coala! 

Actiunea se desfa^oara pe 
fractiuni de timp insumand cate 
doua ore. Adica, daca toale actiunile 
din acel interval nu sunt facute. mi 
trcccti mai departe! O idee simpla 
si utila pusa in practica de cei dc la 
Sierra Studios. Poate va intrebaji 
de ce? Pentru ca mi s-a intamplat 
in multe qucst-uri sa tree de juma- 
tate si si-mi dau seama ca aveam 
ncvoie dc nu stiu ce obiect esential 
ca sa tree mai departe (si nu cred ca 
numai eu am patit lucnil acesta!)... 
atunci sa vezi distractie! 
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Sa vedcm ce-a iesit 

Nu stiu daca multi dinlre voi 
stiu acest lucru dar in spatele 
lntregii serii Gabriel Knight stao 
echipa in fitintea oircia sc afla Jane 
Jensen, un designer si povestitor 
dc marca al celor de la Sierra 
Studios. Estc un sail foarte mare 
dc la un quest 2D la unul 3D cc 
implica o abordare radicala a 
problemei. Totusi, s-a pastrat 
misterul, iar peisajele sunt extra- 
ordinare. Cu parere de rau insa, 
trebuie sa menponez ca grafica in 
joc nu este la supcrlativ, avand si 
ea micile ci scapari si bug-uri. pe 
care, un fan al seriei Gabriel Knight 
le va trece eu vederca. Ccilalti. care 
nu sunt fani, vor fi si ei mai inga- 
duitori un pic. sper ( ma refer la 
spriie-urile care-si arata aceeasi 
lata spre tine totjocul)! 




Cu toatc ca sc vrca a fi un joc 
relaxant, atmosfera din joc nu te 
relaxeaza deloc iar in pagina 
oficiala a acestui titlu (http:// 
www.sierrastudios.com/games/ 
gk3) vep gasi niste referiri inte- 
resante la Cavalcrii Templieri (The 
Templar Knights), Misterul de la 
Rcnnes-le-Chateau si The Myslica 
(un sile pe care l-am vizitat si am 
mai invatat catc ccva despre lu- 
mea aceasta si asa destul dc zbu- 
ciumata") ceea ce demonstreaza 
inca o data ca producatorii au fost 
foarte documental! cand au pornit 
aceasta produc(ie. 

Batranul Wing Commander 
4 si Privateer 2 sunt fratii lui 
Gabriel Knight 3 din punctul de 
vederealjocului cu „distributie"! 
Dc ce afimi acest lucru? Toate 
secventelc cinematiee sunt de lapt 
nistc filmc de ..foarte seiin kilo- 
meriaj" in care actori adevaraji 
interpreteaza rolurile persona- 
jelor din Gabriel Knight 3. Oarc 
de cc n-am asista in cativa ani la 
celebrul Oscar si la o decemare a 
premiilor pentru „Cel mai bun 
interpret intr-un film dinlr-un joc 
pe PC"? 




Sa vezi §i sa nu crezi 

Joccubibliografic! Baigent. 
Michael. Richard Leigh, and 
Henry Lincoln. Holy Blood. 
Holy Grail. Dell, 1983. Da. 
acesta este titlul complet, dar 
producatorii nc asigura ca nu 
avem nevoie de aceasta carte (si 
nici de site-urile menlionate mai 
devreme) pentru a putea juca 
Gabriel Knight 3. Probabil este 
un indiciu pentru fani i seriei 
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Gabriel Knight, care nu scapa nici 
o ocazie ... iar pentru ceilalti. va 
pot spune cu mana pe inima 
(tastatura) ca Gabriel Knight 3 
este. tntr-0 foarte marc masura. un 
quest initiatic! 

Oare ve{i rcusi sa dczlegati un 
mister pastrat atat de bine dc mii 
de ani? 
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Renegade Racers 



Te simti renegat? Intra in cursa! Nu te simti renegat, dar vrei 
o distractie pe cinste? Oferta este inca valabila! 



Dar oare cum a luat nastere 
aceasta cursa a renega- 
{ilor? O sa va explic tot 
eu. Sc facea ca era un tip. Buck 
Billionaire, al carui numc trada. pe 
buna dreptate. aplitudini de ordin 
financiar dcoscbite. Si pentru ca 
pe acest tinerel il cam dadeau banii 
afara din casii si sc pliclisea, iata 
ce i-a trecut prin cap: sa organizeze 
o cursa, prin care sa ofcrc ocazia 
tuturor rcnegat'ilor de pretutindeni 
sa-si reabiliteze numele, prin cas- 
tigarca celcbritatii. Deccs-agandil 
tocmai la aceasta solufie de a-si 
cheltui banii. cand ar fi puiut face, 
spre exemplu, opere de caritate. 
nu pot sa va spun. Probabil pentru 
ca altfcl nu ar II cxistat jocul. Simu- 
lator de facut opere de caritate nu 
existfi, desi ar fi fost extrem de util. 
dcoarcce mul(i ar fi avut de invaiat. 
Cert este ca la chemarca lui Buck 
nu au intarziat sa apara o gramada 
de pcrsonaje care mai de care mai 
ciudale. domice de cat mai multc 
competijii. Si cum nu prca este 
frumos sa-li faci musafirii sa 
asteptc. nu a mai trecut mult piina 
cand s-a trecut la curse. Dar nu 
orice fel de curse, ci unele cu 
barcutc pe pema de aer. hovercraft- 
uri. in care orice fel de true, mai 
mult sau mai putin cored este 
pcrmis. 



Similaritati... 

Si daca am amintit despre forma 
pe care o vor imbraca aceste curse, 
daca am spus ca se va face uz de 
arme, scopul (accla de a castiga) 
seuzand mijloacele. crcd ca v-ati dat 
seama de un lucru. Si anume ca 
principala caracteristica a acestui 
titlu este umorul. Dupa succcsul pe 
care aceasta catcgorie 1-a inregistrat 
prin South Park Rally, care a 
beneficiat si de suportul si publicita- 
tea serialului de desene animate, 
productiile oarecum similare nu au 
intarziat sa apara. Printre aceste 
product i se distinge si Renegade 






Racers al nostru. Chiar daca de 
aceasta data nu va mai fi vorba 
despre masinuje. ci vom calatori la 
bordul acestor vchicule pe pema de 
aer care au proprietatca de a 
strabate atat suprafeje de apa cat si 
de uscat. vom recunoastc. in cazul 
in care am jucat South Park Rally. 
aceeasi modalitate de a castiga 
power-up-uri si arme noi. prccum 
si alte similaritati cu productia amin- 
tita (acclcaji anne care se adreseaza 
celor alla(i in spate sau celor aflati 
inaintea noastrS). 

Ceea ce aduce nou productia 
celor dc la Promethean Designs este 



personalizarca vehiculului si a 
armelor pentru ficcare personaj. De 
asemenea. vor exista nu mai putin 
de noua moduri de joe. dc la deja 
banalul ..quick race", pana la trasul 
la tints din mers. o operate destu! 
de dillcila, care nccesita o indema- 
nare deosebita. ce nu se poate ca?tiga 
decat dupa multc curse. 

...pcrsonajele... 

Cci care se vor inscrie intr-o 
astfcl de cursa nu pot fi decat per- 
sonaje extrem de ciudate. Si pentru ca 
existau o gramada de competitori 
care au raspuns chemarii lui Buck, 
accsta a fost nevoit sa aleaga 1 2 con- 
curen(i din toate colturile lumii. Dc 
fapt a ales numai I I . el Bind ecl de-al 
1 2-lea, care-i si-ntrecea. Dar nu tot 
timpul. Aceste personaje sunt 
originare din Anglia, Jamaica. Rusia, 
India si chiar si Transilvania. Si daca 
tot nu ne-au lasat in pace, conceta- 
teanul nostru nu se putea sa nu fie 
putin vampir. Pentm a spori inte- 
resul celor care vor juca acest titlu. 
producatorii nu au pus la dispozitia 
gamcrilor toate personajclc inca de 
la inccput. Pe parcursul curselor. 
odata cu victoriile. vor deveni §i cele 
mai scumpe la vedcre disponibile. 

Locafiile in care se vor desfa- 
sura aceste curse vor fi in con- 
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cordanja cu genul de vehicule care 
concureaza $i cu umorul care do- 
ming aceasta produce. Dc la 
apele si ghetarii de la Polul Nord 
pana-n canalizarilc orasului Las 
Vegas nu este decat un pas. Pas 
care imbraca forma a inca patru 
curse. Pe parcursul acestora vorri 
intcractiona cu diverse personaje 
care nu vor conteni sa ne puna 
diverse piedici, noua dar si celor- 
lal|i concurenti. Cel mai impresio- 
nant dintre accstea este un dragon 
care de undeva de sus scuipa nistc 
flacari extrem de incomode pentru 
competitorii care nu se astcapta 
la foe de sus, ci la foe din apa. de 
la torpilele adversarilor. 

...si tehnicalitati 

Din punct dc vedcre al 
grallcii, productiacelorde la XX 
nu arata deloc rau. fiind vorba 
despre un 3D destul de bun cali- 
tativ. Resurselc necesare pentru 
o rulare fiira intrcrupcri sunt 



destul de ridicate, dar nu inacce- 
sibile. Transpunerca acestui titlu 
pe mai nuilte suporturi, cum ar ft 
PlayStation sau N64 se reflects 
si in aspcctul grafic. formele 
personajclor si ale vchiculelor 
fiind destul dc colturoasc. Daca 
tinem conl de faptul ca umorul 
este trasatura dominanta din Re- 
negade Racers, putem trece peste 
acest mic neajuns. 

Sunetele intregesc distractia 
care nc astcapta odata cu acest 
titlu al celor de la Promethean 
Design. lar multiplayer-ul care 
permite si folosirea aceluiasi cal- 
culator dc catrc doi gameri, asigura 
frisca de pe tort. Fara sa mai 
zabovim sa trccem la trcaba. Sper 
ca acest titlu va reusi sa va des- 
creteasca si voua cat de cat fruntilc. 
Mic unul mi-a lacut placere sa 
parcurg canalizarilc din marile 
orase americane, cu viteza ame- 
titoare. 
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Might and Magic Will: 
Day af tha Destroyer 



Tinuturile fantastice sunt din nou 
amenintate cu distrugerea 



Might and Magic pare sa 
fie o serie fara sfarsit. 
PctaramulRPGaajuns 
deja la cea de a opta parte, pe eel al 
Strategiei la a trcia (cu o multimc 
de add-on-uri si mission pack-uri ). 
Ca de obicei. 3DO Company im- 
preuna cu New World Computing 
au tacut male, nelasand sa scape 
citre presa nici cea mai mica infor- 
mal ic. De abia cu vrco doua sapta- 
mani inainte de lansare au dat $i ei 
publicitatii deialii legale de Might 
and Magic VIII. De aceea, prezen- 
larea din numarul trccul a lost doar 
o avanpremiera a materialului pc 
care-l ciliji acum. 

Povestea a§a cum e 

Firul epic al cclci de-a opta 
parti estc oarccum diferit de ceea 
ce nc-am obisnuit pana acum. De 
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fiecare data ne confruntam cu eterna 
lupta dintre bine $i rau. sub divcrsele 
ei forme, cu sau fara interven(ii 
extratercstre. De data aceasta lucru- 
rile sc schimba. Nu mai exista un 
bine sau un rau prin definitie. Fiecare 
facliune implieata arc partile ei bunc 
§i rele, fiecare i§i urmaresc scopul 
propriu indiferent de mijloacc sau 
de parerca altora, fiecare i§i duce pro- 
pria cruce. 

Intr-o zi insa intr-un han din 
Ravenshore (un important port al 
continenlului Jadame) apare o figure 
inedita. Din vorba in vorba, mari- 
narii, iu|i la manic cum sunt si imbar- 
batati de vinul ingurgitat. l-au atacat. 
Absolut fara nici un efort strainul, 
ale carui puteri magice s-au dovedit 
exceptional in ciuda aparenlclor, ?i-a 
anihilat lupiatorii dupa care a ridicat 
in central orasului un imens crista! 
rosu despre care, cu zambetul pe 
buze, a prczis ca va dctcrmina dis- 
trugerea lumii. Dupacativaani buni 
cvenimentc tot mai ciudatc au ince- 
put sa se petreaca. Cele patru elc- 
mente primordiale (acral. apa, focul 
si (arana) au inceput sa se agitc, inva- 
dand Jadame in incercarea de a ajunge 
la cristal. Lcgenda spunc ca. daca 




accstea vor reusi sa se intalneasca 
la cristal, intreaga lume asa cum o 
stim noi va disparea. $i cand tc 
gandesli ca totul a inceput de la o 
simpla razbunare... 

Furtuna intr-un pahar 

Probabil v-ati aslepta ca Might 
and Magic VIII sa aduca elemente 
noi, inedite. allele decat o simpla 
schimbarc de decor si intriga. §i nu 
sunteti departe de adevar. Are cateva 
noutati. dar nu ce ne astcptam. 
Prima schimbarc ..majora" pe care 




vor accepta de prima data sa te 
urmeze, unii vor sa le faci mici fa- 
voruri, pe altii trebuie sa-i salvezi, 
pe cand altii vor pur si simplu sa ai 
un level mai mare. Au aparut cinci 
noi eroi: minotaurii. dark ellii, trolii. 
vampirii si dragonii. personajc 
foarte exotice pe care va va face mare 
placere sa Ic ave(i in parly cu atat 
mai mult cu cat inca nu am avut 




o vom intalni este la capitolul party 
creation. In versiunile anterioare 
trebuia sa ne formam intregul party, 
compus din patm membrii inca, de 
la inceput. De data aceasta nu vom 
mai putea incepe jocul decat cu un 
singur erou, practic eel care va ra- 
mane inscris in cartile de islorie ale 
Jadamei. S-au operat schimbari si 
la capitolul clase $i rase din care 
putem sa alegem initial (vampir. 
minotaur, necromancer, knight, 
dark elf. cleric, troll). Restul de 
patru Iocuri din gasca (care s-a mark 
cu inca un membra) vor fi ocupate 
treptat pe parcursul jocului prin 
recrutari. Nu toti eroii disponibili 



niciodata ocazia sa lc folosim. 
Dintre accstea. trci (vampirii, dark 
ellii, dargonii) ies in evidenta dato- 
rita unor trasaturi specifice. Aeeste 
clase dc eroi au cate o abilitate. 
denumita generic cu numele clasci 
respective care pentru fiecare dintre 
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Gen: RPCi 

Producator: New World Compuling 

Distribuilor: 3DO Company 

Sistem recomandat: P 200 MHz 

32 MB RAM. MMX. Direct 3D, 

Win95 
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celc patru ..avansari" va pcrmite 
eroului sa foloseasca cate o noua 
..magic". Dc vremc ce in gmp nu 
pot intra decat cinci membrii. iar 
eroii sunt mult mai multi, odata 
recrutat,i aceia care nu au loc in 
party te vor astepta linistifi la 
Adventurer's Guild ( Ravenshore 
sau Dagger Wound Island). Acesti 
eroi nu trebuie neglijaji fiindca 
exista quest-uri pe care nu Ic po(i 
face daca nu ai un anumit erou in 
grupul tau. Item-urile speciale, 
care lac deliciul tuturor jucStorilor, 
se vorgasi in continuare in locuri 
predefinite si bine aparale. dar tin 
numar destul de mare dintre 
aceslea vor putca fi descoperite. 
alcator, pe eadavrele unor adver- 
sari mai pcriculosi. 

Din pacate. nouta(ile se re- 
zuma cam la atat. Grafica si sune- 
tcle sunt neschimbatc. Acclasi 
engine pe care l-au avut si Might 
and Magic VI si Might and Magic 
I'll cu mici adaptari pentru noile 
placi gralice. Ce m-a dcranjat pe 
mine eel mai mult la acest engine 
nu a fost graliea, care trebuie sa 
recunoastem este mult in urma 
posibilitatilor. ci unghiurile de 



vedere ale camerei. De vreme ce 
au gandit tot felul dc capcane si 
trape, dupa care trebuie sa ne 
uitam in toate direcliile, nu inlclcg 
de ce ni s-au limitat unghiurile de 
miscare ale camerei (si ma refer la 
axa verticala). Daca zbor si adver- 
sarul este exact sub mine eu nu II 
pot lovi. fiindca nu il vad, la fcl si 
daca e deasupra mea, in limp ce 
acesta nu pare a fi afectat de 
aceasta problema. La fcl m-am 
chinuit intr-un dungeon sa tree 
peste o platforma falsa singurcle 
indicii situandu-se pe tavan si 
praclic fund in imposibilitatea de 
a le urma corect. E chiar paeat 
fiindca aproape ruineaza tot 
farmeculjocului. 

Might and Magic VIII: Day 
of the Destroyer este o noua do- 
vada a aptitudinilor remarcabile 



ale celor ce lucrcaza in studiourile 
New World Computing. E tim- 
pul insa sa mai updatczc pro- 
ductia la cerinlele si posibilitajilc 
zilelor noastre. Am jucat Might 
and Magic VIII §i mi-a placut, 
dar acest lucm s-a datorat in cea 
mai mare parte faptului ca am 
jucat si indragit versiunile ante- 
rioare si povestii jocului care 
continua sa fascineze. Nu still 
daca e numai o impresic, dar fa|a 
de MM6 si MM7 mi s-a parut 
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mai lung, quest-mile mai bine 
ganditc. balansate §i nu in ultimul 
rand mai antrenante. 

eutUc 
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Wild wild west 



V-a placut Will Smith si al sau ultim film Wild Wild West? 
Atunci Gettin' Jiggy With It fratilor! 



Dupa succesul pe care 
filmul Wild Wild West 1-a 
avut, era iminenta apari- 
lia unor ..produse derivat". Prinlre 
acestea, la loc de cinste se afla tillul 
celorde la South Peak Interactive. 
un joe action-adventure, care ne va 
pune in pieleu unuia dintre cele doua 
pcrsonaje centrale. cu care ne-am 
familiarizal si in film: Jim West sau 
Artemus Gordon. De fapi ..in 
pielea" este cam mult spus. (inand 
com de perspectiva third-person 
pe care jocul ne-o ofera asupra per- 
sonajului. 



sa mai atraga ceva voturi (probabil 
ca era an electoral), sc soldeaza cu 
ameninjari cu moartea adresate 
presedintelui. din partea unui individ 
care se auto-intituleaza „The True 
Kxecutioner of Abraham Lincoln". 
Siarnind valuri uriase in randul 
factorilor de influenta. mai ales din 
cauza accstui pseudonim. pe urmele 
acestui individ pornesc doi dintre 
cei mai bine prcgatiti agenti ai 
serviciilor secrete din acca vreme. - 
cine altii decat Jim West^i Artemus 
Gordon. Inarmati cu cele mai mo- 
dernc arme ale perioadci. anne despre 
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Noaptea pre$edintilor 
(Grant era $i general, 
ce-i drept) 

Chiar daca actiunca din film, 
care. In marc parte, se rcgascsie si 
in joe, este deja eunoscuta, nu pot 
sa nu v-o amintcsc, sau, pentru cei 
mai punn documentau in acest 
domeniu, sa o expun pe scurt. 

Dupa asasinarea presedintelui 
Abraham Lincoln, teatrul in care 
acest incident care oripilase 
intreaga America avusese loc, 
fusese inchis. Dar presedintele 
Ulysses Grant se hotaraste sa 
redeschida Ford's Theatre, si chiar 
mai mult, sa asiste la o picsa din 
loja in care fusese asasinat Lincoln. 
Acest gest, care era menit 
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care lumea nici nu avea cunostintu. 
cei doi pornesc in cautarea adevara- 
tului asasin al presedintelui avand 
sarcina de a elucida misterul care 
plana asupra acestui eveniment 
nefericit si de a elimina orice periclita 
integrilatea actualului prcscdintc. 

In ciuda arnielor ultramoderne. 
in momentcle in care ne vom con- 
fninta cu o ccata de baieti pusi pe 
relc, vom consuma o cantitate apre- 
ciabila de ,.masa nervoasa" cand vom 
fi nevoiti sa tragem vrco cinci-sase 
focuri de arma pentru a-i ucide, in 
limp cc ei, cu cinci focuri de pistol 
ordinar. ne pun o floare pe monnant. 
Egalilate, o sa spunefi! Pai da ce, ei 
au armele de care dispunem noi? Cu 
un singur foe ar fi trebuit sa nu mai 




ramana nici unul dintre ei in pi- 
cioare, ca doar doi sunt agenjii spe- 
ciali West (nu ala de a jucat la Inter) 
si Gordon. 

Baietii mei! 

In limp cc Jim West este genu! 
de om pe care-1 cam maniinca 
degctul de pe tragaci, .si doar dupa 
ce trage vreo trei butoiase de gloanle 
si unul de whisky pune si intrcbari 
(de genul: Tc-a durut'?), Artemus 
Gordon este caracterizat de o inte- 
ligen|a iesita din comun. si de aceea 
vei fi implicat in scenclc care 
necesita mai mull intelect decat 
mu$chi. De fapt, intregul joe este 
structurat pe doua parti, ficcarc 



dintre ele fiind alocaia unui pcr- 
sonaj. si deci caracterizaia de un 
accent mai putemic pus pe acfiune. 
respecliv pe avenlura. In limp ce. 
dupa un quest destul de simplu. 
care consla intr-o mica integrama 
cu presedinfi americani. pentru care 
a trebuit sa ma documentez pe 
Internel, Jim West se angajcaza 
intr-o disputa cu vreo zece baieti 
tocmiti pentru a-i face de peire- 
canie. Artemus (oare ce origine o 
avea baiatul asta?) are de indeplinit 
delicata sarcina de a afia infonnatii 
despre pasagcrii imbarcati la bordul 
unci nave, inlr-un port destul de bine 
pazil. Cu toatc acestea nu va face 
uz de anna decat in cazurile extreme. 
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Chiar si vulcanicul West, in 
timpul eonfruntarilor. arc la dispo- 
zi(io mai mulle modalilali de a-si 
..rezolva" dusmanii. Fie se va 
arunca in mijlocul lorcu pisloalelc 
in maini si cupful in teaca, fie va 
scapa $i el catc un butoias sau 
catc o caruja, care va mai taia din 
elanul ofensiv al pistolarilor res- 
peclivi. 

Mai mull decat atat, in mo- 
mcnlul in care incepem jocul. 
putem seta nivelul de dificultalc 
separat pentru scenele de acfiune 
sj pentru cele de quest. Cei de la 
SouthPeak Interactive s-au gan- 
dit ca astfel vor raspunde unei 
game cat mai largi de preferinte 
venite din partea gamcrilor. 

Visuals 

Aspectul grafic din Wild Wild 
West, si ma refer aici la joe, este 
un subiect pe marginea caruia ar 
II multe de spus. Chiar daca nu 
putem fi nemulpjmiti de aspectul 
grafic al jocului. putem fi tare 
nemulpjmiti de resursele pe care 
le cere accsttitlu. Chiar sj unghiul 
din care urmarim acjiunea ne 
poate dezavantaja in anumite 
situatii, si nervii nostri sc vor in- 
corda deslul de tare, dar au rc- 
zistat ei §i la mai mult de atat. 
Problemele cele mai mari le vom 
intampina in momentul confrun- 
tirilorcu inamicii. cand si cele mai 
mici intreruperi datorate grafici 
prea lacoma de resurse pot li latale. 

In schimb, capitolul sunctc 
este cu totul special, avand rolul 
de a ne crea o senzalie corespun- 
zaloare cu cpoca in care se des- 
fajoara acjiunea. Un rol cu totul 
apartc il are in acest scop accen- 
tul personajelorcu care vom inle- 
rac|iona, accent care ne va trans- 
punc cu succes in epoca pre$e- 
dintelui Grant. 





Dar sa nu o mai lungim atat, 
si sa ne avenluram in vcstul eel 
salbatic si prea indepiirtat. ca 
prea multa vorbaric strica. Mana 
pe pistol, pistolu-n teaca, §i 
teaca-n brau. Braul. acolo unde ii 
este locul. 
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Alien Nations 



Daca ideea ca amazoanele sunt extraterestre nu ne 
deranjeaza, sa intramin miezul problemei. 



Vomaveanumaideca§tigal. 
Alien Nations este un ti- 
ilu din categoria strate- 
giilor in timp real, a canii actiune 
se concentreaza pe conlliclelc din- 
Ire trei rase considerate extrate- 
restre. Daca la primele doua, Pim- 
mons si Sajkhi. nu am nimic de 
obicctat, mai ales ca aspectul fi/.ic 
climina sj eel mai mic semn de 
intrcbare care planeaza asupra 
originii, cca din urma civilizatie. 
amazoanele. in ciuda titlului, cred 
ca rcprezinta Terra, si nici cea mai 
mica genii extraterestrS nu afec- 
teaza originca tcrestra a frumoa- 



tegic, conteaza mai pujin prove- 
nienla personajelor sj locul in care 
se va deslasura acpunea, nu voi mai 
zabovi asupra acestor aspecte, $i voi 
trece mai departe. 

A§ezaminte 

Strategia din productia celor de 
la JoWnoD Productions imbraca o 
forma mai putin obisnuita, similara 
cu cea din Settlers sou Knights & 
Merchants. Daca sunteti fani inraiti 
ai acestui gen de jocuri. nu ezitaji 
nici o clipa cand vine vorba de Alien 
Nations. Similitudiiiile cu aceste 
titluri. mai ales cu Settlers, sunt 





selor eroine. Inca o data, aspectul 
fizic al personajelor este chcza$ 
pentru acest lucni. Semne mari de 
intrebare planeaza asupra tara- 
mului pe care se desfasoarii lup- 
telc, $i. in general, asupra modului 
de via|a al celor trei civilizatii (in 
mare parte nu este vorba despre 
lupta. ci despre o cat mai buna 
organizare). As II pulul afirma cu 
mana pe inima ca ne aflam pe 
planeta albastra. pana in momcntul 
in care fauna, mai exact anumiie 
rase de reptile de talie mare, care 
traiesc intr-o perfects armonie cu 
iepurii, precum si anumite tufisuri 
cu aspect ciudat. m-au contrazis. 
$i cum la un joe dc stra- 



extrem de multe, si inccp chiarde la 
constructia orasului. care se poate 
intindc in limitele suprafctci mar- 
cate. Chiar daca jocul este practic 
construit pe inaintasul sSu, aducc 
?i cateva elemente noi. $i ar fi fost 
chiar rusine daca nu ar fi facut acel 
pas inainte in ceca ce privc$te gra- 
tica. pas care a devenit obligatoriu 
la productiile noi. odata cu evolufia 
uimitoarc a resurselor hardware. 
A$adar, vom avea o grafica 2D 
extrem de simpatica. de calitate, 
care va nil a fara probleme ?i pe 
placile graficc fara accelerator. 
Problcma vine insa la capitolul 




RAM, unde cifra 64 este un minim 
necesar pentru cei care nu dorcsc sa-sj 
consume nervii cu acest tillu, ^i ii 
pastreaza pentru allele. Vorexistaalte 
posibilitSJi de a le consuma nervos $i 
in jocul nostru. dar despre aceslea 
vom discuta ceva mai tarziu. 

Odata aleasii una dintre cele trei 
najii, putem selecta modul de joe. 
Avem la dispozitie. firejte, modul 
introduction, care ne va purta prin 
principalele etape ale dczvoltarii unci 
civilizatii. in ideea deane familiariza 
cu acestea. avem cate o campanie 
pentm liecare rasa din joe, $i avem si 
modul never-ending game, care 
pentm cei pasionati mai mult de latura 
manageriala si organizatorica. dcc;it 
dc confnmtarile militare, sunii destul 
dc bine. Dar numai suna. pentru ca, 
in ciuda faptului ca prin intermediul 
ambasadelor, vei stabili rela(ii pasnice 
cu celelaltc civilizatii. nu va dura mult 
pana cand acestea iti vor declara 
razboi, si vor naval i asupra ta aman- 
doua deodata. parca dinainte injelcsc. 
Te vei trezi invadat pur !?i simplu de 
soldati bine antrenaji. in timp ce tu 
nici macar primul nivel de trupe 
speciale nu ai reusjt sa-l cercetezi. si 
uite asa, in eel mult o ora si jumatate. 
se duce si „ni velul lara slarsit" in care 
ne-am pus atatea speran|e. 
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- mm 



Studentu' §i laboratory' 

O problems extrem de deli- 

cata am inlalnil-o in laboralorul 
construit pentru a cerceta noi teh- 
nici si armc. Dcsi era ocupal de 
catre sludeniul insarcinat cu 
accstc cercetari, desi ..alocasem de 
la bugeiul". (ce modem suna), 
care nu era deloc de austerilate. 
10% penlru cercetare, si dcsi 
bugctul en care ma mandream atat 
de mull era de circa lOOOOdeuni- 
tati monetare, lucrurilc nu an mers 
asa cum ar fi trebuil si mearga. In 
ciuda faptului ca experienja stu- 
dcntului din laborator nu cosia 
decat 300 de unitati monetare. 
galbeni. sau cum vreli sa le spu- 
neti. in momentul in care am pur- 
ees la ea, visleria mca cca bogala 
a fosl golita si de ultimul banut. 
Singura explicate ar II accea ca 
sludeniul respecliv are cam multe 
rcstante de platit. 

Mai mult decat atat. dupa 
ce am construit o piata. in care ar 
fi trebuit sii viind diverse marfuri 
care se gaseau din belsug in depo- 
/itele orasului men. dupa ce am 
fixat niste preturi extrem de mici, 
care l-ar fi falimentat si pe eel mai 
bine intentionat en-gross-ist din 
zona, nu am reusit sa vand nici 
macar o singura bueata din resur- 
sele mele. bueata care mi-ar li incu- 
nunat bine-meritat eforturile. 

Pe langa lipsa acuta de bani 
cu care m-am confmntat. am avut 
de facut fata si unci criminalitap 
in crestere. in momentul in care 
cetSjenii orasului au devenit ne- 
mul(umiti. in randurile lor au in- 
ceput sa apara criminalii (perso- 
naje care vor ataca locuitorii 
orasului. si chiar ii vor ucide). care 
pot fi opriti prin ac|iuni ..in forta" 
ale poliliei. care au inceput sii fie 
la mare moda in zilele noastre. 
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Aceste neajunsuri care au reu- 
sit sa-mi starneasea nemuliu- 
mirea, probabil ca le veti depasi 
prin multe inccrcari. si de aeeea 
Alien Nations nu merits ignorat 
din pricina lor. Este tin titlu de 
referinta in categoria strategiilor 
in timp real gen Seniors, lucru care 
cu sigurantS il va aduce in centrul 
ateniiei multora dintrc voi. 

larin cazul in care misiunile 
din single-player vor deven 
monotone odala cu trecerca lim- 
pului, vom avea la dispoziiie 
multi-playcr-ul, care cu siguranta 
va nasle adevarate razboaie inlre 
veciniidebloe. 




Sunetele sum tin pie cam ciu- 
date pentru tin titlu din categoria 
RTS. dar tinand cont ca jocul se 
intimleaza Alien Nations, nu vad 
de ce ne-ar deranja faptul ca, flin|ele 
scot un soi de gui(at inainte de a-si 
da obstescul sfarsit. 

Nu pot deeat sa va recomand 
acest titlu. si sa sper ea imi ve(i 
urma recomandarea neavand ce sa 
pierdeji. 
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Cyberlore Studios este 
cunoscuta lumii intregi 
datorita expansion pack- 
urilor realizate pentru diverse 
companii ca Blizzard sau 3DO 
Company. Din pacate pentru ei. 
pana acum aproape toate inccrca- 
rile lor de a produce un joe intreg 
nu an fosl incununate de sucees, 
acestea fiind ignorate de catre ma- 
rele public. Acest lucru nu i-a des- 
curajat insa, si sub aripa ocroti- 
toarc a Hasbro Interactive si Mi- 
croprose au muncit, au transpiral 
si au produs Majesty. 

Long live the King! 

Inca din primele momente, 
celc prezente in intro. ne dam seama 
cam ce ne asteapta. Fie ca vrem, 
fie ca nu va irebui sa luam in maini 
desiinele Ardanici. un regal fan- 
tastic populat de mai loate creatu- 
rile pe care le cunoastem atat de 
bine din altejocuri: orci. iroli.elfi, 
dragoni etc... Majesty este un 
„god-sim". un joe comparabil cu 
Populous sau Settlers in care 




Majesty 

Ca sa vezi ce poate iesi cand 
amesteci simulatorul cu RPG-ul 
§i strategia 




munca noastra consta in mare doar 
in a crca un mediu propice pentru 
dezvoltarca supusilor nostri. Daea 
in cele doua jocuri amintitc controlul 
nostru asupra supusilor era absolut 
inexislent, in Majesty, chiar daea nu 
putem actions direct asupra lor. le 
putem ghida activitatea cu ajutorul 
unor recompense. Vrem ca eroii nostri 
sa ccrceteze un anumit teritoriu. 
plantain in zona un slegulet pe care 
scrie ..Reward", vrem ca acestia sa 
omoare un anumit monslru sau sa 
distruga ccva... aceeasi operatie. 
Acum, in functie de difieultatca 
acliunii. de consistent recompensei 
si de calitatilc croilor. acestia vor 
raspunde sau nu chemarii tale. Se 
poate inlamplaca un erou, desi initial 
accepta provocarea, pe parcurs sa 
renunje daea devine prea periculos 
pentru el. 

Eroii sum practic elementul de 
baza al acestui joe. Acesti aventurieri 
pleeati pe dmmul faimei si ai bogatici 
vor aparea in orasul tau odata ce ai 
construit guildele potrivite. Chiar 
daea nu sunt atat de complecsi 
precum cei intalnili in RPG-uri, si 
eroii Ardaniei au diverse calitati si 
abilitati care le influenteaza vizibil 
activitatea si personalilatea. De 
asemenea. in timp vor acumula 
experienia si vor inainla in grad, 
devenind mai buni. mai puternici. 
mai destcpti si cu acces la mai multe 
abilila|i. Si acest lucru este destul de 



vizibil. un erou de level I de obicei 
o ia repede pe cocoasa, in scltimb 
daea supravietuieste primelor esca- 
pade si ajunge la un nivel aceep- 
tabil va descoperi ca cxista healing 
potion-uri sau fuga atunci cand 
inamicul ii este superior. Poate o sa 
va intrebati de ce se agita to(i acesti 



un creionel prin freza proaspat 
aranjala incereand sa va dumirip care 
este rolul vostru de vreme ce eroii 
fac toata munca. Or fi ei buni la ce 
fee, dar o manii de ajutor nu le strica. 
In primul rand guildele construite 
irebuie protejate, in mare parte 
accasia indatorire revenind tot eroi- 




omuleti pentru tine? Ei, bine intere- 
sele difcra de la un erou la altul, de 
la o clasa la alta, unii sunt manali de 
lacomie (thieves), altii de nobletea 
cauzei (paladinii) pe cand al|ii doar 
de pasiunea pentru aventura si 
descoperiri (rangers). 

Economia de piata 

Mai mult ca sigur, la acest mo- 
ment vc(i plimba cu mull aplomb 



lor care apreciaza foarte mult pre- 
zen(a unor turnuri de aparare si a 
unor patrule orasenesti. In aventu- 
rilc lor. eroii voraduna foarte multe 
bogatii fie din recompense, fie din 
.jafuri". Si toti acesti banu[i ar sta 
atat de bine in cuferele tale. Taxele 
nu sunt suficientc, dar banii tot 
ajung la tine. Cum? Pai. eroii au si 
ei necesita(i. un han care serveste 
un vinisor rosu si o hangila oachesa 
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vor dezlega rapid pungile luptii- 
torilor. O sabie buna, o armura, o 
potiunc, o carle de magii sunt tol 
atatea modalitati de a-i usura pe 
eroi de bruma de avere realizaia 
cu singe si sudoare in catacombele 
pline cu cele mai icrifiante creaturi. 
Jocul esle slructurat pe mi- 
siuni care insa nu urmcaza un 
anumit fir, sclectarea lor Bind 
lasala la laiiiudinea jucatorului 
(cca mai mare parte), insa atenlie 
la nivelul de dificullate irecul in 
drepiul lor. Nu v-as rccomanda 
sa treceti direct la cele pe care e 
pusa stampila expert. DacS urma|i 
misiunile intr-o ordine accepta- 
bila (incepatori, avansati. experti) 
curba deprinderii acestui joe este 
cat se poate de linn, primele mi- 
siuni sunt un substitut fcricit 
pentru tutorial, pe cand celelalte 
te arunca in mijlocul evenimen- 
telor. Toala ac|iunca din joe poarta 
o singura pecete: FUN! Este dis- 
tractiv sa-n privcsli eroii patru- 
land harta. este distractiv sa-i vezi 
cum reacjioneaza in fa(a perico- 
lului. este distTactiv sfl vezi mon- 
strii cum pica secerati de ojelurilc 
$i magiile dintrc cele mai specta- 
culoase. Practic, magiile sunt 



singurele artificii graficc care ies 
in evidenja, per ansamblu jocul 
pastrand un 2D izometric sufi- 
cient pentru accst gen fapt ce se 
reflects in cerin|clc acceptabile de 
hardware. Tot distractiva este si 
interventia ta directa asupra 
actiunii, cu ajutorul magiilorcc-ji 
sum permise odata ce ai construit 
anumite temple. Distrac|ia pare 
sa fie singura calitate a acestor 
magii, funded utilitatea lor cam 
lipscste. La inceput, cand teoretic 
sunt necesare, costul lor este prea 
mare pentru a 1c folosi (am uitat 
sa menuonez ca folosirea magii lor 
se taxeazii), preferand in schimb 
sa rccrutez inea un erou, iar mai 
incolo, cand ai bani, nu mai ai 
nevoie de ele, eroi descurcandu-se 
deja de minune si fara ajutorul tau. 
De fapt, odata ce ai recrutat un 
numar mai mare de eroi (guildele 
suporta un numar limitat de eroi, 
dar poti construi cate \Tei) cea mai 
marc parte a activitatii tale s-a cam 
terminat, fiindca la un moment 
dat, fie ca ii indemni, fie ca nu 
eroii vor indeplini sarcinile nece- 
sare pentru a incheia cu succes 
misiunea. Aceste sarcini sunt mai 
multe la numar si teoretic foarte 




diverse, fie trebuie sa cliberezi 
un print capliv, fie trebuie sa dis- 
trugi un castel ..evil", fie trebuie 
sa recuperezi un artefact, fie sa 
elimini un monstru. Practic insa 
constau intr-un singur lucru: 
..hacuaila". Vrei sa eliberczi 
printul, distrugi cladirea care il 
line captiv. vrei sa recuperezi un 
artefact, distrugi cladirea in care 
se afla, vrei sa elimini un mon- 
stru. distrugi cladirea in care se 
ascunde. $i tot asa pana la victo- 
ria finali. 

Cyberlore a reusit in sfarsit 
sa dea lovitura. Majesty si-a atins 
scopul, acela de a face cunoscul 
numele acestui studio. Este un 
joe distractiv, cum pupne sunt in 
ziua de azi. $i pentru a se asigura 
ca se vinde bine Hasbro Inter- 
active a introdus in pachetul cu 
Majesty doua semi-deck-uri si un 
booster de Magic the Gathering. 



^nte teljnice 



Gen: (iod-sim 

I'roducator: Cyberlore Studios 
Distribuitor: Hasbro Interactive 
Ofertant: Monosit Comimpex 
Tel:0l-3306352 Fax:01-3306351 
Sistem recomandat: P 1 66 Ml Iz 
32 MB RAM. MMX, Direct 3D, 
miiltiplayer. Win95 
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17/20 
13/15 
24/30 
17/20 
04/05 
08/10 




Cartile cbiar daca sunt un pic mai 
vechi vor completa mai mult ca 
sigur colectiile multor impiitimiii 
ai acestui joe. 

eUccde. 




BKXOBBDI 
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The Devil Inside 



Nimic din ceea ce pare real nu este 



... sau cc-ar fi daca v-afi putea 
transforms dintr-un baiat ..muschiu- 
los", cu irei arme dcvastatoare la 
cingatoare, Tntr-o mult-prca-fru- 
moasa vampiroaica ce zboara pc 
unde vrea „muschii"(a se cili - ari- 
pile) ei? Cryo a incercat Occanul 
Atlanlic (ca doar sunt francezi, nu?) 
cu dcgctul mic, si se lanseaza in 
productia de shootere, dar, asa 
„zbanghii" cum ii stim, nu se mul- 
tumesc cu un subiecl obisnuit, ci in 
story-line-ul propus noua, produ- 
catorii au abordat ircalul ce coche- 
teaza cu irationalul. 

... §i, la-nceput a fost 
haul... 

din mintea scenaristului. dupa 
care, pe solul slerp a incoltit idcca. 
Idcca de joe 3D concepul ca un show 
dc telcviziune in care sa existe doi 
eroi iar actiunile lor sa fie filmate in 
totalilate si iransmise live intr-o 
cmisiune. Cum po(i oare sa crcezi o 
emisiune dc succes in Los Angeles-ul 
mileniului Irei, un oras avid de sen- 
zafional? Ceea ce publicul nu slie, 
iar producatorii show-ului nu-si pot 
cxplica, cslc ca, de fapt. toate intam- 
plarile din asa-zisa casa bantuita 
sunt REALE, si nici pc departe nu 
sunt niste imitatii produse pentru 
amatorii de senzational! Hubert 
Chardot, crcatorul binecunoscutei 
serii Alone in the Dark este mintea 
de geniu care a stat in central echipei 
care a creat The Devil Inside. Jocul 
este structural pc nivele, si, ca orice 
emisiune de televiziunc care se 
respecta, intre aceste nivele veji 
putea urmari niste reclame dcstul de 
haioase. 

Dave 

... este omul tehnic care nu se 
sfieste sa manuiasca cu o dibacie 
„diabo(u)leasca" o pusca, un pistol 
sau chiar un morticr. Este prezent si 
celcbral M 1 6, fara de care Dave n-ar 
putea sa razbata prin hatisul de 
„undead" (nemorli? hehe) si sa re- 
zolve misteral din spatele lui Jack 
T. Ripper. Dave are cu el nelipsitul 
sistem de ochire laser care va va fi 




foarte util, mai ales in situajiile in 
care dorili sa economisiti munitia si/ 
sau sa executati lovituri de Uncle. 
AmSndoua personajcle pot folosi 
..saculctul dc voiaj" in comun, dar 
numai obiectcle dc uz general, amielc 
fiind specifice pentru fiecarc. 

... §i Deva 

... este partea draccasca a lui 
Dave si imaginati-va ca cstc imbra- 
cata din cap pan.i-n picioare in pielc. 
ce mai, „rockarita"-n toata regula (de 
trei compusa). Nici nu vrcau s.1 ma 
gandesc la ce i-ar spune psihologul, 
lui Dave, cand. dupa ce l-a sfatuit 



sa intre in contact cu partea lui fe- 
minina, saracul baiat s-a trczit ca in 
el era o „ vampiroaica"! Frumoasa 
noastra are <autotargcting> la vraji 
si posedii abilitatea de a-si reincarca 
cnergia din care execulii cu atdta 
..dragalasenie" niste vraji care l-ar 
face invidios si pe Merlin, magi- 
cianul de la curie! Un lucru demn 
dc menlional esle ca daca ceva nu-i 
place si-a luat zborul! Deci, daca 
nu reusifi sa trccefi cu Dave de un 
nivel, nu disperali! Incercafi cu 
Dcva! Acolo unde puterea brata nu 
a rcusit, poate va rcusi finejea si 
puterea mintii. 
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amicipa cursul nomial (defmiii-mi 
sj mie ce inseamna normal in 
viziunea celor de la Cryo?) al ac- 
tiunii! Nici vorba dc a§a ceva! Ar 
fi sj ceva bug-uri prin joe. darce 
tit In pe pialit nu are un bug. cat 
de mic ar fi el. Mie imi place eand 
deschid tisa $i. daca nu irece prin 
mine, ma da la o parte, sau eand 
mai intru in vreun zid, eh? Bug 
eclipsat dc reflect iile personaje- 
lor in oglinzilc casei sau rotorul 
elicopterului de afara. Sunete si 
muzid? Pai. mai este nevoie sa 
spun? Ca la Cryo! Aah, era sa 
uit! Ficcare din cei peste40 de ina- 
mici intalniti in joe are un punct 
vulnerabil. deci... nu irosifi mu- 
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(Jen: 3rd person shooter 
Producator: Cryo Interactive 
Distributor: Cryo Interactive 
Sistem rcconiandat: P II 350 MHz 
364 MB RAM. MMX. Direct 3D. 
3DFx. Win95 



jYota Level 



Grafica: IK/2U 

Sunet: 12/15 
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Unreal-ities 

Sa vezi sj sa nu crczi! Daca 
ai geniala inspirafie ca sa tragi in 
piciorul inamicului il vci vedeaca 
se va sprijini pentru moment tntr-o 
carja improvizata chiar din pro- 
pria-i anna (shotgun) dupa care-si 
va reineepe cursa catre tine dar 
de aceasta data la orizontala. adica 
tarandu-se catre tine. 

Cei care au vazut filmul The 
Matrix vor avca placuta surpriza 
sa vada adevarate secvente de 
rotire a camerei in jural inamicu- 
lui. la o impuscatura mai Ictala 
de-a lui Dave. Acest lucru l-an 
mai putut vedea si in Gorky 1 7 
eand personajul cu ..luck" mare 
reusea un ..critical" (loviturii cri- 
tical. Cei care au jucat Crusa- 
ders of Might & Magic vor avea 
un sentiment placut de deja-vu! 

Per ansamblu. jocul este cam 
intunccat. dar producatorii s-au 
gandit iji la acest lucru sj au intro- 
dus o optiune de corectie gamma 
cu ajutorul careia veti reusi sa 




vedeti si ceva in joe. Totusj nu va 
recomtmd sa ..stresati" placa video 
prcatare! Exista injocodezordine. 
aranjata in a?a fel de producatori. 
ca sa iti lase senzatia ca nimic nu 
este la locul lui, ... si totusi vcti 
gasi toate obieetele neccsare acolo 
unde va ganditi ca le-ati putca 
localiza. Nici sa nu va ganditi ca 
in The Devil Inside veti putca 




nitia... pentru ca toti stun ca intr-un 
shooter<munitia e viala>! Si. aveti 
grija. sa nu-l picrdcti |50 cameraman ! 

Eh,§i? 

Parca jucam Soul Reaver: 
Legacy of Kain, dar nici pc departe 
nu-i pot acuza pe cei dc la Cryo 
ca au imitat vreun titlu de pe piata 
jocurilor. Tot ceea cc au lactit ci a 
fost sa arunce cate o ocheada prin 
ograda celor cu mai multa expe- 
rienta in acest domeniu, $i au 
lacut acest lucru doar pentru a 
ne multumi pe NOI! Deci. cine 
nu este pacatos sa arunce primul 
cu piatra! 

Va doresc succes in campul 
electrostatic (§i eel al muncii) ^i 
sper ca la o introspectie mai 
amanuntita a piirtii voastrc femi- 
nine sa nu descoperi(i o „vam- 
pirita-mironosita" in voi! Pentru 
ca mie nu mi-a lost in clar nici 
pana astazi ce fel de joe este. cui 
se adreseaza .si. eel mai impor- 
tant, ce \ rea el de la mine! Dar, 
dupa ce am jucal Faust, nu ma 
mai mira nimic de la Cryo! 

1U A'SVU. 1h4hU 
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Invictus 



Initial nu stiau ce mime sa aleaga 
pentrujoc... au cautat si au tol 
cautat iar cand au dat dc 
..Invictus". poczia scrisa de William 
Ernst Henley, au stiut ca acela este 
eel mai potrivit nume pentru ceea 
cc si-au propus: un joe ce are ca 
punct de plecarc ..Odiseea" lui 
Homer. In limba latina Invictus 
inseamna nccuccrit iar produca- 
torilor li s-a parut numai potrivit 
pentru un joe de strategic ce se 
desfasoara in lumca mitologiei 
greco-romane. 

Am venit, am vazut $i 
am... aaa... nu conteaza... 

Invictus este un joe destul de 
original... prin ceea ce-si propune 
sa faca... si anume sa combine o 
strategic in timp real cu un role- 
playing game. $i va pot spunc ca 
producatorii au reusit sa faca o 
treaba destul dc bunicica. 

Pentru inceput veji II intro- 
dusi in atmoslerti dc meniul destul 
dc dragut decorat cu tot fclul de 
scuturi si coifuri atamand dc co- 
loane mai mult sau mai putin in- 
trcgi. Asadar, meniul in sine se 



A venit momentul ca personajele Greciei 
antice sa prinda viata... chiar daca este 
vorba doar de una virtuala. 



constituie ca un portal intre prezent 

- cam decadent dupa cum arata 
coloanclc alea - si trecutul glorios. 
plin de larmcc al mitologiei grecesti. 
Nu va sfiiti si dati clic pc toate bu- 
toanclc pe care le aveti la dispozitie 
si in cclc din urma puteti sa ineepeti 
si tutorialul care va sta la dispozitie. 
Partea buna este ca nu va trebui 
neaparat sa treceti prin aceasta etapa 
deoarece interfata jocului este destul 
de intuitiva. 

Pentru modul de campanic. caci 
el e baza, va trebui sa alegeti doi eroi 
mitologiei cu care veti pleca in aven- 
tura voastra. Va stau la dispozitie 
zecc eroi: Cadmus. Electra. 1 Icrcules. 
1 lippolyta. Icarus, Orion. Atalanta. 
Perseus, Achilles sj Arachne - plus 
Inca doi eroi pc carc-i veti intalni de- 
a lungul jocului -. fiecare dintre acesli 
eroi cu abilitati speciale. De cxemplu 
Achilles este mare mester cu palosul 
si poate in limpul luptei sa creasca 
armura unuia dintre soldap. in timp 
ce Orion se indeletniceste in ale 
arcului si poate starni. ca abilitate 
speciala, o ploaie dc sageti. Hercules 
pe de alta parte da cu o bata de 
invidiat in tot ce apuca si poate - 
fara ajutorul lui Hancu - sa produca 
un ditamai cutremurul, care in 
combina(ie cu puterile lui Electra - 
un fulgcr trimis parca dc insusi Zeus 

- poate distruge mai orice armata. 




Pc langa puterile miraculoase de care 
dau dovada, croii sunt singurii ce pot 
cara aurul. sau alte obiecte magice 
gasite in tinipul jocului pe te miri 
unde sau primite de la zcii insisi. 
Cu toate acestea ei nu trebuie lasa|i 
singuri in fatadusmanilorastfcl incat 
jucatorul poate cumpara tot fclul 
dc trupc mai mult sau mai putin 
conventionale - arcasi, calarep sau 
centauri si harpii. Dc indata ce va-p 
facut o armata puteti incepe jocul. 

A fost o data... ca alta 
data... 

Povestea din spatcle actiunii 
este destul de simpla. Dupa ce toate 



ispravile din ..Odiscea" lui Homer 
au ajuns la un slarsit. Atcna incepe 
sa-si dea oarecare aerc. caci ea a fost 
cea care 1-a calauzit si ajutat pe 
Odysseus in drumul sau ^i ca tot ea 
ar putea transforma orice muritor 
lntr-un erou dc proporpi. Ei bine. 
Poseidon se oftica, motiv pentru 
care apare o provocare din partea 
accstuia: daca un muritor oarecare - 
jucatorul - chiar sj cu ajutorul eroilor 
mentionaii deja, va reusj sa treacS 
de batalia finala atunci el va deveni 
un erou, un semi-zeu. 

Pentru a face jocul si mai in- 
teresant. putep vorbi cu majoritatca 
pcrsonajelorpecare le vc|i intalni... 
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De liipt. interactiunea cu acesle 
personaje este asemanatoare cu 
cca din Diablo, uncle personaje 
pe care le intalnesti in oras iti pot 
vindc trupe sau obicele, in limp 
cc allele vor inchega tot fclul de 
quest-uri sau povesti dc rundal 
menite a imbunatati atmosfera 
jocului. 

Pcnlni a evila macelurile des 
inialnile in RTS-uri, jocul permite 
gamerului sa conduca o armata 
fonnata din doar cutcva personaje 
care au nume fiecare si care pot II 
alSturi de line dc la inceputul 
jocului pana la sfarsit, avansand 
in experienta si avand posibili- 
tatea de a fi upgradatc, Astfcl. 
jucatorul prefera sa aiba grija dc 
fiecare unilatc. 

In cazul in care da[i dc vrco 
armata inamica prca putemica 
pcniru voi va sta la dispozitic un 
..buion dc panicS" mic. stralucitor 
si ro$u care va aducc pe campul 
de lupta trupele pe care Ic-ati 
pastrat drepi rezervS inainte dc a 
incepco misiunc. 

Pe langa loaie acesle ele- 
mente oarccum inovatoarc se 
regasesc si elcnicnlcle clasice ale 



RTS-urilor: gruparea unitatilor. 
sistemul de way-points, forma- 
tiile in care se pot grupa unitatile 
- in linie, in V, in coloane - si com- 
portamentul - ofensiv, defensiv. 

$i altele... 

Unioml... ei bine cei de la In- 
terplay au stilul lor in ceea ce 
privestc umorul din jocuri. Daca 
in majoritatea produselor de pe 
pia|a partea mai putin serioasa 
lasa dc dorit, nu este cazul lui 
lnv ictus - si a altor jocuri la care a 
lucrat echipa: Fallout, Conquest 
of the New World. Dialogurile au 
o tenia umoristica, catcodata 
sarcastica... vocile sunt pe masura 
iar muzica nu lasa dc dorit. 

Pentru cei care sunt innebu- 
niti de jocurile multiplayer trebuie 
sa le spun ca sc pot bucura de o 
experienta aparte, cu atat mai mult 
cu cat se pot aventura in luptc cu 
vecinii avand o armata cu care 
poate au temiinat misiunile single- 
player. Astfcl misiunile single nu 
sunt doar nisle misiuni de excr- 
sarc dar se constituie si ca mo- 
dalitate de antrenare a unci annate 
idcale. 




Ce ar fi de critical'.' Pai, gra- 
fica jocului.., Ei. aici lucmrile sunt 
putin mai complicate... Grafica 
in sine nu cste rca dar nu sc ridicS 
nici pe departc la standardclc 
actuale. cu toatc ca enginc-ul 
folosit dc producatori - bazat pc 
Voxel - permite rotarc a hailii 
prccum si o marirc sau largire a 
campului vizual. Singura pro- 
blema cste claritalea... in accst 
sens este deslul dc grcu sa mai 
deslusesti cine in cine trage... daca 
faci zoom in nu mai vezi toatc 
unitatile implicate in lupta. daca 
dai zoom out nu vczi decat 
macel. Oricum efectele speciale 
sunt dcstul de reunite - apa 
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^ate tehnice 



Gen: RTS 

Produc;itor: Quicksilver 
Distributor: Interplay 
Ofcrtant: Best (.'iimputers 

Tel :0 1-3 147698 Fax:01-3147699 
Sislcm rccomandat: P 23.! Vlllx 
64 MB RAM. MMX. Direct X. 
3DFx, WinQS 
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pleoscaie cand unitafile tree de 
un paraias. fulgerele Hlectrei sunt 
sj ele reusite. la fcl ca si cutrc- 
murul provocat de Hercules. 

Pe scurt... 

Invictus este un joe dcstul 
dc original si reusi care va va 
captiva timp de cateva zile poatc 
chiarsaptamani. Cu toale acestea 
ii lipseste un accl . jc nc sais quoi" 



de care se bucura jocurile cu 
rcnume... dar la urma urmclor 
poate fi doar o problems dc 
gusturi. Gusturi care difera in 
funcpe de persoana. dar care nu 
prea se discuta. Poate va fi pe 
gustul vostru. dar crcd ca pentru 
gusturile mcle pretcntioase. putin 
..condiment'" ar fi lost numai 
potrivit. 

"7iS etU 



O^ini review 



Deer Hunt Challenge 

§i-am plecat la vanatoare ca sa vanam caprioare!!! 




Iata ca una diture cele mai 
cunoscule case dc jocuri, EA 
Sports, s-a gandit sa nc ofere 
noua, gamerilor, posibiliiatca dc 
a lua parlc la acest spectacol 
sportiv care poarta numele dc 
vanatoare. Si... cum sau gandit 
dansii sa faca acest lucru? Pai, a 
tost foarte simplu! Pur si siniplu 
au realizat un simulator de vana- 
toare. Asa ca nu mai stati pe gan- 
duri. luati-va pusca in spinare si 
porniti la vanatoare. 

Deer Hunt Challenge este 



impart.it in douS catcgorii de con- 
curs mari si late: Hunting Trip si 
Challenge Mode. Daca vom opta 
pentru prima varianta de joe. 
Hunting Trip, vom putea vana 
intr-una din cele $ase regiuni ale 
Americii alese de catre cei de la 
EA Sports: Cap Rock Canyon. 
Huron National Forest. Medicine 
Creek. Russel Wildlife Area, 
Rathburn Resevoir si White River. 
Cea dc-a doua modalitate dc 
joe. Challenge Mode este destid 
de noua la un acest gen de joe. 
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Asta pentru ca aproape toatc 
simulatoarele de vanatoare ne 
ofera posibilitalea dc a vana „vir- 
tual", insa fara a contoriza reusj- 
tele noastre. Hi bine, in Challenge 
Mode suntem provocaii sa va- 
nam pc parcursul a 40 de nivele 
dispuse in ordine crcscatoare din 
punct dc vedere al dificultatii. 

Binefnjeles ca nici unui va- 
nator nu poate sa ii lipseasca din 
dotare o arma. Astfel ca vom be- 
neficia dc un adevarat arsenal ce 
va cuprindc un numar conside- 
rabil dc anne: pusti cu alice. cu lu- 
neta. carabine normale sau semi- 
automate. Atcnfie mare, pentru 
ca traiectoria glonuilui poate fi 
intluentata de vant. Asta inscamna 
o3 va trcbui sa luam in conside- 
rare si acest aspect in momentul 
fixarii catarii pe vrco caprioara. 



NERF - ArenaBlast 

Ceva care seamana vag cu Unreal Tournament 



^atc tchnice 



Gen: Simulator de vanatoare 
Producfitor: EA Sports 
Distributor: Electronic Arts 
Ofertani: Best Computers 
Tel:01-3I4769S Fax:01-3147699 
Sistcm rccoinandal: Pentium la 
200 Mite 32 MB RAM. MMX. 
3DFx, Win95/98 




Acestea Hind spusc nu ne mai 
ramane decat sa nc pregatim 
echipamentele de vanatoare si sa 
purccdem in padurca deasa pentru 
a vana caprioare. Un singur lucru 
mai am de adaugat inainle de a 
incheia acest articol. Nu incercati 
sa faccii acelasi lucru si in rcalitatc 
pentru ca pana la urma ce rost arc 
sa ucidem bietelc animale asa,..just 
for fun?!? 




Daca nu v-ati saturat de 
impuscat prielcni buti. e 
cazul sa instalati NERF 

- ArenaBlast, produs de \'isionar>' 
Media, distribuit dc Hasbro In- 
teractive si cu sigla ATARI pe 
carcasa CD-ului. Impresie pe care 
am avut-o in clipa in care Claude 
mi-a pus in mana cutia a fost ca 
5efu' ma indoapa cu jocuri cam 
puerile pentru aspiratiile mele de 
maresimulatorant/qucster/strale- 
goman. Mi-am spus ca, deh, nu 
pot sa existc atatea simulatoarc 
pe lumea asta ca sa am eu mate- 
rial in fiecare luna iji ca trcbuie sa 
aduc schimbarea in preferintelc 
mele. Si totusi, dc ce oare sunt 
nevoit sa inccp tocmai cu NERF 

- ArenaBlast, care arala mai mull 
a desen animat si e arcade get- 
beget (ATARI spune totul)'? M-a 
cuprins o rece banuiala ca o sa am 
dureri de cap. Din nefericire. 

piatra nu cazu departe dc 



adevar, caci NERF - ArenaBlast 
a fost o adevarata tortura pentru 

ih'r/ii mc\. 

Luptcle din NERF —Arena- 
Blast se dau cu anne, indraznesc 
si lc spun, ... interesantc. Por- 
nirea se face cu un Secretshot II. 
care con(ine o infinitate de sageti 
ro§ii. Pe parcurs. ca in orice 
shooter, pot fi gasitc cclelalte 
capodoperc. dintre care amintesc 
doar cateva: ballzooka (o zuca cu 
mingi care se vrea arma tactical, 
wildfire (orice asemanare cu 
Sarpele de Rcdac- 
iie este pur in tam- 
platoarc; tragc ra- 
pid cu sageti lunii- 
niscente), side- 
winder (folosestc 
mini-discuri). hy- 
pershot (cu lasar) 
?.a. Va las placerea 
de a le descoperi pe 
celelalte. adauaand 



doar ca fiecare arma arc si un se- 
condary fire, care inseamna, ca 
de obicei, foe mai intens cu risipS 
de munitie. In afara de sus-nu- 
mitele anne, jocul mai ofera §i 
pasionantele ..Extra pickups", 
care due la o viteza sporita. la pu- 
terc dc foe mai mare, la invinci- 
bilitatc temporara sau la salturi 
de balracian tratat cu steroizi. Nu 
lipsesc nici vesnicele armuri, nu- 
mitc aici powersuit-uri, care pro- 
tejeaza jucatorul dc bilele. lasarele 
s,i saaetile inamicilor. Mai trcbuie 
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meniionat ca exista trei moduri de 
joe: Point Blast (meciuri de zece 
minute). Speed Blast (capturarea 
a sapte steaguri) si Ball Blast (ca/ 
in care sunlcti nevoiti sa lovid ^apte 
tintc cu sapte bile colorate). 

Si, ca sa nu fie dracul atat de 
negru. se poate spune. eu ceva 
strofocari. ca NERF - ArenaBlast ar' 
putea, in anumite condijii, sa ofere 
putina. repet. putina distractie. 
Go... NERF players! 



^nte tchnice 



Gen: I" person shooter 
Producator: Visionary Media 
Distributor: Hasbro Interactive 
Ofertant: Monosit Comimpex 

Tel:0 1-3302375 Fax:01-3306351 
Sistem recomandat: P 233 MHz 
64 MB RAM. MMX. 3DFx. 
DirectX 6, multiplayer, Win95/98 
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Inainle de a intra in anul 2000 
toatfi tagma posesorilor de 
calculatoare era speriata de un 
virus. SL.nu era vorba despre orice 
fel de virus ci de unul care se zicea 
ca ar II devastator si care ar fi putut 
sa duca la aparitia unor brcsc in 
sistemul de aparare contra gan- 
dacilorportocalii de ses si lunca. 
Se pare ca cei de la Inter- 
play s-au gandit sa facS „ni[cr haz 
de nccaz si sa ne prezinte un joe 
care poarta aumele acestui virus 
anil de mediatizat. Probabil, cei 
care stau mai prost la capitolul rab- 
darc nu vor fi in stare sa joace Y2K. 



De ce? Hm... pentru simplu motiv ca 
nu estc un joe foarte dinamic. Totusj. 
ideea eclor de la Interplay este una 
deosebit de originala. De fapt este 
singurul joe de acest gen care tratcaza 
o asemenea problema. Astfel ca 




Y2K 

Uai tu chei....un 
quest complex si. 




rccomand eclor care vor purcede in 
ajuca Y2K sa se inarmeze cu rabdare 
si cu nervi tari pentm ca doar cu 
rdbdarea irecem marea si vom 
reusi astfel sa ducem acest quest la 
bun slarsit. 

1 -1mm. ..Sa nu credeti ca Y2K 
este un joe de proasta calitate. 
Dimpotriva, estc destul de bine 
realizat. dar recomandabil doar 
eclor care sunt fani ai acestui gen. 
Ba mai mult, sunt convins ca 
acestor gameri le va placca accasta 
realizare a celor de la Interplay. Si... 



^Vfjini review 



<&nte tehnice 



Gen: Quest 
Producitor: Interplay 
Distribuitor: Virgin Interactive 
Ofertant: Best Computers 
Tel:0l-314769S Fax:01-3147699 
Sistem rccomandiit: P II 233MHz 
32 MB RAM. MMX, multiplayer. 
Win95/98 



mai sunt convins ca foarte mul|i 
dintrc accstia au rezolvat deja 
mistcrul din casa domnului Buster 
Everman. Inainte de a indicia as 
vrea sii ii (elicit pe cei care au reu§it 
sa (ermine Y2K pentru rabdare si 
stoicismul de care au dat dovada 
pe tot parcursul jocului. La mai 
mare!!! 

Stnie.nl »Utc*lultU 




Venerlx 

Faci ce vrei, dar... vezi ce faci!!! 



Iote ca industria jocurilor pe 
calculator a ajuns si la capito- 
lul boli venerice. Asa ca va 
rog putina atenjie pentru ca ur- 
mcaza ora dc anatomic la care am 
sa incerc sa va destainui lainele 
manearimilordin zona inghinala. 
Nu... nu este o uluma. Este vorba 



despre un joe realizat de o firma 
autohtona (adica dc pe plaiurilc 
patrici noastre) tuimita Bozo SP-FX 
Productions care trateaza aceasta 
problema atat de mediatizata in 
domeniul medical. 

Ideea nu estc una foarte rea 
pentru ca Veneris arc ?i o latura edu- 





eativa. Probabil ca unii parinti nu 
vor ft de acord ca odraslele lor sa 
joace acest titlu dar... Mi se pare 
pare aberanta o asemenea interdictie. 
Poate ca acesti parinti prefcra sa 
construiasca un gard in jurul pis- 
cinei decat sa isi invete copii sa 
inoate. Mama... ce frumos suna! Dar 
sa va explic despre ce este vorba. 

Procesare corecta... 

AcUunea din Venerix se des- 
lasoara intr-un decor gen Starcraft 
in care ..nava" noastra estc atacata 
de tot fclul de paraziti. Acestia sunt 
cei vinovafi de aparitia bolilor ve- 
nerice. In momentul in care am reusit 
sa ucidem un astfel de parazit va 
trebui sa clicuim de doua ori pe 
starvul accstuia pentru a ne reface 
energia. Dar nu este chiar atat dc 
simplu pentru ca va trebui sa ras- 
pundem corcct la o intrebare legata 



^ate tchnicc 



Gen: ChilSrealS de parazip 
I'rcKlacator: Uozo SP-FX Productions 
Distribuitor: Bozo SI'-I X Productions 
Sistem recomandat: Pentium la 
200 MHz, 16 MB RAM. MMX. 
Win95/98 



de acestc boli. In caz ca nu vom 
raspunde cored la intrebari ni velul 
de encrgie va ramane acelasi si astfel 
vom risca sa lim eliminati de para- 
zitii rasculafi. 

In concluzic nu pot decat sa 
va reeomand acest joe in primul 
rand datorita spiritului educativ in 
care este realizat si gameplay-ului 
..complex" care nu necesita prea 
multa bataie de cap. Multa bafta! ! ! 

Sitci4.u-i 1/cKCA.iau-i 
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Renders review 



The Wheel of time 



„Time is a wheel with seven spokes, each spoke an 
Age.As the wheel turns, the Ages come an go, each 
leaving memories then fade to legend, then to myth, 
and are forgotten by time that Age comes again." 



The Wheel of Time este un 
joe first person shooter 
produs tie Legend Enter- 
tainment, ce are la baza romanele 
lui Robert Jordan, un scriitor foarte 
apreciat al genului science-fiction. 
Producatorii si-au propus, si au 
rcusit, sa revolufionczc lumea 
jocurilor pe calculator apeland la 
un amestec de ac|iune, strategic. 
aventurS si role playing. Folosind 
o versiune imbunatatiia a engine- 
ului utilizat si in Unreal. IVoT da 
\ 'ia(a unci luini legendare, cu as- 
pect medieval, populala de per- 



sonajc pc masura, o lume fantastic! 
luata direct din paginile cartilor lui 
Robert Jordan. 

Pentru cajocul sa fie pc deplin 
intclcs mai intai ar trebui sa-i cu- 
noastem povestea. care seamana mai 
mult cu una dc role playing game 
decat dc 3D shooter: „a fosl odata 
ca niciodata, ca dc n-ar \'i tra s-ar 
povcsii: dc cand tacca plopul pere 
$i rachita miesunelc; dc cand sc 
bateau urijii in cozi: de cand se luau 
de gat lupii cu miei de se sarutau. 
infratindu-se: de cand sc potcovea 
puricelc cu nouazeci si noua dc oca 




de Tier si s-arunca in slava ccrului si 
tot i se parea ca este usor", a fost o 
vreme in care lumea nu a cunoscut 
raul. sau eel putin una din fetele 
raului. Se spune ca ..Crcatorul" a 
creat roata timpului, care este chiar 
limpul in sine. In momentul in care 
a avut loc acest eveniment, „C'rea- 
torul" 1-a inchis pe „Ccl intunecat" 
in afara sferei dc influents a rotii 
timpului, lacand astfel aproapc 
imposibila venirea lui in lumea 
noastra trccatoare. Insa iatS ca omc- 
nirea a descatusat din nccunoslinta 
de cauzS si lara sa vrea forjele malc- 
ficc ale mai sus numitului ..Cel 
Intunecat". Acestei grave grescli i-a 
urmat haosul §i distrugerea. Mulu 
rSzboinici s-au ridicat impotriva 
noii ameniniari, printre accstia 
numareindu-sc si barbajii clanului 
Acs Scdai, Acestia din urma au 
reusit intr-un tarziu sa-l alunge cu 
ajutorul unci vraji puternice pe „Ccl 
Intunecat". trimilandu-1 in lumea din 
care a venit. inchizand apoi poarta 
ce tacca legatura dintre dele doua 
dimensiuni cu ajutorul a sapte sigilii. 
Batalia a avut si victimc, caci „Cel 
Intunecat" i-a blestemat pc cei ce 1-au 
invins. trimi|andu-i pedrumul larii 
intoareere al nebunici. Cei bleste- 
mati au continual opera de distru- 




gcrc inceputa de ..Siapfmul Intune- 
ricului", pcrioada cunoscuta sub 
numele de „The breaking of the 
world". Femeile clanului Acs Sedai 
au rcusit sa-i distrugit pc cei in care 
inca mai pcrsista raul, insa in vSl- 
toarea acelor vrcmuri multe sigilii 
fie s-au picrdut. lie au fost distruse, 
paslrandu-sc doar doua. in citadela 
clanului Aes Sedai. White Tower. 
Astfel dupa sute de ani patru forte 
opozantc inccarca sa gaseasca restul 
sigiliilor, fieearcdin motive proprii. 
Bind constientica patru sigilii ajung 
pentru a controla inchisoarea „Celui 
Intunecat". 

Ambcle moduri de joe, single 
player si multiplayer. sunt domi- 
nate dc patru personajc principalc: 
Klayna. The Hound. The Leader of 
the Children of Light si Ishamael 
the Forsaken. 

Elayna este eroina in pielca 
carei vei intra in single player asadar 
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despre ea voi vorbi mai tarziu. 
The Hound este eel mai misterios 
dintrc cele palm personaje, cl Hind 
personiliearea raului ce se ascundc 
in spatele vechilor mine ale ora- 
sjultii Sliadar Logoth. Prefers sii 
aclionezc dc la adapostul umbre- 
lormanipuland cursul cveninien- 
tclor de la distanta. Netlind ser- 
vitorul „Celui Iniunecal". moti- 
vele pentm care caula sigiliile sunt 
necunoscutc. The Children of the 
Light, sau Whiteeloaks cum mai 
sunt numili dedusmani. sum lup- 
tatori aprigi impolriva celor cc 
slujesc raul. Din pacate, conceplia 
lor despre rau nu le-a facul prea 
multi prieteni, ei asociind atSt pe 
Acs Scdai cat si pe Forsaken cu 
„Cel Iniunecal". Conducatoml lor 
nu-i prea simpatizeaza pe Aes 
Sedai asa ca c mai bine sa-l cviti. 

Cand ..Slapanul iniuncri- 
cului" a lost invins, iniprcuna cu 
cl au Cost inchisi si slujitorii lui. 
cu exceptia unuia. Ishamael. 
Astfel, acum. dupa sute de ani, 
pulerile lui au crescul si cl este 
gata de a-l clibcra pe slapanul sau. 
bineimeles recuperand sigiliile. 
Fiecare conducalor arc la dispo- 
zifia sa o armata intreaga de 
monstri si, lucml eel mai impor- 
tant, cate o citadela in care sa-si 
tina bine pazitc sigiliile adunate. 

Spre deosebire dc jocurile 
lust person actuate ce-|i pun la 
dispozijic un set de 8-9 armc si 
muni|ia afcrcnla pentm a-fi inla- 




tura inamicii si a ajunge la final. 
KbTa renuntat la anne si a optat 
pentm vraji si arti facte. Astfel nu 
vei folosi nici sabie si nici macar 
nu vei trage cu arcul, ci vei colec- 
Jiona ter'angreals. obiecic cu pro- 
priclati magice. numarul lor Hind 
impresionant de mare. Fiecare 



mic). ..Disguise" (cat timp este 
activata aceasta vraji, vei arata 
identic cu eel mai apropiat perso- 
naj - in jocurile multiplayer pe 
echipe este cxtraordinar de utila) 
. „Shift"(te ajula sa treci mai usor 
de u^i fnchise; poji trecc si prin 
pereti). acestca sunt doar cateva 
cxemple din totalul celor 40 de 
vraji prczentc in joe. 

O alta inovape a ceior de la 
Legend Knterreinment este in- 
troducerea unui editor cu ajutorul 
caruia iti poti amenaja citadela. 
Veji spune ca majoritatea jocurilor 
an inclus catc un editor de harti. 
si va voi da dreptate. insa cate iti 
permit sa faei lucrul acesta chiar 
in timpul jocului. Ai la dispozitic 
spear traps, tilting stairways, 
ziduri si chiar gropi. 

Single&Multiplayer 

WoTeste un 3D shooter unic 
in ccea ce priveste jocul single 
player pentm ca acesta nu este 




tcr'angreal isi are proprieiatile sale 
unice, adica poate dezlantui un 
singur tip de vraja. La randul lor 
vrajile se imparl in trei categorii: 
ofensivc. defensive si utilitare. 
Majoritatea vrajilor ofensive iti 
caula tinta. jucatorul astfel va 
trebui sa fie prcocupat mai mult 
ce vraja se potriveste mai bine 
situatiei. Proicclilcle ce-si cauta 
finta se vor deplasa cu o viteza 
redusa pentru ca adversaml sa 
aiba timp totusi sa riposteze. 
Acest nou sistem de vraji este una 
din partile cele mai atractive ale 
jocului pentm ca, pe langa faptul 
ca ai la dispozilie un arsenal 
ofensiv ncmaiinlalnit. au fost 
introdusc si vraji ca „Freeze" 
(ingheala tinta), „Reflecf'(trimiie 
inapoi proiectilele trimise de ina- 



doar o scuza de a te plimba si a 
tragc in tot ce-U iese in cale. Prin 
intermediul acestui mod de joe 
producalorii reusesc sa dea via(a 




poveslii ai carei protagonisli sum 
Klayna si al ci clan Aes Seadai. 

Orice femeie ce poale controla 
pulerea divina. The One Power, 
de cele mai multe ori ajunge in 
White Tower pentru a fi antrenaia 
si testata limp dc mulii ani. Odaia 
trecut uliimul test, ea trebuie sa 
aleaga dintre cele sapte scclc, sau 
Ajahs. in care este divizat clanul 
Aes Seadai. Consiliul conducator 
ala clanului. The Hall of the Tower, 
este alcatuit din cate trei repre- 
zentante din fiecare Ajah. The Sil- 
lers, conducatoml, The Amyrlin 
Seat, si mana dreapia a conduca- 
tomlui, Tlic Kee|x:rofthc Cronicles. 
Fla\ na lace si ca parte din aceasia 
organizatie de femei-vrajiloarc ce 
au jurat sa fie protectoarelc sigi- 
liilor. Fa aparfinc de secta Brown 
Ajah si arc rangul dc ..Keeper of 
the Cronicles". 

Telul tau este de a apara si re- 
cupcra sigiliile. iarpe parcursul jo- 
cului ajungi sa descoperi motivele 
si intentiile ce se ascund in cclelalte 
personaje. La inceputul jocului 
detii doua sigilii. Ele se afla in 
nesiguranta caci o a opta sccta a 
clanului, o secta secrcta, a carei 
membri si-au pus sufletclc in 
slujba ..Celui Iniunecal" isi face 
simjita prezen(a in While Tower. 
Dupii ce timp de mulji ani s-au 
ascuns, cei ce fac parte din secta 
Black Ajah, caci despre ca este 
vorba, ajuta o armata venila in 
cautarea sigiliilor sa inlrc in cita- 
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dela. Sigiliile sunt Curate iar tu. in 
pcrsoana Elaynei, esti triinis sa-l 
recuperezi pc unui dintre cle. acesta 
Hind dcbulul avcnlurii lale. 

Cheia succcsului in single 
player este puncrea in aplicare a 
unor tactici dc luptS ofensiva si 
mai ales defensi v8. Spre deoscbirc 
de alte jocuri first person shooter 
IVoT pune acccnlul mai mult pc 
abilitatea ta de a gandi strategic si 
mai pup'n pe rapiditatea cu care 
tragi in inamici. Prin intermediul 
Elaynei intri intr-o lume cu care 
trebuie sa interactionezi daca vrei 
sa duci la bun starsit questul ce Ji-a 
fost incredintat. Numcroasc cle- 
mente de gamcplay pe care le-am 
intalnit in WoT nu sunt spccifice 
gcnului 3D shooter. Dc exemplu, 
in uncle nivele ale jocului va trebui 
sa lii un bun strateg si sa aplici 
complexul sisicm de vraji ce-ti este 
pus la dispozitie pentru a anihila 
hoardclc dc Trollocs, monstrii cci 
mai des intalnifi in joe, iar in alta 
parte va fi mai indical sa trcci ne- 
observat, eventual pentru a spiona 
si a tc orienta ce tactica va trebui 
sa aplici. J\ sc da o mare libcrtate 
de a alege, in functie dc situatic. 
calca ce ti se pare pe mai usor de 
aplicat si care are dupa parerea ta 
mai multc sanse de reusita. 

Pe parcursul jocului Elayna 
va ajungc Amyrlin Seat si va trebui 
sa lure (spre dcosebire de Garett 
din Thief ea fura cu ccva mai mult 
zgomot si taraboi) sigiliile ce sunt 
in posesia adversarilor. explorand 
teritoriile acestora si intrand pana 
in inima fortaretelor acestora. La 
un moment dat am revenit in White 
Tower pentru a respingc un nou 
atac al slujitorilor ..Celui intune- 
cat", ca apoi sa-mi continui dmniul 
indreptandu-mi pasii spre Moun- 
tains of Mist, pe urmele unci 



expedhii pornila in cautarca unuia 
dintre sigilii. Mcmbrii expeditiei 
sunt capturati dc Ishamacl iar tu te 
abati putin si prin temnitele acestuia 
ca sa dai o mana dc ajutor celor 
ramasi in via$5. Peripe|iile Elaynei 
si implicit ale tale nu sc inchcic aici, 
dar mai mult nu va voi spune. 

In ceea ce priveste multiplayer- 
ul se pare ca va li destul de intere- 
sant. liind disponibile trci fcluri de 
joe: Arena, Citadel si Team; ai libcr- 
tatca dc a alege pe oricare din eele 
patru personaje principale. Arena 
va fi traditionalul deathmatch. iar 
lupta se va da numai cu ajutorul 
obiectelor magice, tcr'angrcals. 
Modul de joe Citadel adauga eeva 
nou luptei, folosirca capeanelor. 
Incepi cu doua sigilii ascunse in 
citadela ce «t i este pusa la dispozitie 
si pentru a castiga ai nevoie dc patru. 
Nu difera mult de „capture the flag": 
fiecare jucator nu poate cara mai 
mult de un sigiliu odata, deci va trebui 
sa-le ascunda si sa le piizeasca cu 
ajutorul citadel editor-ului. Pe langa 
capcane pop folosi si trupc, ce difera 
de la personaj la personaj. AI trcilea 
mod de lupta este eel in echipa care 
este o extensie a jocului Citadel. 



Drcptullaopinie 

Povcstea jocului nu ar fi fost 
atat dc captivanta daca creatorii 
jocului nu ar li stiut cum sa o pre- 
zintc. La inceputul fiecarui nivel ip 
sunt date sfaturi pcntni a duce la 
bun sfarsit obieetivcle sccundare 
si bineinteles pe eel principal, iar 
prin intermediul placutei voci a 
Elaynei fin.il epic iti este prezentat 
gradat. pe masurfi ce noi elemente 
se adauga povestii. Printr-o serie 
de cut-scene-uri muncite, dialoguri 
bine gandite si informative, po- 
vcstea isi face treaba si le trezesti 
absorbit in aventura Elaynei. 

Grafica si sunetul se armo- 
nizcaza aproape perfect creand o 
atmosfera pe care sincer nu am mai 
intalnit-o intr-un first person 
shooter. Cladiri ea White Tower si 
Citadel of the Forsaken se bucura 



Irumuselc grafica a jocului. 

Senzajia pe care o ai atunci cand 
explorezi ruinele orasului Shadar 
Logoth, nivclul al doilea. estecea mai 
realista senzatie de horror intSlnita 
intr-un 3D shooter, ineepand de la 
muziea. ce tc face sa crezi ca la urma- 
torul pas te vei trezi cu o perechc de 
ghiare in spate, continuand cu sunc- 
tele ce acompaniaza fulgerele ce 
spinteca ccrul. si tcmiinand cu grafica 
ce da contur unui oras parasit cuprins 
de inluneric, totul contribuie la reali- 
zarca unei atmosfere tcrifiantc. Am 
ramas placut impresionat cand am 
obscrvat cat dc ..intunecos" este laeut 
intunericul si ca in acel intuneric se 
misca si o pereche de ochi rosii. apar- 
linand bineinteles unui monstru ce 
uraste ehiar si lumina fulgcrelor. Acest 
monstru se ascunde mcreu in loeurile 
intunecoase si nu-i place sa dai nas in 




de o rcalizarc grafica de exceptie, 
pornind dc la arhitcctura si mcrgand 
pana la imbinarea eulorilor; chiar si 
asezarile in aer- liber arata realist. 
Din pacate vei avca nevoie de un 
Voodoo 3 sau un Tnt2 in variants 
ultra ca sa te bucuri de adevarata 
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bot cu el, reactionand foarte agresiv, 
urmarindu-te piina fie moare fie tc 
omoara, chiar daca tc refugiezi in apa. 
Folosirca obiectelor magice 
poate va fi putin dificila la inccput 
pentru ca va trebui sa cauti chiar in 
focul bataliei prin listcle de ter' 
angreals. Mulle vraji pot fi folosite 
impreuna, ducand la o groaza dc 
posibilitati; mai intai ingheti inamicul 
ca apoi sa-l prajesti cu ajutorul vrajii 
Balefire, vraja asemanatoare ca efect 
cu un railgun+quad damage. Am 
obscrvat ca creatorii jocului au stiut 
sa plaseze bine obiectcle, dc obicci 
water, air si fire shields sunt intalnitc 
acolo unde ai absoluta nevoie de ele. 
Chiar este un nivel in care inoti piintr-un 
canal si trebuie sa colectezi toate 
water shield-urile pe care le inlalnesti 
ca sa nu te sufoci. Vrajile Shift. Ex- 
change places si Trap-deleciion sunt 
de asemenea plasate in aceeasi 
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maniera. adica unde-ti trcbuic. 
Exists vraji vechi, dar majoritatca 
sunt noi si frumos gandite. 

La calegoria minusuri putcm 
aniiiiti doar cateva, ca exemplu 
dau nivclul in care Elayna trcbuie 
si-i salveze pa membrii expeditiei, 
nivel despre care am amintit ceva 
mai devreme: ea trebuie sa in- 
frunte mai multc valuri de ataca- 



tori. din ce in ce mai putemici. dar 
am avut surpriza ca nici dupa 15 mi- 
nute de joe sa nu apara nici macar un 
monstru. Oricum problema s-a re- 
zolvat prin repomirea nivelului. Un 
all minus estc adus de vitcza cu care 
arcasii Whitecloak trag in tine, sagctile 
ajung tnstantaneu. 

Concluzia sc tragc de la sine. WoT 
se dovedeste a fi un joe excelent din 




toatc punctele de vedere: un sce- 
nariu intercsant si plin de fantezie, 
o atmosfera absolut unica care 
reuseste sa generczc un feeling pe 
masura, idei bunc ideal pusc in 
practica. aduce o mullime de lucruri 
noi, chiar daca nu este original din 
toate punctele de vedere face un 
pas mare si indraznet zic eu in 
lumea first person-urilor. Acceptati 



deci provocates si etala|i-va aplitu- 
dinile tactice salvand lumea de la 
pieire. 

Am reusit sa va conving? 
Bine. Daca nu. jucati totusi jocul 
pentru ca sansclc sa-mi dati drep- 
tate dupa aceca sunt foartc mari sj 
ar fi piicat sa pierdeti o asemenca 
cxpericnta. 
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lata, i§i face debutul in acest numar al revistei 
noastre o noua rubrica: Reader's Review. Entu- 
ziasmati-va, fideli cititori, dar cu masura. Pentru 
ca, desi am alocat patru pagini noii rubrici in 
nu ma ru I de fata, pentru a o face mai usor 
remarcabila, aceasta va avea numai doua pagini 
in viitor. De aceea, review-urile pe care le veti 
trimite vor trebui sa cuprinda intre 7000 si 9000 
de caractere cu „space" cu tot (de poze ne ocu- 
pam noi), iar subiectul lor sa tie jocuri nu mai 
vechi de 4-5 luni, despre care inca nu s-a scris 
in revista noastra nici un review. 

Articolele primite la redactie vor deveni pro- 
prietatea editurii Vogel Publishing §i nu se vor 
returna. Ne rezervam dreptul de a opera asupra 
articolelor primite orice modificari pe care le 
consideram necesare. 

In functie de materialul primit de la voi, este 
posibil sa publicam articole intregi, sau numai 
colaje si serii de citate din acestea, eventual cu 
comentariul nostru, mai in gluma, mai in serios. 
Am vrea sa speram ca „Review-ul Cititorului" 
va fi in primul rind o rubrica in care ne vom face 
suprize placute reciproc. 
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Might & Magic Will 



Crezi ca esti destul de puternic sa faci o alianta 
pentru a-1 distuge pe Escaton - Destroyer of 
the Worlds? Raspunsul, in randurile de mai jos! 




Acest articol nu se vrea a 
fi mama luturor artico- 
Iclor, nici nu poatc fl un 
..walkthrough" in loala regula, 
pentru ca nu mi-ar ajunge toata 
rcvista ca sa va povcstcsc tot ceca 
cc trcbuic facut pc parcursul 
accstui titlu. Dcci. pot afirma doar 
ca randurile de fata sunt niste 
„RPG guidelines'" care va vor lace 
viaja mai usoarft in acest joe! 

Note pc un colt dc hartic 

Expert po(i deveni daea ai un 
skill de 4 si intrc 500 si 1000 de 
gold, depinde de skill sau de 
magia pe care o doresti! Pentru 
Master trebuic un skill de 7. 
Exista insa si execptii. cum ar fi 
Master-ul dc la Merchant care iti 
cere sa ai si 50 la Personality (pai, 
un negutator fara de personalitate 
este un mic zero)! Pentru Grand- 
master este nevoie de un skill de 
10 si anumite statusuri aduse la 
50. La Grandmastcr-ul dc Al- 
chemy treaba sta cu totul altfel, 
si anume, un skill dc 10, sa fii 
Lich (un quest) si sa ai cate un 
ingredient de grad maxim! Poate 
va intrcbati de ce? Pai, este foarte 
simplu, cu ajutonil Grandmaster 
skill un Lich poate crea potiuni 
negre ( Black Potions) care maresc 
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permanent fiecarc status cu 50 de 
unitati!!! Dcci...? 

Grandmasierii se afla in cele 
4 plane corespondente (Grand- 
master of Fire este in Plane of 
Fire). 

Magiile 

Fire Magic este utila datorita 
vrajilordistructive pe care le poate 
folosi Necromancer-ul si mai are 
o vraja utilizata foarte mult de 
catre mine personal (la inccputul 
jocului) si anume Fire Aura care 
adauga damage de foe la fiecarc 
anna, temporar. Water Magic pe 
departe cca mai folositoare pentru 
magiile de Water Walk. Town 
Portal (valabila pentru sase 
orase din joe), Enchant Item 
§i in final Lloyd's Beacon . \ 
(esti teleportat instan- 
taneu intre doua locatii 
in joe). Light Magic 
aparjine numai pre- 



otului. \ 
iar ne- "^is^- 
croman- 
cerul se poate 
specializa in 



Level - mm 



VlMkthrough 







Dark Magic. Nu vreau sa ma apuc 
acum sa povcstesc dcspre Soul- 
drinker (Dark) sau Shrinking Ray 
sau cc sa mai zie desprc Day of 
the Gods sau Destroy Undcad. 
Toale acestca pc care vi Ic-am 
enumerat sunt extrem de utile in 
anumite puncte ale jocului sau 
chiar pc tot parcursul lui! 

Quest-uri pentru 
Grandmaster 

Necromanccr-ul poate de- 
veni Lich (Shadowspire) daca are 
Lost Book ofKhel (Uplifted Li- 
brary - Dagger Wound Island) si 
Lich Jar care se alia in Mad Scien- 
tist Laboratory din Shadowspire. 

Vampire sc transforms in 
Nosferatu (Shadowspire) daca are 
Remains of Korbu (in Ironsand 
Desert la Cyclops Lair) si Sarco- 
phagus ( Ravage Roaming in Tomb 
of Korbu). aceste doua obiecte lc 
duci eclui din Shadowspire. 

Minotaur Lord (Ravage 
Roaming) - Axe of Balthazar o 
gascsti in Dark Dwarf Mines in 
Alvar. o duci in Dagger Wound 
Island sa fie autentificata dc seful 
caravanci (in casa sefului - Dade- 
ross) si o predai in Ravage Roam- 
ing in Balthazar Lair. 

Priest of the Sun (Murmur- 
woods) - cartea Prophecies of the 
Sun o gasesti in Abandoned 
Temple din Dagger Wound Island. 

Champion (Garrote Gorge) 
- ii duci lui Sir Charles Quixote 
sulita Ebonest allata in Mad Sci- 
entist Laboratory. 

Dragonul poate deveni Great 
Wyrm daca distrugi to|i Dragon 
Hunterii si-i duci sabia Sword of 
Whistlebone. 

Dark Elf poate deveni Patri- 
arch in cazul in care o gasesti pc 
Cauri Blackthorne in Murmur- 



woods (ea este afara impietrita de 
Greater Basilisk si o pod gasi daca 
pornesli de la Circle of Stone sprc 
NW) si te intorei in Alvar pentru a fi 
avansat in „grad". 

War Troll daca gasesti Ancient 
I lomcland of Trolls care este loca- 
lizata tot in Murmurvvoods. 

Aceste Quest-uri sunt nccesare 
pentru a deveni Grandmaster, deci. 
as putca spune ca sunt mai mult decat 
necesarc. 

Quest-uri pentru Alianta 

Qucst-ul pentru alianta cu 
Minotaurii este eel mai simplu. in 
Balthazar Lair Irabuic sa golesti 
tunelurile care sunt inundate. Pentru 
a face acest lucru va trebui sa aclivezi 
manctcle in urmatoarea ordine: A. B, 
C, E, G. D. J, C, E, F, D, I. C si la 
slarsit tragi dc maneta cea mai dejos 
(cea care nu arc inscriptionat mimic 
langa ea). 

Daca distrugi Skcletorn Trans- 
former-ul din Necromancer's Guild 
vci putca sa te aliezi cu Priests of the 
Sun. La acest transformer nu ajungi 
decat daca-l iei cu tine pe Dyson 
Leyland (aceeasi situatie iji daca vrei 
sa recuperezi Nightshade Brazier din 
Temple of Light), iar secventa ma- 
netelor este 13254 pornind de la 
stanga sprc dreapta. Cu Necroman- 
cerii te aliezi daca recuperezi Night- 
shade Brazier din Temple of the Sun. 

Cu Crusaderii te aliezi daca ii 
duci lui Sir Charles Quixote oul de 
dragon aflat in fortarcaja lui Zog (Rav- 
age Roaming), iar in cazul in care 
acelasi ou il dai sefului Dragonilorte 
vci aliacu Dragonii. 

Quest-uri secundare 
<Dagger Wound Island> 

Power Stone trcbuie predata lui 
Frederick Talimere care va veni cu 
tine. 



Cclclalte trei scroll-uri de Cure 
Disease sc afla in Abandoned Tem- 
ple si pc insula dc dinaintc. 

Fratele lui Rohtnax II gascsti 
pe prima insula unde te teleportezi. 

Antidotul (Annoinled Herb 
Potion) il gascsti in Smuggler's Cove 
in Ravenshore. 

Idol of the Snake se alia in 
Abandoned Temple mule sc alia si 
cartea Prophecies of The Sun. 

<Ravenshore> 

Trebuie sa castigi la Arcomage 
in toatc ecle 1 1 taveme din Jadamc. 
nimic mai simplu. nu (am observat 
ca ultimul - eel din Regna Island - 
joaca la resurse)'? 

Scrisoare lui Edgar Fellmon 
trcbuie sa ajunga la seful smuggler- 



ilor (Smuggler's Cove se afla in 
estul hartii), iar acesta it i va mai 
da un quest si anume sa o salvezi 
pe fiica lui care se afla in subsolul 
Ogre Fortress din Alvar. Tot Arion 
Hunter iti va da o report fals pe 
care sa-1 predai piratului din 
taverna de pc Regna Island. 

Extermini toti lupii, inclusiv 
eei din pestcra. iar pieile le vinzi. 
Pentru pieile dc Naga (din Gar- 
rote Gorge) tot aiei sc alia ecl care 
lc cumpara. 

<Alvar> 

Ccle trei bucali de branz.a 

sunt in clSdirile of Eep" aflate 

in Ravenshore. Garrote Gorge si 
Ravage Roaming, iar eel caruia 
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torul din Ravenshire - in Merchant 
House). Fcllmon il va santaja pe 
Arion Hunter (Smuggler's Cove) si 
te va mai trimite sa discuti cu seful 
lui din Alvar. Pasul urmalor va fi sa 
mergi in Ironsand Desert, sa gascsti 
un martor la eruptia lacului de foe 
si sa-l aduci in fata scfului ghildei 







trebuie sa i le predai se alia in Alvar. 
Trcbuie sa ii omori pe to(i 
Ogres din regiunea Alvar, inclusiv 
pe cei de pe platoul dc dcasupra 
fortarejei, 

<Ironsand Desert> 

Potiunile de Fire Resistance 
se pot fabrica doar daca* Necroman- 
cer-ul (care va deveni Lich, nu?) 
este Master in Alchemy, iar for- 
mula cste: Red and Orange Lay- 
ered + Yellow and Green Layered. 
(Green = Bluc+Yellow iar Orange 
= Red+ Yellow). Tot aici il vei gasi 
pe eel care cumpara Royal Wasp 
Jelly (gascsti in Hive in Ravcnshore). 

<Garrote Gorgc> 

Daca vrei sa duci la indcplinire 
quest-ul in care trebuie sa omori 




toti dragonii. inclusiv pe cei din 
pestera. sfatul mcu este sa 
te aliezi cu Crusaderii. in 
schimb. daca iei quest-ul 
sa distrugi toti crusaderii, 
te vei alia cu Dragonii. 

Drum of War se afia 
in fortareata Naga iar Dragonbane 
Flower (pe malul raului in interioru 
canionului) poate fi livrata la ambii 
doritori. 

Jadame - curs de istorie 
(sau „Asa cum au 
procedat Salvatorii 
Jadamc-ului") 

Ii raportezi sefului caravanei, 
Dadeross, despre evenimentclc care- 
se pctrec in Dagger Wound Island 
iar acesta te va trimite sa-i duci 
scrisoarea lui F.lgar Fellmon (negus- 



din Alvar. Troll-ul, ca sii vina cu 
tine, i[i va cere sa depui ccnusa 
fratelui sau in mormanlul familiei. 
Dupa ce rezolvi si aceasla mica 
problems po|i sa te intorci in Alvar. 
unde pentru binele Jadamc-ului (si 
al tau) vei fi nevoit sa tncropesti o 
alianta intre Dragonii din Garrote 
Gorge, vanatorii de dragoni con- 
du.si de catrc Sir Don Quixote si ci 
afiandu-sc tot in Garrote Gorge, 
Preotii Soarelui (Priests of the Sun) 
din Murmurwoods, Nccroman- 
cerii din Shadowspirc si Minotaurii 
din Ravage Roaming. Pentru ca 
aceasta alian|a sa aiba cca mai mica 
sansa dc succcs. va \'i nevoic ca sa 
convingi trci din aceste cinci prin- 
cipale factiuni ale continentului 
Jadame. Consilitil aliantci isi are 
sediul in Ravcnshore. iar ei iti vor 
da urmatoarea misiune. Consilierii 
te vor trimite sa distrugi tlota Reg- 
nan. Pentru aceasta va li nevoic sa 
ajungi pe Island of Regna si acest 
lucru nu se poate inlaptui decfit 
daca iei submarinul dc pc Dagger 
Wound Island. Odata ajuns pc 
Dagger Woun Island intri in Aban- 
doned Pirate Keep unde vei gasi 
munitia potrivita pentru tunul de 
alara. Distrugi flota si te intorci la 
consilu, rcgina Catherine Ironlist 
si Xantor (un magician foarte 
putcmic) au ajuns. iar tu trebuie sa 
faci tot posibilul sa-l ajuti 
pe Xantor. Xantor te va 
trimite sa recuperezi 4 
..I lean of..." din cele 
4 plane: Wate. Fire, 
Earth §i Air si din 
aceste obiecte iti 
va face Conflux 
Key cu ajuto- 
rul careia 
vei pu- 
t e a 




intra in Escaton Crys- 
tal. In Escaton Crystal vei 
gasi un portal spre Plane Be- 
tween Planes care-1 activezi 
de la panoul respectiv tas- 
tand codul de culori nccesar. 
In Plane Between Planes se 
alia inchisorile eclor palm lorzi 
(Waler. Air. Earth si Fire) si 
Escaton's Palace. Intri in 
palal. vorbesti cu Esca- 
^-V ton si ii raspunzi la 
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WEAPONS 


EXPERT 


MASTER 


GRANDMASTER 


Sword 


Ravens ho re 


Garrote Gorge 


Regna Island 


Dagger 


Alvar 


Ravenshore 


Regna Island 


Axe 


Garrote Gorge 


Ravenshore 


Ravage Roaming 


Staff 


Ravenshore 


Ironsand Desert 


Shadowspire 


Mace 


Ravenshore 


Garrote Gorge 


Ironsand Desert 


Spear 


Ravenshore 


Alvar 


Dagger Wound 


Bow 


Dagger Wound 


Ravenshore 


Alvar 


MAGIC 


Air 


Dagger Wound 


Ravage Roaming 


Plane of Air 


Water 


Ravenshore 


Ironsand Desert 


Plane of Water 


Fire 


Ravenshore 


Alvar 


Plane of Fire 


Earth 


Dagger Wound 


Alvar 


Plane of Earth 


Spirit 


Ravenshore 


Garrote Gorge 


Murmurwoods 


Body 


Dagger Wound 


Garrote Gorge 


Murmurwoods 


Mind 


Alvar 


Ravage Roaming 


Murmurwoods 


Light 


Ravenshore 


Murmurwoods 


Regna Island 


Dark 


Alvar 


Shadowspire 


Regna Island 


ARMOR 


Leather 


Dagger Wound 


Ravage Roaming 


Ironsand 


Chain 


Ravenshore 


Alvar 


Regna Island 


Plate 


Dagger Wound 


Ravenshore 


Garrote Gorge 


Shield 


Alvar 


Shadowspire 


Garrote Gorge 


MISCELLANEOUS 


ID Item 


Alvar 


Dagger Wound 


Shadowspire 


ID Monster 


Garrote Gorge 


Murmurwoods 


Ravenshore 


Alchemy 


Alvar 


Murmurwoods 


Dagger Wound 


Armsmaster 


Garrote Gorge 


Dagger Wound 


Regna Island 


Bodybuiling 


Dagger Wound 


Garrote Gorge 


Ironsand Desert 


Learning 


Murmurwoods 


Shadowspire 


Garrote Gorge 


Meditation 


Ravenshore 


Alvar 


Shadowspire 


Merchant 


Dagger Wound 


Alvar 


Ravenshore 


Repair Item 


Ravenshore 


Garrote Gorge 


Murmurwoods 


Disarm Trap 


Dagger Wound 


Alvar 


Regna Island 


Perception 


Alvar 


Shadowspire 


Ravage Roaming 


Regeneration 


Ironsand Desert 


Murmurwoods 


Dagger Wound 


ABILITIES 


Vampire 


Shadowspire 


Shadowspire 


Shadowspire 


Dark Elf 


Alvar 


Ravenshore 


Alvar 


Dragon 


Garrote Gorge 


Garrote Gorge 


Garrote Gorge 
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ghicitori (raspunsurilc sc alia pe 
pagina rupta din Merchant I louse 
of Alvar in Ravenshore) aslfel: 
Prison (I), Inside (2) si Egg (3). 
Escaton i(i va da niste chei (Ring 
of Keys) pe care le vei folosi ca sa 
poti intra in inchisorile celor pairu 
Lorzi. Ii salvezi, si ... gatajocul!!! 

Obscrvatii de sfar§it 

Dupa ce ai complelat quest- 
urile din Murmurwoods (eel in 
care trebuie sa o salvezi pe Dark 
„Elfi(a"cacel din Alvar sale faca 
Patriarch) si eel din Shadowspire 
din Mad Scientist Laboratory 
(dupa ce rccupcrezi sulita Ebo- 
nesl, si ii dai, din Ravenshore de 
la Dervish Chevron, antidotul 
cavalerului Blazen Stromlancc, 
care este tinut in camera de la etaj). 
cei doi se vor afla la dispozilia ta 
in Adventurer's Inn, si, credo-ma 
ca sunt foarte buni amandoi! Pacat 
ca cu am ales ca pcrsonaj princi- 
pal un Dark Elf si n-am folosit-o 
pe Cauri pentni ca aveam nevoie 
de abilitatile celorlati si nu mi-am 
permis ca am doua personaje de 
acelasi tip. 

Plane of Water se afla in Rav- 
age Roaming. Plane of Fire in 
Ironsand Desert. Plane of Air in 
Murmurwoods si Plane of Earth 
in Dagger Wound Island. 

Pe tot parcursul jocului n-am 
gasit Eclipse Shield (cxisia 
presupuneri ca s-ar afla in Necro- 
mancer's Guild) si n-am reusit sa 
deschid Vault of Time iar la Druid 
Circlet of Power nu am reusit sa-i 
gascsc nici o folosin(a. 
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PlayStation 




Nightmare Creatures 2 



Continuarea unui titlu care a avut 
oarece succes la posesorii de console 




-■-V 







Probabil ca cci cu vechime 
in domeniu au avut dc-a 
face cu primul titlu al 
accstci scrii (daca poatc fi numita 
serie la cclc doua episoade ale 
sale), si stiu deja ca este vorba 
despre infruntarca dintre rau. 
reprezentat de Adam Crowley si 
armata sa dc monstri. si bine, adica 
personajul pc care am avut noi 
ocazia sa-l controlam, si care se 
numea Wallace. Acest Wallace, 
arras de viaja de noapte din Londra. 
locul in care toata ac|iunea sc 
destasoara. se incurca cu tot felnl 
de persoane dubioase. Una dintre 
aceste persoane, il arunca in 
bra(cle lui Adam si ale 
monstrilor lui, si eroul 
eel bun slarscste in- 
temnifat, chinuit zil- 
nic de cruzii sai ina- 
mici. 

Revenire... 

Noul titlu al eclor 
de la Kalisto reia 
acfiunea predece- 
sorului sau. Dupa o 
suta de ani, Wallace sc 
intoarce, mai nervos ca 
niciodata. Se pare ca tipul este 
nemuritor, daca a stat la naftalina 
un sccol si vine hotarat sa nu ierte 
nimic. The bad guy, Adam Crow- 
ley, dupa ce si-a rcfacut forjele, a 
teas o vraja mare, aproape la fel 
de mare ca a celor din parlament. 




si a reusit sa invoce o enlitatc 
super-putemica. alaturi de care 
este decis sa cuccreasca lumea. Se 
pare ca cei doi se vor infrunta din 
nou. De aceasta data, binele 
trcbuic sa invinga. 

Si dc aceasta data, nu mai 
avem de a face cu un simplu ac- 
tion-game. In Nightmare Crea- 
tures 2. scenele de acjiune se vor 
impleti cu secvenje de lupta (gen 
Mortal Kombat) si cu cele dedi- 
cate vrajilordc care dispun perso- 
najele care se confrunta. Toate 
aceste parti ale jocului sc vor des- 
fasura la persoana a trcia. Actiu- 
nea arc loc tot in Londra (dar si in 
Paris si alte orase celebre), dar 
spajiile in care personajul are 
libertate de miscarc sunt 
mult mai man. De asc- 
menea. s-a lucrat mult 
si la AI-ul inamicilor. 
§i acest lucru va pu- 
tea fi vazut mai 
ales in timpul 
luptelor. Orice lo- 

\vitura pe care o vom 
repeta de prea multc 
ori va fi „invatata" de 
catre oponentul nos- 
tru, care va gasi raspunsul la 
aceasta lovitura extrcm dc rcpedc. 
Reac|ia in momentul in care un 
personaj controlat de calculator 
este lovit, va depinde in foarte 
marc masura de for|a si dc directia 
loviturii. 
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...in forta! 

Cei de la Kalisto au munch 
mult la aceasta productie. si acest 
lucru este vizibil mai ales in as- 
pcctul grafic a] jocului. Este folosit 
un engine total nou. despre care 
producatorii spun ca face fata cu 
brio aglomerarilor dc personaje. 
Chiar daca intr-un spapu extern, 
pe un fundal alcatuit din cladiri 
sumbre si strazi mtunecate, vreo 
cinci-sasc personaje trag o caf- 
teala, jocul nu sc va sacada deloc. 
Cursivitatea nu va li deloc afectata 
de multitwditiea de detalii necesare 
unei ascmenea scene. Calilatea 
imaginii este si ea la inaltime. atat 
cat putem cere de la un astfel dc 
suport. 

Sunetele sunt mertite sa intre- 
geasca atmosfera sumbrS ce ca- 
racterizeaza locurile in care se va 
deslasura actiunca. Asadar, daca 
simteii pasiona|i de jocuri de 
actiunc third-person, aveli acum 
ocazia sa va divcrsificati gama de 
titluri preferate cu unul nou: Night- 
mare Creatures 2. 

T>%. Vt&c* 

Gen: Actk>n-adventare 

Produciltor: Kalisto 
Distribution Konami 
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PlayStation 



ECW Hardcore Revolution 



Daca titlul nu o spune, o spun eu: este 
vorba despre un simulator de wrestling. 



Care, cum era de asteptat. 
vine de la experpi incon- 
testabili ai accstui gen de 
simulaloare. Acclaim. Numele 
complet al acestui nou simulator 
de wrestling este Extreme Cham- 
pionship Wrestling Hardcore 
Revolution, dar in spatelc acestui 
numc pompos se ascunde un pro- 
dus care prezinta multe similari- 
tati cu WWF Attitude, al acelorasi 
producatori. Difera doar persona- 
jele. Asia deoarece Extreme Cham- 
pionship Wrestling este o organi- 
zape care exists si in realitate, care 
spre deosebirc de WWF sau WCW 
pune un accent mai mare pe 
violenja decat de spectacol. Acest 
lucru. care in realitate nu poate II 
decat oribil. prinde bine intr-un 
aslfel de simulator, deoarece t'anii 
genului nu prea au avut ocazia sa 
patrunda si in lumea ECW. Sa 
intram deci in ring, plini de curaj, 
si sa vedem cc nc asteapta. 



Gong! 



Aminteam de similitudinile 
destul de izbitoare cu WWF Atti- 
tude. Ca sa nu bata chiar dcranjant 
la ochi cei de la Acclaim au intro- 
dus in ECW Hardcore Revolution 
o serie de miscari noi. mai ales 
scheme de finalizare, care vor face 
dcliciul fanilor. Mai iese in evi- 
denta $i prczenja reprezentantelor 
sexului frumos (ca slab nici nu 
incape vorba), care vor lupta 
asemenea baiejasilor. folosind 
aceeasi gama de scheme. A$a ceva 
chiar ca nu am mai avut ocazia sa 
vedem pe ecranele monitoarclor 
(sau ale tclcvizoarelor), si va fi o 
adevarata premiers sa auzim 
strigatele razboinicc ale unei 
wrcstlerije suparate. 

Punctul forte al acestei pro- 
ductii este reprczentat de posibi- 
litatea mutarii luptei in afara rin- 
gului. Aceasta posibilitatc am mai 
intalnit-o si la alte titluri ale genu- 



lui. Juiep mime este interacpunea 
cu personajele din public, arun- 
catul adversarului pestc specta- 
torii din primele randuri, care in- 
groziti se fereau din calca ..zbura- 
torului", sau obiectele care nu lc 
lipseau unora dintre luptatori. Ei 
bine, veti ramane cu elc doar in 
mintc, pentru ca cei de la Acclaim 
nu s-au deranjat sa le introduca in 
aceasta noua producpe, eu toate ca 
le-ar fi asigurat un succcs imens in 
randul fanilor de astfel dc siniulatoare. 
Cu totul nou ar mai fi, cicfl, 
sunctelc. Spun producatorii, nu 
eu, care nu prea am reu$it sa in(e- 
leg ce poate fi nou la sunetele unui 
simulator de wrestling. Cu toate 
acestea ECW Hardcore Revolution 
nu poate deranja pe nimeni. Este 
un alt simulator dc astfel de sport. 
pe care cei cu adevarat iinpatimiti 
il vor savura cu siguran!§. 

7>t. Pe&k&t 





Gen: Simulator de wrestling 
Proclucator: Acclaim 
Distributor: Acclaim 
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Jocul - Zeul Mileniului Trei 



Unul din aspectele cole mai 
importante pentru „im- 
presia artistica" pe care 
face un joe asupra celor care il 
privesc esie animalia. Aduceji-va 
aminte de ..Prince of Persia". 
Accst joe arcade tipic. in care ju- 
catorul, in rolul unui tanar vileaz, 
strabatea zeci dc kilometri de tem- 
nite penlru a o salva pc aleasa ini- 
mii sale, a imprcsionat in primul 
rand prin calitalea animatiilor 
personajului. Daca faceti o com- 
paratie intre aeest joe $i altelc 
asemanatoare din acea vreme 



( ,.//// of the Jungle" sau ..Danger- 
ous Dave", de exemplu) va puteti 
da scama cat de important a fost 
sistemul de animatie pentru suc- 
cesuljocului. 

Accst exemplu se refera la 
un joe 2D. dar animalia este la fel 
de importanta si intr-un joe 3D. 
Sacomparam animatiile fluente si 
realisle ale unor jocuri ca Unreal 
Tournament sau Half-Life cu ani- 
maliilcciudatcaledinozaurilordin 
Trespasser. Daca in Unreal ani- 
matiile sunt cumva puse in umbra 
dc calitatca texturilor. ele sunt 



totusi suficient de bune ca sa nu 
contrastezc. In Half-Life, anima- 
tiile au un rol foarte important in 
construirea atmosferei jocului si. 
chiar daca mai au unele mici sca- 
pari, sunt atat de bine concepute 
incat nu ne dam seama dc accasta. 
In Trespasser, insa, defectcle 
animatiilor sunt atat de man incat 
nu pot fi trecute cu vederea (eu 
n-am reusit sa ucid nici macar un 
dinozaur din cauza balansului 
anomial al bratului care tinea anna 
- pur si simplu. ma amejea...). 
Dar poate ca imporlanta 




animaiiilor sc vedecel mai bine in 
alte tipuri dc jocuri 3D, nu in first- 
person shooters. Comparati NHL 
98 cu Aclua Hockey sau Fifa 98 
cu World League Soccer (am pus 
alaturi jocuri aparute cam in 
aceeasi perioada) si vc{i infclegc 
ce vreau sa spun... 

Daca injocurile 2D animatiile 
personajclor ?i ale obiectelor se 
bazau exclusiv pe sprites, sec- 
vente de imagini succesive al caror 
principiu de func{ionare ar trebui 
sa va fie familiar, fund acelasi ca 
in cazul desenclor animate, pentru 
jocurile 3D animatiile se reali/eaza 
intr-un mod putin diferit. 

Sa vedem mai intai ce anume 
se poate anima intr-un joe. 

Animatia obiectelor 

Obiectclc sunt acele ele- 
mente ale jocului asupra caruia 
jucatorul poate interveni (bu- 
toane, liizi. mobilicr. usi. lifturi 
etc.). In general, un obiect esle 
unitar ( format dintr-un singur ele- 
ment), astfel incat animatia sa se 
aplica asupra obicctului in an- 
samblu. 

Astfel, o 115a se deschide fie 
rolindu-sc in jurul unei axe co- 
respunzand pozi(ici balamalclor. 
fie aluneeand in lateral. In primul 
caz, se aplica o rotatic in jurul axei 
fixe, predefinite; in al doilea caz, 
usa sufcra o translatie pe directie 
fixa. 

In jocuri nu vom intalni pica 
des obiecte care sa lie formate din 
mai multc parji. De aeeea, ani- 
matiile obiectelor sereduc la rota|ii 
si translafii, animatie putand fi 
astfel perfect definita printr-o for- 
mula matematica. 

Animatia personajelor 

Personajele sunt elemente ale 
jocului cu mult mai complexe (din 
punet dc vederc al animatorului) 
decatobiectele. F.xpliealia aeestei 
complexilati consla in alcatuirea 
personajelor - in general, ele sunt 
formate din mai multe elemente 
intre care cxista concxiuni si reguli 
de miseare. Un pcrsonaj umanoid, 
de exemplu. are un trunchi de care 
sunt legate picioarele si mainile 
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prin articulatii. Apoi. fiecare maiia 
esie alcatuita din mai mulic elemente 
(degelele, palma. antebratul. brawl, 
umarul) care sunt legale intre cle $i 
care au anumile libertati de mijeare 
(nu se pot deplasa decat imr-un 
anumil fcl, in functie de pozitia 
celorlaltc elemente). 

Exista mai multe melode de 
realizare a animatiilor care permit 
rcalizarea acestui tip de legaturi 
complexc. Ele tratcaza elementele 
care alcaluiesc personajcle ca o 
ierarhic. stabilind cu exaetitatc 
ordinea de tratare a elementelor §i 
influcnta pe care fiecare dintre ele o 
are asupra celorlaltc. 

Forward Kinematics 

Forward Kinematics (temienul 
eomun folosit cstc FK) estc cea mai 
veche metoda de animatie a unei 
ierarhii de obiecte. Folosind FK, 
fiecare element al unei ierarhii este 
tratat individual si in online - pentru 
ca un anumit element situal in partea 
finals a ierarhiei sa fie pus intr-o 
anumita pozitie. toate celelalte ele- 
mente care il preced trebuie sa fie 
deplasate manual in pozitia corecta. 
Practic. miscarea elementelor inlan- 
hjite se transmite numai de la ele- 
mentul superior la eel inferior, de 
la ..parinte" (elementul primar) la 
»COpil" (elementul derivat). 

Majoritatea programelor vechi 
de animatie nu permitcau decat 
folosirca FK; principalul dezavan- 
taj al FK devenea evident in mo- 
mentul in care incercai sa pSstrezi 
un personaj cu piciorul lipit de pa- 
mant. sa zicem, in timp ce isi de- 
plasa cclalalt picior. Dalorita struc- 
turii ordonate a FK, erai nevoit sa 
mijjti piciorul. sa indoi genunchii. 



sa flexezi articula|ia calcaiului si abia 
apoi sa tc asiguri ca laba piciorului 
si-a pastrat pozitia. 

Acclasj lucru sc petrccea si in 
eazul menfincrii fixe a mainilor - 
pentru determinarea pozitiei pal- 
mei. trebuiau intai deplasate ele- 
mentele superioare ierarhic : bratul 
si antebratul. 

3.2. Inverse Kinematics 

Inverse Kinematics (lermenul 
comun folosit este IK) este cea mai 
folosita metoda de animatie a unei 
ierarhii de obiecte. Dupa cum 
spune si numele. ea este opusa ea 
mod de tratare metodei Forward 
Kinematics; astfcl. in IK. fiecare 
element al ierarhiei cstc deplasat in 
asa fel incat un element inferior 
ierarhic sa capete o anumita pozitie 
sau orientare. Practic, in IK, mis- 
carea sc transmite in ambele sensuri 
..- in sus, de la copil la parinte, con- 
form regulilor de IK stabilite, $i in 
jos, de la parinte la copil, ca mos- 
tenirc elasica FK. cu restrictiile care 
decurg din regulile de IK. 

Folosind IK. atunci cand un 
animator vrea sa deplaseze laba 
piciorului unui personaj, in mod 
automat, piciorul sc destinde sau 
se intindc conform regulilor dc 
miscare, astfel incat sa se ajunga la 
efectul dorit (pozilionarea corecta 
a labei piciorului). Atunci cand 
corpul pcrsonajului se misca. ele- 
mentele intermediare (soldul. gc- 
nunchiul) sedeplascaza astfel incat 
sa mentina laba piciorului in pozitia 
doriui. 1 K estc deci mult mai comod 
de utilizat pentru animatori. 

Un dezavantaj al IK il consti- 
tuic necesitatea existentei unui set 
de reguli foarte precise care sta- 



bilese modul de deplasare al ele- 
mentelor ierarhiei sj limitele aceslor 
deplasari. Astfcl. pentm a realiza o 
animatie realista, limitele dc des- 
tindcrc/intindcrc ale diferitelor parii 
care alcatuiesc un personaj de forma 
umana trebuie sa fie cele care exista 
§i in realitate (caput nu poate fi ra- 
sucit la spate, de exemplu). Este 
foarte dificil sa definesti cu exactilate 
aceste reguli. iar implementarea unui 
sistcm pcrformant care sa respcetc 
eu strictete aceste reguli este inea si 
mai dificila. 
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Motion Capture 

Motion capture (mocap, pc 
scurf) nu cstc practic o tehnica dc 
animafie, ci o tehnica prin care sc 
pot inregistra informatii reale asu- 
pra pozitiei sj vitezei unui eorp. 
Folosind motion capture, se pot 
inregistra miscarile unui actor, iar 
aceste informatii pot fi folosite 
pentru a crca animaui. 

F.vident. motion capture nu 
este o solutie decat pentru joeurile 
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realisic, in care personajele sunt 
fiintc umane sau eel mull uma- 
noide, aceasla deoarecc exista 
lentajia dc a importa direct infor- 
matiile inregistralc, fara a le mai 
prelucra. pentru a creste produc- 
tivitatea. DacS pentru anumite 
jocuri (cum ar fi simulatoarele 
sportive - vezi seria FIFA) motion 
capture este intr-adevar unealta 
polrivita. imi imagine/ CU greu cum 
ar putea fi ea folosita pentru a crea 
animatia unui dragon sau a unui 
extratercstru miriapod. 

4. Stocarea animatiilor 

Dupa realizarca animatiilor, 
acestca pot fi stocatc pentru a fi 
redatc mai tarziu, in timpul jocului. 
Exists doua melode ..elasice" de 
stocare a animatiilor. 

Prima mctoda presupune 
stocarea tuturor cadrelorcare com- 
pun animatia prin inregistrarea 
pozipei tuturor vertex-ilor in He- 
care din cadre. Sa presupunem ca 
am realizat o animate in care un 
soldat alearga. Tempoul animatici 
(timpul in care ca trebuie sa fie 
redata) este fix si se exprima de 



obicei in cadre/secunda. Sa zicem ca 
animatia noastra trebuie sa dureze 
doua secunde §i este formata din 30 
de cadre. Pentru a stoca animatia 
vom avea deci nevoie dc spafiu de 
depozitare pentru de 30 de ori nu- 
marul de vertex-i din care este for- 
mat soldatul. 

Avantajul acestei metode este 
usurin|a de rcdare a animatiei - 
computerul trebuie doar sa citeasca 
informatiile stocate si sa constru- 
iasca modelul. Dezavantajul ei 
consta in dimensiunile uneori foartc 
niari ale fisjerelor in care sunt stocatc 
anima|iilc. 

A doua mctoda se bazeaza pe 
„oase". Oasele (organizatc. evident, 
intr-un schelet) sunt un sistcm dc 
tip ierarhic. asemanator sistemului 
folosit pentru rcalizarea animatiei, 
in care fiecarui element din icrarhie 
ii corcspunde o anumila submultime 
de poligoane. In functie de pozi(ia 
fiecarui os sc poatc calcula pozi(ia 
poligoanelor asociatc. Astfel, in loc 
sa inregistram pozifia tuturor ver- 
tex-ilor in fiecare cadru. vom inre- 
gislra numai pozijia oaselor, la 
redare calculiind dinamic. in funcjie 




de accasta pozitie. valorile vertex-ilor. 
Avantajul acestei metode este 
deci ca economiseste foartc mult 
spatiu. Dezavantajul ei este ca arc 
nevoie de mai multe resurse la redare 
(deoarece valorile vertex-ilor trebuie 
calculate). 



(imagina(i-va ce efect tip Charlie 
Chaplin ar aparea :). 

Daca vreti sa vedeji o astfel de 
problema in realitate. cautaji demo- 
ul jocului Jfightmare Creatures"; 
eu n-am mai rcujit sa-l joe dupa ce 
mi-am cumparat o placa Voodoo ! ! ! 




Implementarea efectiva 
a animatiilor 

In functie de modul de stocare 
ales, redarea se va face fie prin 
citirea efectiva a valorilor stocate 
ale vertex-ilor ?i constructia mode- 
lului pe baza acestora, fie prin citi- 
rea datelorsi calculul vertex-ilor. 

Indiferent insa de nietoda dc 
stocare. redarea animatiilor trebuie 
sa [ina seama de tempo-ul acestora. 

Sa presupunem ca animatia 
este redatia pe doua sisteme de calcul 
diferite. unui reusind sa randcze 30 
de cadre pe secunda. iar celalalt 60 
de cadre pc secunda. Daca nu ar 
exista un sistcm dc control al ani- 
matiei. o animatic dc 30 dc cadre, 
gandita sa dureze 2 secunde, ar dura 
doar o secunda pe primul computer 
$i o jumatatc de secunda' pe al doilea 



Motivul : toate animatiile erau mult 
prea rapide, depaijindu-mi reflexelc... 
lata dc cc este nevoie de un 
sistcm dc interpolare a animatiei. 
Interpolarea presupune crcarca 
unor noi cadre de animafie pornind 
de la valorile deja existente. Pentru 
ca anima(ia sa fie la fel de rapida 
indiferent de vitcza computerului. 
prin interpolare sc rcalizcaza o 
adaptare dinamica a numarului de 
cadre al animatiei la numarul de 
cadre pe secunda realizat pe com- 
puterul respectiv. Practic, cu cat 
FPS-ul este mai mare, cu atat sc 
genercaza un numar mai mare de 
cadre pentru a pastra constants 
durata animatiei. Invers. pentru un 
FPS scazut. sc mai elimina din 
cadrele animatici. 
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Intcrpolarea poalc fi folosita 
si pentru asigurarea unci tranzilii 
line inlrc doua animaui. Alunci 
cand sc trece de la o animatie la 
alia, pentru asigurarea unci treceri 
corecle de la una la alta nu cxista 
decat Irei solutii : 

- sa se creeze animaliile astfel 
incat sa se poata imbrica perfect; 

- sa se creeze o animatie in- 
tcrmcdiara: 

- sa se inlerpolcze porfiunile 
extreme ale celordoua animaui: 

Evident, accasta interpolare 
da rezultatc bunc numai daca ani- 
maliile sunt apropiate ca pozi|ie 
si oricntare a miscarii. 

O alta problcma care apare 
la implemcntarca animatiilor cstc 
legata de gestiunea ..legaturilor" 
dintre oase. Atunci cand stocam 
anima]ia ca un schelct. ca un sis- 
tcm icrarhic de oase, vor exista 
intotdeauna zone ale skin-ului 
pcrsonajului care vor fi influentate 
simultan de miscarca mai multor 
oase. Acestc zone ncccsita o tra- 
tare speciala pentru ca in skin sa 
nu apara fisuri. O metoda care 
pennite gcstionarea accstor zone 



cste metoda numita vertex blending. 
Prin vertex blending se intelege 
..amestecarca" vcrtex-ilor de granita 
ai regiuni lor care se unesc in zona de 
influenta despre care am vorbit mai 
sus. Sa spunem ca avem o animalic in 
care un personaj isi ficxeaza bratul. 
In acest caz, zona cotului este o zona 
in care asupra skin-ului actioneaza 
doua oase. Pentru ca la flexarea 
completa in cot sa nu apara o fisura, 
trebuie ca vcrtcx-ii color doua parti 
ale skin-ului (antebratul si bratul) sa 
se imbine. 

Solutia moderne 

Pentru stocarca animatiei se 
alege metoda ierarhiei de oase, in 
primul rand datorita necesitatilor de 
stocarc reduse implicite. care ne per- 
mit sa stocam un numar mare dc cadre 
ocupiind in acelasi timp un spatiu mic 
de memorie. 

Dc asemenca, sistemul ierarhiei 
de oase permite dezvoltarea unci 
metode de interpolare rapida intre 
cadrele animajiei, investijie utila 
pentru a asigura un comportament 
identic al jocului pe ma.sini diferite. 
In ceea ce priveste implemenlarea 




animatiilor. accasta s-a facut in 
integrare perfecta cu programele 
folosite pentru crearea animatiilor. 
precum si cu modul de stocare a 
personajclor. 

Personajclc jocului sunt rea- 
lizate folosind „petice" Bezier, o 
tehnica ce permite o variatie sem- 
nificativa a numarului de poligoane 
al personajclor. Astfel, se stochcaza 
un numar rclativ mic dc vertex-i 
pentru fiecare personaj, unnand ca 



in funcjic de puterca de calcul a 
sistemului folosit sa se genereze 
un numar mai mare sau mai mic 
de vertex-i. 

In cele din unna. se folosestc 
vertex blending pentru ameliorarea 
aspectului animatiilorsi eliminarea 
efectelor neplacute (..ruperi" ale 
skin-urilor. fisuri etc.). 

guttle 
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Dance eJay 2 



Studio muzical la domiciliu 



Cu mai bine de un an in 
urma, tol in paginile re- 
vislci noastre, putcati ciii 
de un programel conccpul de o 
firma germana. PXD Musicsoft. 



care ne-au placut si incercam sa 
le imbinam cat mai armonios pe 
cele 16 canale ale programiilui 
(dublu fata de primul Dance eJay). 
De obicei, canalele folosile sunt 
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mono, dar putem oricand cupla 
cale doua dintre ele pcntru a 
obtine efecte de stereo. Cu loate 
acestea, efectele de stereo sunt 
inca destul de ..primitive" si nu 
ne ofera prea mulia libcrtate de 
exprimare. lnsa nu trebuie uitat 
ca programul se adreseaza ama- 
torilor, cclor cu foarte putine cu- 
nostinte de muzica, poatc chiar 
deloc. Ma plangeam atunci cand 
am prezentat Dunce eJay ca accsta 
nu ofera absolut deloc posibili- 
tatea de a erea fading-uri (in sau 
out). Dunce eJay 2 aduce o rezol- 
vare destul de inedita pentru 
aceasta problema. Arc incorporat 
o masa de mixaj cu ajulorul careia 
putem modifica volumul sune- 
tului de pc oricare canal dorim in 
real time. O alta posibilitate pe 
care ne-o ofera Dance eJay 2 estc 
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cu care va putcji transforma 
calculalorul personal intr-un mie 
studio muzical. Intro timp, mai 
precis vara trecuta, a fost lansata 
versiunea cu numan.il doi a acestui 
software. Dance eJay 2. La fel ca 
si predeccsorul sau. Dance eJay 
2 este un program de mixaj cu 
mici posibilitati de compozitic 
care se adreseaza in special 
amatorilor. 

DJ de ocazie 

Principiul de lucru cu pro- 
gramelc eJuy a ramas acelasi. Din 
imcnsa biblioteca de sunete pusa 

la dispozi(ie alegem cateva. 




aceea de a prelucra sample-urile 
oferite, le putem modifica tona- 
litatea. viteza sau dimensiunile, le 
putem distorsiona, robotiza etc... 
lncet-incet programele eJay par 
sa oferc tot mai niulte facilitati 
apropiindu-se de cele profesio- 
nale (e adevarat, mai e dram lung 
pana acolo). 

Tobc 

Punctul forte al programiilui 
este generatorul de tobe, singural 
care ne ofera posibilitatea de a ne 
rcaliza practic sample-urile pro- 
prii de la zero. E adevarat ca este 
limitat doar la drum and bass. Insa 
posibilitatile oferite sunt fan- 
tastice, numai cu generatorul de 
drum poti rcaliza o melodic de la 
cap la coada, desi estc mult mai 
des folosit pentru a imprima 
ritmul mclodiei. 

Toate acestea la un loc, plus 
cele trei CD-uri cu sample-uri 
aparute ulterior (Latin Dance, 
Trance si House) garanteaza 
multe ore de distractie si muzica 
exact asa cum ne-am dorit. 

Producator: 
PXD Musicsoft 
Distribuitor: 
Best Computers 
Tel. 01-3147698 
Fax. 01-3147699 
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Star Wars - Pit Drains 



Anakin Skywalker este complet depart, 
iar Watto este disperat. Tu, vei face fata? 



Lucas Learning nu au stat 
pe loc, ci au facut lot posi- 
bilul ca sa exploateze mina 
de aur a mitului Star Wars. Din 
fericire, o fac spre folosul tuturor, 
inclusiv al celormici. Deiji, Hind 
aici vorba despre Pit Droids, cred 
ca irebuie sa-i adaugam la acedia 
$i pe cei mari sj foarte mari. Peniru 
ca. in momenlul in care am inslalat 
Pit Droids pe calculalorul meu. 
cu greu am mai puim sa il folosesc 
eu insumi. Toti prietenii mci, care 
mai de care, sc inslalau la tastatura 
?i incercau sa ramana cat mai mult 
acolo, cu scopul vadit de a termina 
cat mai multc nivele din acest joe. 
Pur si simplu. Pit Droids pare sa 
atraga pe toata lumea. 

Cesuntpitdroizii? 

Ei bine, sa repari Pod Racer-e 
poate II periculos. Mai ales mo- 
toarelc Pod-urilor sunt prea ner- 
voase pentru a fi in siguranta in 
preajma lor. chir si alunci cand 
sunt ancorate §i testate „in iesle*'. 
Aici apare utilitatca pit droids-ilor. 
Este sarcina acestora sa sc ocupc 
de tot ceea ce inseamna intre- 
tinerca si rcpararea Pod Raeer-elor. 
Ei, pit droids, sunt produsi in 
cantitaji industriale pe planeta 
Cyrillia. Masoara aproape un me- 
tru in inai(ime si sunt livra|i intr-o 
gama larga de culori. Sunt in stare 
sa ridice o greutate de cateva ori 



mai mare decat cea proprie, si sunt 
programa(i sa-§i priveasca propria 
munca asa, ca $i cum ar ft de o extra- 
ordinara urgenta. Problema cu ei este 
de fapt tendinta spre viteza in exe- 
cutia oricaror lucrari de repara|ie. Pit 
droids nu sunt programati pentru o 
mare complcxitate a operatiunilor pe 
care le pot cfectua. iar in plus sunt §i 
prca zelosi, ceea ce poate duce la 
multc stricaciuni si desincronizari in 
cazul in care nu sunt supravegheafi. 

Mai mult decat 
Lemmings 

Watto, stapanul lui Anakin Sky- 
walker, a cumparat un inireg trans- 
port de pit droids. dar se pare ca nu ii 
poate lolosi. pentru ca nu este capabil 
sa ii stapaneasca, adica sa Ti coor- 
doneze. Iar pit droids strica atat de 
mult, cat Anakin nu mai poate re- 
para. Uite-a$a sc face ca, in teribil de 
haiosul filmulet de introducere ajo- 
cului, Watto te roaga sa-i iei pit droids 
de pe cap si sa faci ce-i $ti, numai sa 
ii duci la arena undc se dcsfa$oara 
cursele de Pod Racers. 

Dupa cum poate v-aji dat seama. 
Pit Droids este un fel de Lemmings. 
Ba ehiar cu mult mai mult de atat. 
Pentru ca, desi ai un punct din care i(i 
„ies" pit droids iji unul in care trebuie 
ace$tia sa ajunga. lucrurile sunt mult 
mai complicate. Pit droids se direc(io- 
neaza cu ajutorul unor sageti puse in 
calea lor, in asa fel incat sa nu cada in 




vreun ventilator sau sa se izbeasca 
unii de altii, ceea ce duce la pierderea 
lor. Deci, vedeti. sunt de fapt mai 
multe ..intrari" pentru pit droids, iar 
acestia se pot intersecta §i lovi. 
Atunci, pot fi de folos alt fel de sa- 
geji, cele care lasa sa trcaca netulbu- 
rati un numar de pit droids, iar alt 
numar cstc directionat de sageata, 
ciclul repetandu-se apoi. Pe de altii 
parte, exista porti in care conditia 
de trecere este ca pit droids sa aiba 
o anumita culoare. sau sa transporte 
o anume uncalta. Sau chiar sa aiba o 
anumita culoare a corpului .si o alta 
a ..capului". Pentru a-i ajuta sa satis- 
faca aceste conditii. pit droids tre- 
buie ghidaji spre diverse atcliere §i 
vopsitorii. in asa fel incat sa-i duci 
mai departe. spre nivelul urmator, 
pana in Arena. In total, pestc 300 dc 
astfel de puzzle-uri va vor astepta. 
Daca va place, insa, jocul nu se 



termina aici, deoarece vi sc ofera 
un puzzle editor, cu care va puteti 
realiza propriile nastruijnicii. una 
mai dificilasi mai ingenioasa decat 
celelalte. 

Recomand calduros acest joe 
celorcare au gustal genul Lemmings 
sau TIM. Mai mult decat acestea 
prin eomplexitatca puz/le-urilor. 
Pit Droids ofera o muzica dc fun- 
dal cxcclcnta, cutscene-uri pline 
de umor §i o stare gcnerala de 
amuzament lejer, care va va scoatc 
cu siguranta din ritmul trepidant 
al vielii de zi cu zi. 

Produc&tor: Lucas Learning 

Distribuitor: UbiSoft 

Entertainment 

Ofertant: L'biSoft Romania 

Tel: 01-2316769 
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hardware 



ThrustMaster A 



Un produs mai putin 
obisnuit dc la Thrust- 
Master vine sa complc- 
tcze gama de acccsorii oferila de 
accst gigani al perifericelor. Este 
proiectat special pentru a intam- 
pina si compensa nevoile datoratc 
calculatoarelor dc mare vitezii si 
software-ul complex al jocurilor. 
Folosind numai materiale de ca- 
litate si un standard ridicat de fa- 
bricare. ACM Game Card fumi- 
zeaza o interfaja precisa, calibrata 
pentru controlul jocurilor, chiar 
mult timp de acum inainte, Avand 
un design specific pentru a maxi- 
miza performan|a produselor 
ThrustMaster, ACM Game Card 
poatc suporta orice joystick. Un 
potenliometru permite ajustarea 
acestui Game Card pentru jocurile 
pe calculatoare de orice generatie: 
vechi, noi sau care nu au aparut 
inca pc pia(a. Cardul are o interfa(a 
adresabila. permi]and instalarea a 
maxim 4 accesorii de acest fel in 
calculatorul personal. Pana la 32 
de intrari de joystick si 32 de bu- 
toane pot fi disponibile cu patru 
astfel dc carduri. La instalarea a 
mai multor carduri de acest gen 
este necesara consultarea manua- 



lului, acesta fiind disponibil din 
pacate numai in limba engleza. 
Din punct dc vedere tehnic, mo- 
delul de la Thrustmaster este un 
Game Card ee lucreaza pc 8 bin, 
avand o intrare de slot ISA. Din 
nefericire, placa nu este compa- 
tibila cu arhitcctura micro chan- 
nel (MCA) utilizata la multe din 
modelele PS/2. Pentru ca este un 
periferic care nccesita deschide- 
rea carcasei calculatorului la insla- 
lare, acei dintrc voi care nu ati mai 
trecut printr-un proccs asema- 
nator, trcbuie sa tinefi eont dc ca- 
teva detalii. Instalarea se reali- 
zeaza asemanator cu cea a unei 
placi video. Inainte de despache- 
tarca sj montarea placii in calcu- 
lator este recomandat sa atingcji 
carcasa accstuia pentru a va des- 
carca energia electrostatics. La 
introducere evitati dc asemenea 
atingerea conectorilor dc pe par- 
tea inferioara a placii. Dupa co- 
ncctarea perifericelor de genul 
joystick-urilor, pedalelor in por- 
turi, este recomandabil sa faceti o 
calibrarc a acesteia in funcfic dc 
viteza calculatorului. Toate acestca. 
precum si multe alte facilitati sunt 
realizabile cu ajutorul software- 




ului existent in pachctul de instalare. 
Poate ca multi dintrc voi va 
veti intreba la ce anume va este 
util acest periferic. Sa va dau numai 
un exemplu: inchipuiji-va un atac 
intr-un simulator de elicopter cu 
un set complet dc controlcre: joy- 
stick, pedale, throttle si alte peri- 
ferice dc ultima generatie conccta- 
te la calculator. Sperea va da(i sin- 
guri seama ca nivclul dc realism ar 
fi maxim! Fara dispozitivul de la 
Thrustmaster ar fi necesare 5 in- 
trari dc joystick. Spre deosebire 
de alte configuratii, un singur 
ACM Game Card ar fi capabil sa 



suportc acest nivel de realism cu 
cele 8 intrari de joystick si 8 intrari 
dc butoane pe care lc poseda. In 
arscnalul unui gamer nu ar trebui 
sa lipscasca un aecesoriu dc acest 
gen. poate mai putin obisjiuit. 
pentru a ridica nivclul jocurilor 
complexe la un nivel superior de 
realism. 

Producitor: Thrustmaster 

Distribuitor: I biSofi Rom&nia 

Tel: 01 - 23 1 6760 

Fax: 01 -2316766 

Pret: 19 LSD (fara TVA) 



Palm Size 4 Port USB Hub 



Un alt model de la Thrust- 
Master destinat utiliza- 
torilor de pcriferice care 
au intrari pe ponul USB. Modelul 
are marimea unei palme. Designul 
si forma sunt dcosebite, dovedind 
calitatea produselor firmei Thrust- 
Master. Spre deosebire de mo- 
delul 2 Port USB Host Adaptor, 
acesta are o intrare dc USB si 



patru iesjri dc acclasj tip. Din ne- 
fericire, este necesara prezenta 
unui port de USB, deoarcce intra- 
rea in Hub se realizeaza printr-un 
cablu care este legat la calculator 
tot prin portul USB. Un aspect 
pozitiv este faptul ca nu este ne- 
cesara deschiderea calculatoailui 
pentru instalare, evitiind astfel di- 
verse situani care pot crea unui 
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gamer mai putin experimental di- 
verse probleme. 

Pachctul are si un manual 
tradus in opt limbi. Adaptorul 
permite conectarea calculatorului 
cu orice periferic USB. cum ar fi 
tastaturile, mouse-urile.joystick- 
urile. camcrelcdigitale, iji altelede 
acest gen. Spre deosebire de 
modelul 2 Port USB Host Adap- 
tor, se pot conecta mai mult de 2 
pcriferice, respectiv 4. Punctul 
forte al acestui produs consta in 
faptul ca un utilizatorcare are mai 
multe pcriferice pe portul USB 
nu necesita schimbarca perma- 
ncnta a lor. aceasta func(ic fiind 
realizata dc acest model. Fiecarc 
din cele patru porturi are un led 
care indica activitatca individuals. 
Din punct de vederc tehnic, por- 
tul de USB fumizcaza doua re- 
ccptoare USB care suporta atal o 



rata de transfer rapid de 1 2 Mbps 
cat $i una dc 1.5 Mbps. Suporta 
atat interfata OHC1 (Open Host 
Controller Interface) cat si UHCI 
(Universal Host Controller Inter- 
face). Se pot conecta pana la 127 
dc aparate in cascada eeea ce re- 
prezinta un numar foartc mare. 
Adaptorul lucreaza atat in mod 
normal cat si in mod ergonomic. 
chiar pe ticcare port individual. 
La instalare dcvice-ul este detectat 
automat. 

Producator: ThrustMaster 
Distribuitor: LbiSol't Romania 
Tel: 01 - 2316769 
lax: III -2316766 
Pret: 33 USD (firii TVA) 






Level 



l»A1 



hardware 



Wingman Gamepad Extreme 



Wingmanul Gamepad 
Extreme csic un con- 
trolcr care convcrtestc 
comenzile utilizatorului intr-o ac- 
tiune cxtrem dc dinamica. Firma 
Logitech ne demonstreaza inca o 
data calitatea produsclor sale, 
astfel ca in afara calitatii irepro- 
sabile a construc|iei, modelul in- 
clude si un senzor de ultima ge- 
nerafie G-Force Tilt care face ca 
oricc inclinare sa se lransforme 
intr-o miscare de acnune. Din accst 
puncl dc vedcre gamepadul sc 
apropie foarte mult dc o miscare 
naturals. Gripul bun confera sigu- 
rdn(a si confort in timpul acuonarii. 
D-pad-ul prezent este destinat 
miscarilor digitale rapide si actio- 
ncazii similar cu un Hat optdirec- 
tional. Controlerul prezinta in to- 
tal 10 butoane care sunt plasate 
convenabil, carora le pot fi atri- 
buitc func|iilc dorite in jocuri. 

In pachctul dc instalare pro- 
ducatorii au introdus si binccu- 
noscutul joe Star Wars Rogue 
Squadron, pentru a intari afirma- 
fiiledesprebunacalitatcsi fiinctio- 
nalitatc a accstui produs. La insta- 



larea jocului sc poatc folosi in locul 
mousc-ului sau a tastaturii chiar 
gamepadul propriu-zis. Cele doua 
butoane de pc faja anterioara pot II 
Iblosite pentru miscarile stanga- 
dreapta. in schimb, D-Pad-ul sc poatc 
utiliza pentru a roti camera in timpul 
jocului, la accasta actiune contribuind 
optional si butonul din mijlocul con- 
trolerului. Celor 6 butoane ramase li 
se pot atribui alte functii cum ar fi 
cele dc: rolling, schimbarea armamen- 
tului. fimctia de actiune primara. func- 
tia de acjiunc secundara etc. 

Manualul este tradus in 1 2 limbi. 
ceea ce constituie o surpriza placuta 
din accst punct de vedere, fund unul 
din pu|incle de acest gen, care de- 
paseste limita dc 6 limbi. CD-ul de 
instalare conpne .si un soft pentru uti- 
lizatori, cu ajutorul caruia se pot con- 
figura absolut toate butoanele, in sen- 
sul inlocuirii pedalelor. schimbatoa- 
rclor dc vitcza sau a altor perifericc 
necxistcntc in jocurile preferate de 
gamer. Folosind opliunca butonului 
Shift se pot dubla functiile butoanclor. 
Schimbarea controlerelor se realizeaza 
usor pentru divcrselc jocuri. O veste 
buna pentru utilizatorii Intemerului 




este faptul ca acestia au posibilitatea 
de a descarca prccontlguraliilc pen- 
tru cele mai noi jocuri, de la site-ul 
firmci Logitech: www.logitcch.com. 
Concctarea gamepadului la calcula- 
tor sc realizeaza printr-un port se- 
rial sau unul de USB. 

Wingman Gamepad Extreme 
de la Logitech reprezinta un atu in 
plus pentru orice gamer care isi 
doresle un controlcr dc acest gen, 
fiind un produs dc calitate, destinat 



tuturor genurilor de jocuri si mai 
ales gamerilor ..inraiti". care nu 
suporta sa joace nici un joe fara 
peri fericele dc rigoarc. 

Producitor: Logitech 

Distrihuitor: Best Computers 

lei: 1)1 - .H47698 

Fax: 111 -.M-J7699 

Pret: 46 USDffSrS TVA) 



2 Port USB Host Adaptor 



Iata un produs mai pujin 
cunoscut si folosit din seria 
perifericelor ThrustMaster, 
si anume un adaptor cu doua 



porturi de USB. Modelul scamana 
cu o placa de re|ea, diferenta constand 
in faptul ca are doua iesiri de USB. 
Produsul este destinat utilizatorilor 




dc calculatoare care nu au incorpo- 
rate porturi de USB, precum si celor 
care vor sa utilizeze doua porturi 
de acest gen. Se crceaza astfel 
posibilitatea de a co- 
necta la calculator unul 
sau mai multc pcri- 
fcrice de genul eamc- 
rclor video, tastaturilor 
care au intrarc pe portul 
USB, mousc-urilor, 
precum si accesoriilor 
mai speciale pentru 
jocuri cum ar fi: joy- 
stick-uri, pedale, throt- 
tle etc. Adaptorul se in- 
staleaza rclativ usor pc 
un slot PCI, respectand 
regulilederigoare. 

Din punct de 
vedere tehnic. portul de 
USB furnizcaza doua 
receptoare USB tip A. 



suportand atat o rata de transfer 
rapid dc 1 2 Mbps cat si o una dc 
1.5 Mbps. Adaptorul lucreaza 
atat in mod normal cat si in mod 
ergonomic. chiar pe fiecarc port 
individual. Device-ul este unul de 
tip Plug & Play, Windows-ul 
detcctand adaptorul automat la 
instalare. Accst model pcrmitc 
emularea funeliei de hub. USB 
Host Adaptor este un model in- 
tcresant care ar trebui sa retina 
atenpa utilizatorilor fara port de 
USB. 

Producitor: ThrustMaster 
Distrihuitor: UbiSofl Romfinia 

Tel: 01 -2316769 
Fax: 01 -2316766 
Pret: 21 USD (fara TVA) 
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hardware 



Dual Analog Bamepad 



Gamcpadul de la Guillemot 
este un model care pre- 
zinta o eompatibilitate atat 
pentm PC-uri cat si pentm Mac-uri. 
Designul amintc§te de linia 
perifericelor clasicc ale PlaySta- 
tion-ului. In ciuda acestui fapt, 
controlerul csic alcatuit din doua 
piese, respectiv doua placi de metal 
care vin in contrast cu suprafetele 
de cauciuc. pentru a crea o linie ar- 
monioasa a design-ului. Gamc- 
padul prezinta doua moduri de 
actiune: unul digital sj unul analog, 
acest fapt reprezentand un lucm 
mai pu(in obisnuit la produscle din 
aceasta garni. Dintr-un total de 1 3 
butoane, §apte sunt destinate unor 
actiuni rapide, lamijlocul gamepad- 
ului aflandu-se si o tasta cu ajutorul 
careia se poate seta modul turbo. 
Partea inferioara prezinta dc ase- 
menca patm butoane, carora lc pot 
B atribuitc diverse functii injocuri. 
Software-ul inclus permite confi- 
gurarca ficcarui buton pentru un 
control preferential al actiunii. celc 
patru axe avand o sensiti vitate ajus- 
tabila. Nu lipseste nici D-padul 
optdircc(ional. prezent in partea 



stanga cu ajutonil caruia se pot exe- 
cuta miscari mai complexe. Manc- 
rele sunt constitute deosebit, fiind 
acoperite de o tcxtura de cauciuc care 
creeaza o senzatie de siguranja §i 
contort in timpul actiunii. 

Punclul forte al acestui produs 
este prezen(a celor doua controlere 
analogice, pe langa accesoriile digitale 
obisnuile. Adaptarea este mai grea 
la inceput pentru gamerii care nu au 
jucat aproape niciodata jocuri folo- 
sind modul analog, insa va creao sa- 
tisfactie in plus in limp, dcoarece 
senzatia este mult mai apropiata dc 
realitatc. Sc poate spune ca acest 
produs exceleaza in modul amintit 
mai sus, cele doua stick-uri raspun- 
zand progrcsiv pe masura ce sunt 
actionate. Gamcpadul este indicat in 
special raliurilor §i jocurilor de tip 
formula I. unde modul analogic 
permite Iblosirca ambclor stick-uri, 
unul pentru accelerare $i franare iar 
celalalt pentru controlul mi^carii 
stanga-dreapta. In ccea ce prive§te 
jocurile de tip FPS, intalnim si aici 
un lucru mai putin obisnuit, astfel 
ca un stick poate fi folosit pentru 
mi§eare iar celalalt pentru vizua- 




lizare. simuland in acest caz doua 
joystick-uri. PachetuI confine si un 
mini-manual, tradus in sapte limbi. 
unde sunt disponibile date supli- 
mentare precum si diverse cazuri 
dc troubleshooting. Instalarca se 
face foartc rapid si usor, acest ga- 
mepad fund un model plug&play. 
Conectarea gampadului la calcula- 
tor se rcalizcaza fie prin placa de 
sunet. la portul serial, fie printr-un 
port USB. Punctul slab este repre- 



zentat de lipsa Ibrcc fecdback-ului. 
acest model neprezentand aceasta 
caracteristica. Pana cand acest lueni 
va deveni insa un standard. pute|i 
sa incercaU acest gamepad sj veti 
avea garantat o surpriza placuta. 

Producalor: Guillemot 
Distribution I'hisoft Romania 
Tel: 01 - 2316769 
Pax: 01 -2316766 
Pret:22USD(faraTVA) 



WingMan Extreme Digital 3D 

I T 




J 



"oystickul de la Logitech este 
succesotul modelului Wingman 
Attack, prezentat in numSrul 
anterior al rcvistei. Avand aceeasi 
calitate ireprosabila modelul pre- 
zinta o serie de noi facilitafi. 

Se remarca prezen(a Hat-ului 
optdireclional, precum si a unor 
butoane adiaccnte situate pe stick. 
Acesla este un plus al produsului. 
Prezinta de asemenea sapte butoane 
programabile, iar mania are posibi- 
litatca de a fi rotita, tinand locul unui 
rudder. Rotirea este ceva mai ciu- 
data, deoarccc nu opune o re/.istenta 
prea mare la rotire. Spre norocul 
utilizatorilor, aceasta sc poate 
bloca. In simulatoarele de zbor tes- 
tate, F/A18SuperHomet. Flanker 2.0. 
F22 Lightning 3. acest lucru s-a 
dovedit a fi important. Dintre bu- 
toanele amintite mai sus, doua sunt 
situate pe baza, doua pe mansa, 
unul fiind liber. 



Modelul mai prezinta la baza, 
pe langa butoane $i un throttle gra- 
dat. utilizat in simulatoarele de avi- 
oane. Baza joystick-ului este volu- 
minoasa. prinderea acestuia nereali- 
zandu-se cu ventuzc. Arcurile man- 
§ei sunt si ele rezistente. facand ca 
mi§carea sa para cat mai apropiata 
de realitatc. 

Din ncfericire, nici acest model 
nu prezinta o tehnologie force feed- 
back. Cu toatc accstca WingMan 
Extreme Digital 3D este mult supe- 
rior modelului WingMan Attack, fapt 
care se ..simte" la pre(. Este recoman- 
dat tuturor utilizatorilor. 

Producitor: Logitech 

Distributor: Best Computers 

Tel: 01 -3147698 

Fax: 01 -3147699 

Pref: 38 USD (fara T\ A) 



Level 



mm 



hardware 



Formula Pro Digital Racing 



Iata un model de la Thrust- 
Master, Formula Pro Digi- 
tal Racing, destinat experi- 
mentarii unui nou nivel dc realism 
si control in simulatoarelede ma- 
sini. Incade la prima vedere creeazit 
o senzatie de siguranta si perfec- 
tiunc. Darcel mai sigureste testul 
in sine, care ne poate aducc sur- 
prize atat placute cat si neplacute. 
Spre multumirca noastra, cele pla- 
cute au fosl mult mai numeroase. 
in primul rand, conectarea la 
calculator se realizeaza printr-un 
port USB. Pcntru utilizatorii mai 
putin avizati trebuie mentionat ca 
iesirile digitale si pcntru portul 
USB ajuta la imbunatatirea tim- 
pilor dc raspuns la actiune. Co- 
nectarea pe portul USB este eel 
mai rapid sj ecl mai usor mod dc 
intrare in calculator. Din pacate. 
nu loli utilizatorii beneficiaza de 
accsta. Pcntru a compensa acest 
neajuns, sunt prezenlate in revista 
doua produsc dc porturi USB de 
la Thrustmaster. Trccand la vola- 
nul propriu-zis, se poate afirma 
ca modclul reprezinta anumite 
caraclcristici deosebite. Gripul 
este foarte bun. datorat mai ales 
prezentei cauciucului pc volan. 
Accsta nu permite obosirea si 
alune-careamainilordupauntimp 



mai in-delungat de actiune. La 
eliminarea senzatiei de oboseala mai 
contribuic §i diametrul mare al 
volanului, acest model beneficiind de 
un diametru de aproximativ 26 cm. 
Este un model rar cu aceasta marime 
care reprezinta din acest punct de 
vedere un atu. Un utilizator obisnuit 
nu isi da seama de acest elect pe care 
il produce un diametm mare precum 
si un grip foarte bun, dar se poate 
afirma faptul ca este o diferenta mare 
fata de un model „maclieta". 

Modelul prezinta atat schimba- 
torul clasic cu binecunoscuta-i mis- 
care rcdusa, in partea dreapta. cat si 
niste manete, asemanatoare schimba- 
toarelor de tip F 1 . Cu toatc ca la ince- 
put adaptarea este ceva mai dificila. 
trebuie sa tinem com ca producatorii 
nu s-au gandit degeaba la manetele 
situate sub volan, astfel ca modul 
acesta mai neobisnuit prezinta multe 
puncte forte. 

Prinderea volanului de masa se 
realizeaza tntr-un mod foarte rapid 
si surprinziitor dc placut. telinica prin 
care se folosesc cele doua clcmc Hind 
la fcl de eficienta atat la instalarc cat 
§i la dczinstalare. Lipsa ventuzelor 
nu reprezinta nici o problems, deoa- 
rece aceasta prindere este mult mai 
avantajoasa, conferind o stabilitate 
mai buna volanului. La o actionare 




mai brusca a lui. s-a comportat foarte 
bine, din acest punct dc vederc nu cred 
ca s-ar fi comportat la fel de bine 
daca ar fi avut o prindere cu ventuze. 

Baza de sustinere este marc, iar 
pcdalelc sunt construite intr-un mod 
profesionist. Un punct forte al lor este 
utilizarea simultana atat a pedalci 
dc accelerarc cat si a celei de franarc 
in jocurile care suporta aceasta tra- 
satura. Acest lucru permite ca utili- 
zatorul sa accelereze si sa franczc 
in acelasi timp. Desigur ca acestea 
pot ft folosite $i separat, la fel ca la 
un volan obisnuit. 

Singurul repro^ care poate fi 



lacut volanului este lipsa force 
feedback-ului, care ar fi putut com- 
pleta intr-un mod foarte placut 
acest model, in ciuda acesrui fapt, 
volanul este o alegerca buna Hind 
considcrat modclul vandut eel mai 
binedc limiaThrustMaster. Pretul 
moderat confirma acest lucru. 

Pruducatur: ThrustMaster 

Distribuitnr: I biSoft Kuni:inia 

Tel: 01 - 2316769 

Fax: 01 -2316766 

Prct: 55 LSI) (fanil\ A) 



Forrarl Racing Wheel 



Guillemot sc prezinta cu 
un volan destinat game- 
rilor de oricc nivel, dar 
in special celor mai ..nervoiji'*. 

Modclul este destinat utili- 
zatorilor pc PC-uri cat si pentru 




Mac-uri. Modclul este optimizat 
pentru simulatoarele de masini in 
special, dar si celor de tip FI. Con- 
strue^ este atestata dc constructorii 
de la Ferrari. 

Din punct de vedere al dotarilor, 
sunt de remarcat in to- 
tal 1 2 butoane, precum 
si cele 2 Hat-uri 4-di- 
reclionale. Schimba- 
torul de viteze este si el 
de tip formula 1, vo- 
lanului lipsind schim- 
batorul clasic din par- 
tea dreapta. Acest fapt 
este un inconvenient 
pcntru iubitorii de si- 
mulatoare de curse 
..normalc". dar in 



schimb prezinta un atu pentru ma- 
niacii formulci 1. Schimbarea vite- 
zelor se realizeaza cu ajutorul butoa- 
nelor - schimbatoare de sub volan 
care sunt construite in stilul celor 
dc la masinile de curse Ferrari. Pen- 
tru cei care nu sunt obisnuiji cu acest 
mod de a schimba vitezele va fi o 
surpriza la inceput. Diametrul vola- 
nului nu este foarte mare. Cu toate 
acestea, gripul este bun, in ciuda 
lipsei unci texturi de cauciuc pe 
suprafata volanului. Fonnele sunt 
ergonomice pentru a oferi un contort 
maximal. Acceleratia si franarca se 
cfcctucaza progresiv din cele doua 
manete pcntru un control alternativ 
al actiunii. 

Prinderea volanului sc face 



printr-un sistem mecanic. insa di- 
namic, realizand astfel o stabili- 
tate superioara fata de cea cu ven- 
tuze. Pedalele au o baza de susti- 
nere suiicient de mare pentru a con- 
fen stabilitatca necesara. Acestea 
folosesc pentru accclcratie si fra- 
nare un sistem analogic. 

Din cauza lipsei cauciucului 
si a unci grosimi a volanului, nu se 
efectucaza o prindere optima, ceea 
ce reprezinta un minus la acest 
model. 

V-RW/t-KP 
ProducStor: Gaillemol 
Distribuitor: I Ibisofl Rominia 
Tel: 01 -2316769 
Fax: 01 -2316766 
Pre(:38 ISDifarii l\ \i 



75 



hardware 



WlnFast GeForce 256 



WinFast GeForce 256 
este im accelerator de 
calilale al Grmei Lead- 
tek, care ar pulea reprezenta una 
din avansarile semnificative in 
donieniul jocurilor 3D. imbuna- 
taiirea realismului dinamic din 
limpul jocurilor se datoreaza eli- 
minarii procesclor de Transform- 
ing & Lighting din procesorul pro- 
priu-zis (CPU) al calculatorlike. 
Winfast GeForce 256 folosestc un 
chipset NVIDIA, care se bazeaza 
pe o tehnologie Quad Engine. 

Cipul plScii video integreaza 
intrcgul pipeline 3D. incluzand 
proccscle de transformare. ilumi- 
nare. setare si rendcrizare. lntegra- 
rea Transform & Lighting-ului 
furnizeaza o rata de 2-3 ori mai 
mare de triunghiuri / secunda, crean- 
du-se astfel scene 3D mult mai 
detaliate. Eliberarea procesorului 
de aceasta sarcina permite imbu- 
nSta(irca Al-ultii (Artificial Intel- 
ligence), rczultand astfel un com- 
portament mull mai realist al obiec- 
telor si o imbunata(irc a animatiei 
caracterelor. 

La randul lui. pipclinc-ul Quad 
Engine esle independent, separand 
procesele dc transformare, ilumi- 
nare, setare si randarizare. ajungan- 
du-sc astfel la o rata de transfer de 
pana la 15 mil triunghiuri/sec. 

Complexitatea caracterelor si 
a aplicanilor 3D va atingc limite 
noi. iiemaiintalnite pana acuma. 

Cele patru pipelineuri inde- 
pendente furnizeaza pana la 480 
milioane de pixeli / secunda, garan- 
tand astfel cea mai marc calitate de 
culoare. precum si cfectc speciale 




Fara efect de Transforming & Lighting 



Cn elect de Transforming & Lighting 



de randarizare la o rata foarte mare 
de transfer. 

Modul AGP 4 x permite pro- 
cesorului calculatorlike (CPU) sa 
transfere date direct la GPU (Gra- 
phical Procesing Unit) pentru a 
imbunata(i mult performantele sis- 
temului. Se evita astfel eopierca 
dalclordin memoria principals, fapt 
care este raspunzator de incetinirea 
sistemului. Procesorul HDTV fur- 
nizeaza cea mai buna calitate pentru 
playback-ul DVD si inregistrarea 
digilala. Memoria este de tip 
DDRAM (Double Data Rate),avand 
un Ramdac la 350 MHz. Acest acce- 
lerator este cchipat cu un total de 
32 MB. Datorita accstui tip de me- 
morie se executa simultan atat 
opcratiuni de scriere cat si de citire. 
Astfel se poatc ajunge la o rezolutie 
inalta fara a pierde aproape nimic 
din viteza. lmbunatatiri semni- 
tkative sunt remarcate in cadnil re- 
zolujiilor mari cu o adancime de 32 
biii, rcspectiv la o rezolutie de 2048 



x 1536 la 75Hz. Engine-ul 2D pc 
256 biti permite un o pcrformaiita 
si un refresh foarte rapid la rczo- 
luliile cele mai inalte, la o adancime 
de culoare de 32 biti. Dupa insta- 
larea placii si instalarea driverelor 
este necesara o configtirarc mi- 
nu(ioasa a acesteia in Windows. 
Manualul prezinta diferite caracte- 
ristici ce pot li activate sau dezacti- 
vate in meniurile softvvare-ului. 

Introducerea Transform & 
Lighting, creeaza un realism in limp 
real, lata difcrentele foarte mari 
dintre calitate la folosirca T&L. 

Testele propriu-zise s-au cfee- 
tuat pe un sistem cu un procesor 
Pentium 111 cu o frccventa de 500 
MHz. Placa de baza de test a fost o 
MSI MS6I 63 cu chipset BX, Front 
Side Bus dc 100 MHz. iar pe acest 
sistem au fost instalati 64 MB RAM 
de memorie PC 1 00. Pentru a testa 
acceleratorul de la Leadtek s-a 
folosit 3Dmark 99 Max care a afisat 
in linal un indicc dc 4258. In testul 



Fara efect de Transforming & Lighting 




Cu efect de Transforming & Lighting 
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3DMark 2000 Pro indicele obtinut 
a fost de 3604. 

Am continuat cu Half- Life. 
placa fund setata la o rezolutie dc 
800 x 600x16 bit. in dcmo-ul 
mine I .dem s-au obtinut 1 7.338 fps 
(frame pc secunda I. iar in ceea ce 
priveste mine2.dent s-au 10.093 
fps. La o rczolu(ie de 1 024 x 768 x 
16 bit mine I. dem a afisat 19.984 
fps. iar minc2.dcm 10.090 fps. 
Urmatorul joe a fost Quake 111 Test 
v. 1 .08 unde intr-o rezolutie de 800 
x 600 x 1 6 bit a reusit in timedemo 1 
o performania dc 82,6 fps iar intr- 
o rezolutie de 1024 x 768 x 32 bit 
56.8 fps. In ceea ce priveste jocul 
Expendable, intr-o rezolutie de 800 
x 600 x 16 bit s-a reusit o per- 
formanta de 44.45 fps. Rczultatele 
au fost similarc cu alte placi video 
GeForce testate. 

In linal pot spunc. chiar daca 
ma repet. ca GPU va schimba in- 
dustria calculatoarelor pentru tot- 
dcauna. astfel ca aplicatiile 3D nu 
voi mai fi ca inainte. Se vor crea 
efecte speciale, cum ar fi multi- 
tcxiuri sau efcctul de bump map- 
ping care vor imbunaiati calitatea 
obiectelor. 

VRWRP 

I'roducator: Leadtek 

Distributor: Best Computers 

Tel: 01 -3147698 

Fax: 01 -3147699 

Pret: 287.9 I SI) (fara TVA) 
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^Troubleshooting 



Reiolvarea problemelor 

voastre 



Culina Cosmin din 
Tandarei 

Cctnii recomandati sS achi- 
zitionez dintre o placa de retea si 
un accelerator grafic de maxim 

1 .(KKI.000- 1 .500.000 lei ? Pol sa mon- 
tez memoria de la plaea mea 
video la acceleraiorul graQc ce 
presupun cS l-as cumpara ? 

Inlrebarca ta estc cam ciu- 
datS, in sensul ca trebuie sa te 
holarasti ce anume vrei sa faci. 
Dad vrei mai mull sa joci jocuri 
in iclea, rccomandabil ar fi sa 
achizitionezi o placa dc rclca. In 
cclalalt caz. daca vrei sa joci jocuri 
arlrebui sa incerci un accelerator 
video. Din fericire, suma dc care 
dispui iti permite sa achizitionezi 
amandoua componcntele. In cazul 
in care ai opta numai pentm o 
placa video Riva Vanla, aceasla 
costs in Bucuresti injurul a 50 USD 
(fara TVA). Cu toatc accstea. 
restul de bani iti ajung penlru o 
placa de relea. in ceea ce priveste 
a doua inircbare, nu poti in nici 
un caz sa montezi memoria dc la 
vechea placa video pe cea noufi! 
Nu esle aceeasi situatie ca la me- 
moria RAM. 

Bizdu Mihai din Tulcea 

Ma gsindesc la un upgrade 
la 500 MHz si nu stiu ce anume 
sa aleg dintre un Kalmai si un 
K7 la 500 MHz. intrebarile 
mele sunt: care dintre aceste pro- 
cesoare este mai bun si pe care 
mi-l recomandati sa il cumpar? 

K 7 este un procesor ceva mai 
performant, insa eu ifi recomand 
achizi(ionarca unui Intel la 500 Ml lz. 
In cazul in care ai opta pentm 
procesor K7, dezavantajul ar fi 
pretul foarte ridicat al placii de 
baza a accstuia. Dcsigur cii exista 
si plSci dc baza penlru Pentium 
foarte scumpe. insa aici exists 
posibilitatea de a achizi|iona o 
placa dc baza AT-ATX chiar si 
pe la 70-75 USD. 

Soare Alex din 
Cernavoda 

Ce placa video imi recoman- 
dati sa cumpar in valoare dedoua 
milioane? 



Doua milioane reprezintS in 
jur de 100 de USD. iar dc acesti 
bani poti sa achizitionezi o Riva 
Tnt II 64bitcu 16 MB. 

§tcfan din Slatina 

Am urmatorul sisteni: un 
PI I la 333 MHz, 32 MB Ram, 
HDD 4.3 GB, Riva Vanta 16MB. 
Ce upgrade imi recomandati ? 

Procesonil si placa video sunt 
destul de performante. in schimb 
as avea dc facut O recomandarc la 
memoric (iti trebuie 64 sau mai 
bine 128 MB RAM). La harddisk 
8,4 GB ar trebui sa inscmnc un 
minim pentru sistcm. 

Ce pareiv a\ eti de Riva Vanta ? 

Riva Vanta cstc un accelera- 
tor care se bazeaza pe arhitectura 
Riva Tnt II si este o placa foarte 
buna, in acest sens contribuind si 
pretul redus al ci. Nu se compare 
cu o Riva Tnt II Ultra la perfor- 
mante. dar pretul care este mic arc 
un cuvant greu de spus. 

Alex akka Quix din 
Deva 

Care placa video este mai 
buna: Voodoo II sau Voodoo 
Banshee ? 

Difcren(a dintre cele doua 
acceleratoare de mai sus este ca 
Voodoo Banshee incorporeaza si 
o placa 2D pe 128 bit. Testele 
efectuate arata ca Voodoo II este 
mai performanta in anumitc 
jocuri, pc cand Vodoo Banshee o 
depascstc in allele. Pared le sunt 
impSrtitc, insa personal as opta 
pentru un Voodoo II. 

Zander Ovidiu Andrei 
din Bucure§ti 

Am un Pentium 133 MHz. 
32 MB RAM, o placii video S3 
Virge, un Harddisk de 2.1 GB. 
Vreatl sii ii lac un upgrade la 
un Pentium la 300 MHz, 1 28 M B 
Ram, o placa video Riva Tnt II 
si un harddisk de 8.4 GB. Cam 
cat m-ar costa aeesl upgrade ? 

Aspectul pretului depinde de 
la o firma la alia, aslfel eu nu pot 
estima pretul pc care il vei primi 
pc acesle componente. Daca as fi 
in locul tau, as incerca insa la cat 



mai multc firmc. Cred ca acesl 
upgrade te va costa destul dc mult, 
cam intre 300-400 USD. Rcpet. 
totul depinde dc cat anume li se 
va ofcri pe componcntele actuate, 

Popa Mihai din 
Bucure§ti 

Am un Pill 450 MHz, Voo- 
doo 3 2000 si 64 MB RAM. Ce 
upgrade imi recomandati ? 

Sistemul tau este perfor- 
mant, insa nu ar strica mai multa 
memorie, respectiv 1 28 MB RAM. 
Dc asemenea. ai mai putea face 
un upgrade la un Voodoo 3 3000. 
Nu ar trebui sa costc mult, iar intre 
cele doua placi cstc o difcrenta de 
performanta. 

Mircea Romeo Marius 
din Teleorman 

Celeronul la 333 MHz estc 
mai performant decat un K6 II la 
350 MHz. AceastS realitale se 
refers lajocuri. 

Ce placa video imi reco- 
mandati: o Riva TNT II 128 bit 
32 M B RAM sau Voodoo 3 2000 ? 

Dintre acestea doua li-o 
recomand pe prima, care cstc un 
pic mai scumpii decat Voodoo 3 
2000. 

Am un harddisk de 4,3 GB 
si 32 MB RAM. Ce imi recoman- 
dati: si imi fac upgrade la hard- 
disk pana la unul de 1 5.2 GB cu 
1.900.000 lei sau sa imi mai 
cumpar 32 MB RAM ? 

32 MB RAM costa cam 30 
USD (fara TVA), Solutia optima 
ar fi sa achizitionezi acei 32 MB 
RAM si de restul de bani sa ili 
faci un upgrade la harddisk pana 
la cat ili ajung banii. 

Barbulescu §tefan din 
Ploie§ti 

Am un 6x86, 133 MHz. 16 
RAM. HDD 3,2 G. Nu e prea 
bun pentru jocurile care vor 
apare, nu? Cam cat ma m-ar 
costa un upgrade la 64 RAM? 

Ai nevoie urgent de un up- 
grade. In primul rand memorie+ 
procesor+placii video si asta cat 
mai repede. 64 MB Ram costa, 
dupa cum vezi. cam 60 USD. din 



care poti scadca pretul celor 1 6 ai 
tai (care valoreaza foarte putinl. 
Apuca-te sa strangi bani. Pc sis- 
temul tau nu crcd ca mai mcrg nici 
jocuri dc anul trecut. 

Nutu Daniel-Silviu din 
Bucure§ti 

Am si eu un sistem varza: 
P200 MMX.32MB.4 MB video. 
HDD 2.8 GB, CD-Rom 24x. 
Suna bine un upgrade la un 
AMD K6-2 la 450-500. HDD 8- 
10 GB. 64 MB Ram, o Riva TNT 
M64 la 32MB si un CD-Rom la 
40x. Cam cat m-ar costa si me- 
rits configuratia? 

Comparativ cu sistemul tau 
actual, upgrade-ul de care vorbesli 
este un mare salt, atat calitativ cat 
?i d.p.d.v. al pretului: ceea ce r|i 
doresti costa in jur de 270 USD 
(daca trebuie sa schimbi si placa 
de baza pretul mai creste, dcsigur). 
Daca te tin buzunarele, e recoman- 
dabil sa faci upgrade-ul. dar un 
Intel Pentium Celeron (eel putin) 
ar fi rccomandat in locul AMD- 
ului. Diferenia de pret este mica, 
insa calilalea difcra vizibil. 

Tudor Alexandru 
Octavian din Craiova 

Am un PII.350MHz.32 MB. 
Intel 740. Ce upgrade mi-ati 
recomanda la placa video si la 
memorie intre 100-200 USD? 
Ce (liferents este intre 32 MB 
si 64 MB? Prietenul meu are 
un Celeron, 333 Mhz. Intel 740, 
64 MB. Lui. Quake II ii merge 
perfect pe ..defaull openGL". iar 
mie imi merge bine doar dupa 
ce pun texture quality la minim. 
Am presupus ca diferenta pro- 
vine de la memorie. 

Difcrenta dintre 32 si 64 MB 
Ram este foarte marc. Totul merge 
mult mai bine. HDD-ul nu mai 
lucreaza atat de mult, timpii de 
incareare sunt mult scurtari, ce 
mai. via(a c mai frumoasa. in ceea 
ce priveste placa video, un Riva 
TNT2 M64 este o alegere buna, 
in limila celor 200 de dolari. poti 
sa faci ambclc upgrade-uri ?i ifi 
mai si raman bani. 
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Dupa o repriza de Dr. Pepper, Mike da replica §i i§i 
cauta de lucru in sacul cu scrisori, pentru care simte 
o atractie irezistibila. Nu de alta, dar i s-a cam facut 
dor de cititori §i, incet, iese de dupa articole cu un 
zambet de mai mare dragul. Acum, la treaba! 



Salut LEVEL Team!!! 

Ma numesc Alex a.k.a. Blue. 
si pc langa faplul ca sunt albastru 
mai sunt si dependent de LEVEL 
(LEVEL - addicted) |- Hei, dr. 
Pepper, care e situatia la sec- 
tia ..DezLEVELizare"?- Ran 
de tot! Dacii devii dependent 
de LEVEL nu mai ai scapare!| 
Va admir foarte mult pentru ca 
realiza[i o revista atat de intere- 
sanla. cu care a(i ..capturat" 
aproape toti ..gamerii" romani. 
lApreciem si multumim|. Totusi, 
am si eu unele sugestii si ncmul- 
tumiri: 

I .Cum poate Marius Ghinca 
(no offense) sa acorde 23/30 la 
jucabilitate jocului Diplomacy, 
daca nici nu a reusit sa-l joace? 
IMarius Ghinea (no offense) 
parea/a si raspunde: ...locul are 
gameplay bun, dar sunt eu prea 
prost sa-l pot juca"|. 

2.Vreau sa abordez tin su- 
bject delical, care nu prea a fost 
abordatin scrisori: piratcria. Desi 
sunt impotriva ei. ii injeleg pe cei 
care cumpara CD-uri pirat. 
deoarccc nu multe persoane isi 
permit sa dea aproape jumiitate 
de milion (25USD*19000 ? 
500.000 lei) pe un CD, fie el si 
original. [Pirateria va disparea 
atuncj cand Romania, asa cum 
e azi, va disparea si ea. $i totusi. 
nu-i usor nici sa te dai cu pira- 
tii: doar gandeste-te cate ca- 
zuri ai intalnit cand CD-ul 
cumparat din pia(a patina in 
unitate, care, odata deschisii, 
dupfi multe chinuri. annua 
produsul pirat pana in celalalt 
colt al camerei. Happy piracy! | 

3. Am o nedumcrire: de ce 
ocupati paginile revistci cu 
,.Walkthrough*'-uri, care se vor 

gasi pe DLH, si nu intro- 
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duceti din nou ..Review Special"? 
Sa afle si ..gamerii" mai ,.noi" de 
unde au pomit jocurile. ca pentru 
a se ajunge la Starcrafi sau Quake 3 
Arena a trcbuit sa se treaca prin 
Dune 2 sau Wolfcnstcin. [Ceea 
ce spui este in parte adevarat, 
dar am si obiectii. in primul 
rand. Walkthrough are orice 
revista care se respecta. In al 
doilea rand, nu toate Walk- 
through-urile pot fi gasitc in 
DLH (vezi Septerra Core, ce- 
rut de multa lume). In al trei- 
lea rand, informatii despre 
cvolutia jocurilor sunt date 
(dispersal, ce-i drept) in arti- 
cole, stiri, raspunsuri la scri- 
sori etc.| 

4. Vreau sa-l felicit pe Claude 
pentru ideea cu seria de articole 
..Jocul - Zeul Mileniului Trci". 
pentru cii mi se pare foarte 
intercsanta. |Si lui i s-a parut 
la fel si, convins si de insisten- 
tele cititorilor, a pus bazele 
unuia din eele mai agreate 
seriale LEVEL.| 

S.Publicali si c-mail-uri la 
Postman? Imi e mai simplu sa va 
trimil un e-mail decat sa trimit o 
scrisoare. |Nu puhlicam c-mail- 
uri pentru ca ar ocupa inutil 
spatiu de publicare. Mesajclor 
prirnite prin e-mail le raspun- 
dem direct.] 

6. Imi pare rati ca au disparut 
..Horrorscopul" si cele 14 pagini 
( 1 00-86). dar stiu situatia din tara 
si nu va critic pentru disparitie. 
|Odihneasca-se in pace!| 

7. Cand o sa publicati articole 
de la cititori? Sincer, mi-arplacea 
sa scriu un articol despre orice fel 
de joe. |Cauta prin numarul 
din aprilie si cred ca vei gasi 
solutia sub forma unui talon. | 

8.Pute(i sa puneti pe CD 
imagini sau anima(ii realizatc de 



cititori? |Momentan nu, dar am 
mai tras o linie pe raboj.| 

9.Cand o sa aveji web-site? 
[Incepand cu luna mai, LEVEL 
invadeaza un nou tcritoriu: 
INTERNET-ul. Be there!| 

10. Cand aparc Diablo II, 
pentru ca eu si mai multi prieteni 
de-ai mei il asteptam dc multa 
vreme? |T'-as oferi o data 
exactit, dar tare mi-e teama ca 
te-as induce in eroare. De cand 
au plecat ..greii" de la Bliz- 
zard, apele sunt ceva mai tul- 
buri. Cand va fi lansat, LEVEL 
va da sfoara-n tara. fii fara 
grija. Panii atunei, RABDARE.| 

11. Am o problema: dupa o 
perioada de limp, nu imi mai merge 
„autorun"-ul de la CD-uri (CHIP. 
Level etc.). Puteti sa-mi daii o 
explicatie? |Urmeaza calea catre 
Forta: die buton drept mouse 
pe My Computer - Properties 

- Device Manager - CDROM 

- nume unitate - Properties - 
Settings - Auto insert notification. 
Incearca si (poate) vei reusi!| 

Sper ca nu v-am plictisit cu 
acest „roman" si ca nu am facut 
prea multe grescli de ortografie sau 
de punctuatic. [Scrisoare model!] 
in final, DON'T FORGET TO 
JLMPTO THE NEXT LEVEL!!! 

Blue Alex din Constant 

Hello there, 
LEVEL Teaml 

1 .Nu stiu de ce va purtati asa 
dispretuitor cu continuarile care 
nu aduc nimic nou fata de pre- 
decesori. Adevarat. acestea sunt 
dezamagiri. dar nu si pentru cei 
care nu si-au procural alte titluri 
ale scriei. Eu cred c.1 fiecarejoc 
trebuie judecat in parte, mai ales 
la continuari, unde articolele prind 
prea multe concxiuni intre titlul 



prezentat si predecesorii lui. Nu 
e dc bun augur sa spui ca Dune 
2000 este naspa. deci sa nu-l ia 
nimeni. Atunei chiar si cei care nu 
au jucat Dune 2 il dau la o parte, 
ratand astfel o mare experienta. 
|Ai si nu ai dreptate: mi se pare 
normal ca atunei cand scrii un 
articol despre o continuare sa 
te legi de predecesori. mai ales 
daca e vorba de jocuri bine 
facute. Nu de alta. dar de multe 
ori se intampla ca scquel-ul sa 
fie un Tiasco. In ceea privestc 
Dune 2 si 2000, pentru cei mai 
noi dintre gameri nici nu reco- 
mand intoarcerea la Dune 2 
(poate doar pentru cei pasionati 
de universul Dune). Acum. in 
dictionar, la definitia RTS-ului 
e pusa poza Starcraft-ului.| 

2. lata o intrebare ce ma roade 
de mull [A ajuns deja la OS?]: 
care-i diferenta dintre First Look 
si Preview? |Dupa cum ai 
observat inca din numarul de 
aprilie, rubrica First Look a 
fost eliminata, tocmai pentru 
ca nici nu exista diferente no- 
tabile fata de Preview. A picat 
mai greu fisa, dar pana la urma 
tot a picat! | 

3.Dc ce nu faceti un review 
cu The Sims? A aparut si mie mi 
se pare cool. |Raspunsul tot in 
numarul din aprilie.| 

4.Cativa prieteni de-ai mei au 
o consola in care jocurile sunt 
stocate pe casetc, nu CD-uri. Care 
este diferenta dintre aceste tip de 
console si PlayStation? [In prin- 
cipiu, PlayStation (si de putin 
timp incoace PlayStation 2) 
este cea mai tare consola exis- 
tenta: grafica. sunet. mai nou 
filme pe DVD.| 

Radulescu Marc-Stefan din 
Bucuresti 
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Dear LEVEL, 

(loatc greseli Ic sum pur si 
simplu intentionate) |Nu stiam 
ca am strcsat oamenii in asa 
hal...| 

Va salut voios!!! Let cat lo 
daceis. |Uatevar...| 

1 .De ce nu puneti si voi o 
carcasa dc plastic la CD? Mai 
baga(i o pagina de publicilate. mai 
scumpih' rcvisla cu 2000-3000 lei 
si voila. |Curios, si noi ne-am 
gandit la asla, dar, deh, NU E 
POSIBIL, inca. Cat despre 
2000-3000 de lei si alte cifre 
din tari dexvoltate (adica sa- 
race in zerouri), mai bine 
autohtonizeaza-le si aplica 

ill 111 II 1 1 i |-i-:l cu 10. | 

2.Putcti face un review 
despre Blizzard Entertainment, 
please? |Nici daca am vrea n-am 
putea, pentru ca Review Spe- 
cial e la subsol. Definitiv!) 

3.Dc cc nu bagati in revista 
Fun Stuff-ul si topul? Am obser- 
vat ca cste cerut de multi cititori 
care va scriu (la fel ca mine). [Fun 
Stuff-ul, dupa cum am mai 
spus doar de un milion de ori, 
e si el la doi metri sub gazon, 
iar TOP-ul trebuie cautat pe 
site.] 

4.Faceti un top Cei mai in- 
dragiti cititori ai revistci Level. 
|Aici apare o mica problema: 
Level va iubeste pe (aproape) 
toti. E plin de locul I, iar locul 
2 nici nu exista. Mai sunt si 
ceva descalificati, dar ii sufla 
valul de admiratie venitdinspre 
fanii Level. We simply love 
you! | 

Un scurt sfat pentru colegu' 
Mike: |Am o zi buna si n-am 
chef sa o stric, asa ca ma abtin 
de la comentarii taioase! 
Grrrrr...| Daca vrei sa nu mai 
existe persoane care sa-0 scric. 
esti pe calea cea buna, asa ca vei 
aveadoua foi albe din revista. Nu 
te gandi si-mi crilici metoda de 
scriere pentru ca cste destul de 
buna. La inccput nici nu ma 
gandeam sa te critic dar... Nu 
vrcau ca acest lucru sa-1 ici ca un 
afront. articolele tale sunt 
superbe by the way. | In fa(a 
scrisorii am ramas putin ne- 
(I (i merit. In fond ai dreptate: 
de ce trebuie sa ma leg tot tim- 
pul de in < >< I ii I in care scriu 
oamenii? E mai bine sa-mi 
pierd timpul corectand scriso- 
rile in liniste si sa ram an indi- 
ferent. Problema e ca m-am 
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cam saturat sa tot corectez scrisori 
si nu pot sa nu suspin cand ma 
gandesc ca redactorii rcvistelor de 
prestigiu din Anglia, de exemplu. 
nu-si prea bat capul cu greseli de 
ortografie. Am pretentia (la care 
probabil o sa renunt in cele din 
urma) ca romanii, eel putin cei 
mai tineri, sa stie macar regulile 
elementare de scriere romaneasca 
(am vazut ca engleza stie toata 
In iiu-Li. doar e cool, nu?). Probabil 
cer prea mult $i deranjez linistea 
cerehrala a unora. De acum pot 
sta linistiti: promit sa nu mai 
„carai" la greseli. Scuze si multu- 
Mi. s, pentru laude.| 

Serban Alexandru din Oltenita 

DragS Level, 

Va scriu pentru prima data, 
fiindca nu mai suport: |Dar ce te-a 
oprit panii acum?| trebuie sa va spun 
ce cred despre voi si revista voastra. 
[...] Pot sa spun ca Level-ul 3/97 mi-a 
facut ucenicia in domeniul calcula- 
toarelor (ca sa va dati scama de 
nestiin|a mca dc atunci, va pot spune 
ca am pus CD-ul in combina fiindca 
credeam ca c cu cantece) [... dar a 
cam fost cu... cantec, nu-i asa?| 
|...| (mi plac redactorii, care se vede 
ca sunt profesionisti. to(i dar mai ales 
Wild Snake. (Snake to Costi: ma 
sssimt flatat! | 

Costi din Bucuresti 

HI level team, (Salve! 

[...) Acum doua saptamani vine 
profii' de info in clasa si ne anunfa ca 
avem de facta un referat despre „ce 
vrein noi" legat dc calculatoare. Nu 
am reusit sa Strang destul material 
pentru un referat bun, asa ca mi-am 
zis: „Ba, ce n — a, da LEVEL-ul 
pentru ce e? (in afara de citit noaptea 
in timp cc ascult muzica)." Asa ca 
m-am apucat eu frumos si am copiat 
cclc 2 articole despre PHARAOH, 
bincinteles cu unele modificari pe ici 
pe colo si... nota... a... fost... 10. 
|Toate bune si frumoase, dar... 
asta... se... cam... cheama... 
plagiat! Norocul tau ca n-ai fiicut 
ce-ai facut in scopuri comerciale. 
Data viitoare incearca si tu sa fii 
original, nu de alta dar odata si-odata 
cineva isi va da seama de sme- 
chcrie si... atunci... ai... incurcat-o. 
Nu-i prea sanatos sa te folosesti 
de in ii n t :i altuia.] [...] Bravo, ati 
reusit ca in fiecare luna dc altfel, sa- 
mi intreceji asteptarile. Revista 
noastra se perfec(ioneaza din ce in ce 



mai mult. [Stai sa vezi cum va 
arata revista in urmatoarele 
luni... ©]. 

Propuneri: 

l.Mariti rubrica .,Ave}i 
probleme?" |E o idee buna. Daca 
primim mai multe astfel de su- 
gestii se prea poate sa o marim.| 

2. Macar o data la 2-3 luni 
scoateti si voi un LEVEL SPECIAL. 
I.Momentan avem alte planuri.] 

3. Macar o data la 2-3 luni 
scoateti si voi un CD cu un joe intreg. 
|Desi am dat explicatii aproape 
in fiecare luna, se pare ca nu ne-am 
facut intelesi prea bine: jocul 
full nu tine de pretul revistci, de 
perioada. de gen, tara de origine 
etc., ci de copyright, de C in 
cerculet. Facem tot posibilul sa 
obtinem ceea ce va dorili, dar 
lucrurile nu merg cum ne-am 
dori. Mai asteptati...| 

Critici: 

l.Mai schimbati si voi brovv- 
ser-ul CD-ului. [Not yet...| 

2.Tot timpul ziceti sa nu va mai 
batem la cap eu posterul da' ce 
naiba... O revista de jocuri buna, 
parca ar fi excelenta daca ar avca si 
un poster, nu credeti? | Posterul a 
iesit complct din preocuparile 
noastre. Capitol inchis.| 

Am §i eu o intrebare mai 
personala sa zic asa: „De ce naiba 
scrisorile sunt publicate dupa 2 luni 
dc la expedierea lor?" |Motivul este 
destul de simplu: atunci cand 
redactia e invadata de catcva zeei 
de scrisori in fiecare saptamani! 
mai apar si incurcaturi. Ideal ar 
fi ca in scrisoare, dupa moda cea 
veche, sa fie trecuta data IN 
scrisoare, chiar daca e stampilata 
pe plic. Uneori ni se intampla sa 
citim a in re a pe plic si... voila: 
scrisoarea din ianuarie apare in 
mai. Otty, am primit si cealalta 
scrisoare. Multumim de Iaude si 
scuze pentru intarziere. Sper sa 
nu se mai intample.| 

Adam Octavian Cristian aka 
Otty din Ramnicu Valcea 

Hello boys @ Level! 

IScrisoarea apartine lui 
Andrei Schlangen, veche ciinostinta 
si. dupa cum stim, victima ata- 
curilor mele vehementc. Draga 
Andrei, m-am calmat. Nici eu nu 
te-am inteles prea bine, mai ales 
ca eram pornit pe fapte mari, cri- 
tici, desfiintare etc. Ca si tine, 
nici eu nu ma aflam intr-o pe- 
rioada prea fcricita, lucrasem 



mult, eram nervos, aveam exa- 
mene. Sper ca nu te-am inimi- 
cizat complct cu raspunsul ala. 
Pentru mi fie till tau. te iert si 
imi cer iertare. Aici, la Level, 
suntem reconcilianti. PACE!] 

1 .0 intrebare de baraj: merg 
joacelc de PSX pe PSX2? [Da.| 

2.Cum a(i putut sa sariti un 
review la Gran Turismo 2? |Pana 
nu primim jocul - nici o sansa 
de review.] 

3. Am vazut ceva first look 
de Messiah. Review available? 
|Citeste numarul viitor si s-ar 
putea sa primesti un raspuns.] 

4.Vreo data estimativS pentni 
Warcraft 3? | In acest moment (5 
aprilie) Level nu-i scrisa pe nicaicri. 
Cand o aflam, o vom imprastia 
in tara cu viteza vantului vijelios.| 

Mare usurare: nu mai intrcb 
nimic. In schimb. urmeaza su- 
gestii. ATENTIE: poate ca voi 
spune chestii pe care le cere toata 
lumea. Filozofia mea la aceasta 
faza este: PERSEVERENJA 
ADUCE REZULTATE MULT 
ASTEPTATE. |La enervare, de 
exemplu? it .liiiiirain.)| 

1. Vrcm Fun Stuff! |Fun 
Stuff a fost eradicat! Definitiv! 
Asta e valabil pentru toti citi- 
torii LEVEL.] 

2. Pe Web sunt o groaza de 
emulatoare de PlayStation pe PC 
care nu costa nici un slant, nu vor 
sa ai neaparat CD in unitate. au 
destule fiinctiuni (analog, salvare 
etc.). Putem sa gasim asa ceva pe 
CD-ul vostru? |CD-ul, in mare 
parte, nu depinde de noi... inca. 
Chiar daca am vrea sa punem 
un emulator de PSX pe CD, nu 
am putea. Poate in viitor.] 

Nota: partca aceasta exprima 
chestii dircctc care nu ma privesc 
doar pe mine, ci pe un intreg 
grup de la noi. Rog raspuns. |Sper 
sa fi fost de ajutor. Salutare 
prictenilor si ne mai citim!] 
Andrei Schlangen din 
Campina 

SalUt LEVEL 

Fclicitari pentru grozava re- 
vista, care a intrat in viata mea din 
septembrie 98; ce sa spun, marfa 
buna! |spersasiramanain via(a 
ta si sa ramai un „LF.VF.L-in- 
festcd terran" pentru tot restul 
existentei tale.] 

Tot aud prin cluburile dc 
calculatoare ca ar 11 apamt un 



79 



£b«trooro 



Starcraft 2()()0, care ar avea 4 rase... 
dupa mine baicfii aia delireaza. 
deoarece voi n-ali publicat nici un 
ariicol despre nici un Starcraft 
2000... (A(i observat ce mull ma 
bazez pe voi?) | Despre Starcraft 
2000 am au/.it si noi tot felul de 
zvonuri, dar nimic serios. ofi- 
cial. Daca aflam ceva, vei afla si 
tu, cu sigurant3.| 

Irimescu Ovidiu aka Omega 
din Bucuresti 

Salve, fScurt pe doll] 

Stiu cS va plac scrisorile con- 
cise |Corect.|, asa ca voi trecc di- 
rect la subiect: 

Va situa(i la eel mai inalt nivel, 
comparativ cu celelalte reviste de 
proili, mentinand raportul pret- 
perlbrmanta la o cota perfects. 
Aveti rubrici cxcclcnte in revista 
voastra [...] Pe de alta parte, apar 
in revista si rubrici mai ..slabute". 
cumarli: Mini-Review, Hardware. 
[...] O observatie mica asupra 
limbii romane (si nu prea) abordate 
de Cristi Cascaval (K'shu) in arti- 
colele sale. Singurul lucru care ma 
dcranjeaza sunt modalitalile de a 
soca cititorul. prin pocirea unor 
cuvintc sau prin semi-traducerea 
unor cuvinte din limbaengleza(ex. 
rasa aliana. expericn|a gamereasca, 
retelari. piloteala etc.) |Aici. la 
LEVEL, inccrcam sa dam cat de 
cat savoare unor articole care 
se doresc interesante. amu- 
zante, dar si serioase in acelasi 
timp. Eiecare redactor incearca 
sa fie original, dar controlul 
limbajului este strict. Cam tot 
ce a pa 1 1 in revista este citit 
inainte de iipiirire de catre per- 
soane cu pregiitire lingvistica 
si... gameristica serioasa. Ce-i 
drept. mai sunt scapari. dar in 
scurt timp speriim sa fie elimi- 
nate.! 

Va mulpjmese, 
Adrian Vasiliu 

Si triltll Droptll 
iNe-al iuat cam din 
scurtl 

Eu sunt un bistri|ean care isi 
..satisface" stagiul militar la Cluj- 
Napoca. la T.R. |Astazi e o mare 
zi! Armata ne citeste! Armata e 
cu noi!| [...] Citesc LEVEL-ul dc 
mult, in mod freevcni. jocurile dc 
pe CD sunt interesante, dar 
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tot articolele despre jocuri ma 
conving sa-mi fac rost de vreun joe 
sau altul. [...] La un moment dat am 
vrut sa ma aboncz la LEVEL, dar nu 
am facut-o fiindca ni^te ..baieti de 
golani" mi-au tot spart cutia pos- 
tal!!,... si asa am cam pierdut ceva 
numerc (si pc atunci. vrcme. nu 
gascam LEVEL-ul prin Bistrita). 
Asta e..., in rest va doresc: sa con- 
tinuati sa cxista(i! Ce zicefi? |Ce 
altceva sa zicem decat ca suntem 
uimiti. In eeea ce priveste poves- 
tea cu golanii, e o prohlema ge- 
neral valahila. Pacat de cutia 
postala. Ill mill 1 11 mi m pentru 
scrisoare si urare si nu-mi mai 
rSmane sa-ti spun decat ..Armata 
usoara!". Evitsa-(ispun ...lump to 
the next LEVEL!" pentru ca am 
senzajia ca te-ai cam sat 11 rat de 
salturi si alte exercitii care impli- 
ca musciilatura. ©] 

Pc loc rcpaus! Program de voie! 

Dr. Ac din Bistrija 

Salutl 

Ma numesc $tefan si va scriu 
pentru prima data. Va apreciez mult 
revista, fiind singura pe care o citesc 
aproape lunar. [...] Am fost pe 
deplin dc acord cu scrisoarea lunii 



din numarul de martie. unelc articole 
fiind intr-adevar de ..umplutura". 
Fiji mai aten(i la redactarea 
articolclor. |Sa stii ca e destul de 
dureroasa afirmatia cu pricina: 
la majori-tatea articolelor se 
munceste, nu gluma. A scrie un 
articol despre un joe nu e 
neaparat o joaca. Desigur. 
intotdeauna e loc de mai bine.] 
Stefan din Slatina. Olt 

Hello folks. 

The Kvil 1 larkonnen din Bucu- 
re§ti salutes you again. Unncaza 
rubrica de ??? si sugestii: 

I .Imi putcji spunc cum pot lua 
legatura prin mlRC cu voi? [Chan- 
nel-ul dedicat revistei este 
#level. Ne vedem acolo.| 

2.Chinuili-va si voi sa faceji 
mai comic comentariul la jocuri. 
|Ne ehinuim, ne chinuim...| 

Don't forget the Evil I lar- 
konnen LOVES you and remember 
to JUMP TO THE NEXT LEVEL! 
[Nu uitam. nu-ti fa griji.] 

Lazarescu Radu-Virgil din 
Bucuresti 



Ne-au mai scris: 

Caehit Sebastian din la$i, 
Dumencu Alexandru din 
Timisoara. Ciprian Dragoe din 
Sibiu. Ciortan V intila Dccebal 
din Galati, Panaite Cristian din 
Piatra Neamt. Petre Adrian din 
Bucuresti, Calin - Andrei 
Giurgiu din Cluj-Napoca, 
Gheorghisan Cristina din 
Bucuresti, Siman Mihai din 
Brasov, Boseu Mona din l.ugoj, 
Glavan C'ostin din Ramnicu 
Valcea, Floroiu Cezar din 
Bucuresti, Nutu Daniel-Silviu 
din Bucuresti, Sasu Victor din 
Bucuresti, T.I. din Constanta, 
Oprea Andrei Tudor din lasi, 
Amcdco din Cluj-Napoca, Lazar 
Alexandru din Brasov, Radu- 
Icscu Dragos din Deva, Ccrnat 
Alexandru din Ploiesti, Bar- 
ticcl Romeo din Targoviste, 
Stefan Carpanu din Timisoara, 
Barbulescu Mihai din Ploiesti 



Level 



mm 



"I 



talon de 
abonament 

Decupati talonul din revistS, 

completati-l si expediati-l 

impreuna cu dovada platii 

pe adresa loana Badescu, 

O.P. 2 C.P. 4 2200 Brasov. 

Takanete care nu sunt insotite de dovada 

platii NU VOR Fl LU ATE 'IN CONSIDERARE! 

Plata se poate efectua prin 

mandat postal pe adresa 

loana BSdescu, O.P. 2 C.P. 4 

2200 Brasov sau prin ordin de 

plata Tn contul Vogel Publishing 

nr. 264100060476 deschis la ABN 

AMRO BANK, Brasov. 

Pentru bugetari, plata se face 

Tn contul nr. 50691099507 deschis I 

la Trezoreria Brasov. 
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□ DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 

_l 6 luni, la pretul de 162.000 lei 
U 1 an, la pretul de 324.000 lei 



incepand cu luna: 



Va rog sa-mi expediati revistele pe urmatoarea adresa: 



Nume, Prenumo: 




Str. 


Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. 




Loc. 


Cod 


Judet 






Telefon: 


E-mail: 









Q) 



g- 

3 

3 



Am platit lei Tn data de 

cu mandatul postal / ordinul de plata nr. .. 



5/00 



Tombola LEVEL 



Ub>i Soft 

FNTEft'AINMENT 



4 



1 



In ce numar al revistei a 
fost prezentat jocul 
Theocracy? 

1)ianuarie2000 

2) februarie 2000 

3) martie 2000 



In acest numar al revistei oferim ca premiu jocul Theocracy. 



£< 



Raspundeti la Tntrebarile alaturate, 
decupati talonul si expediati-l pe 
adresa redac^iei: O.P. 2, C.P. 4 
2200 Bra§ov. 



Tombola LEVEL si 




t_l 



Nume, Pre 


nume: 








Str. 




Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. 


Loc. 




Cod 


Judet 




Telefon: 




E-mail: 












TIMISULDEJOS 
8-13 AUCUST2QOO 

FANS CAMP 

Pentru prima data Tn Romania, o tabara dedicata exclusiv gamerilor. Vino Tn 
perioada 8-13 august 2000 la Timisul de Jos Tmpreuna cu calculator^ tau 
(minim Pentium II 233MMX, 64 RAM, accelerator 3D cu 8Mb, placa desunet si 
casti, CD-ROM 16X).De restul se ocupa LEVEL! Ultimele jocuri, Tntalniri cu 
redactorii LEVEL, concursuri cu premii.invitati surpriza.Varsta minima 16 ani. 
Pentru participantii Tntre 16-18 ani este necesar acordul unui parinte.Locuri 
limitate! 

Tarif de participare: 150 DM. Se asigura pensiune com- 

pleta(cazare Tn vila + 3 mese/zi) Tn perioada taberei. 



Plata se face in lei, la cursul BNR din ziua platii, 
prin mandat postal la adresa loana Badescu, OP 2 
CP 4, 2200 Brasov.Trimiteti apoi la aceeasi adresa 
talonul de participare Tmpreuna cu copia dupa buletin 
si dupa chitant,a. Se emite chitanta fiscala. 
Inainte de a face plata, va rog sa suna^i la redactie 
(068/415158,418728) pentru a vedea daca mai ' 
sunt locuri disponibile. 

Pentru participantii Tntre 16-18 ani 



TALON DE PARTICIPARE 



De acord 



Nume parinte:_ 
Semnatura: 



Nume, P 


renume: 








Str. 




Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. 


Loc. 




Cod 


Judet 




Telefon: 




E-mail: 








No scctpa Htci 

uh dctafto 



¥ W * 



:.-•«*" 







de* e 























Mi-am uimit piietenii cu 



SUNTNUM^ 



$S- 



^ 



iLE/ 



jacwdtz mele, (tettiale, 
fiimele ce£e mat Uvd, 



nuixica mea pwfasaxta. 

Jaate nautati£e! 



DE ACUM POTI SA LE Al §1 TU! 



CD-reinscriptibil MITSUMI 4804 



doar cu - 

unitatea 

• scrie CD-R sau CD-RW cu viteza de 4x 
rescrie CD-RW cu viteza de 4x 

• cite§te CD-urile cu viteza de 24x 

• interfata ATAPI/EIDE cu buffer de date de 2MB cache 

• ie§ire audio pe doua canale la 44,1 KHz 

• potisaaioricesistemdeoperare DOS, Windows 3.1, Windows 95/98/ NT 

Asta Tnseamna ca intr-un sfert de ora poti sa-ti scrii un disk de 650MB/74min sau 700MB/80min 
in toate formatele CD-R, CD-RW, CD-I, Photo CD, CD-DA, CD-ROM XA, CD text etc. 




ras 

DO 



PC&A Prod SRL 

Bd. Dimitrie Pompei, nr. 8, et. 1 , Sector 2, Bucurestl 

Tel.: 01-242.53.84 ; 01-242.09.81 ; Fax: 01-242.53.89 ; 01-242.09.81 

http:// www.pca.ro e-mail: office@pco.ro 



